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TROLIS .. 39“ 
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UFO ISUDGET'i. 45“ 
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PF.P HELIQN ... 59» 
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PINBAl ■ IWAIIA. 69“ 

PINKIE. 59* 
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PRIME MOVER. 79* 
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SlMCimGWHICS 39“ 
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SIMEAHTM . 29“ 

SIM LIFE .. 39“ 
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SKELETON KflEW . 79“ 
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SOCCER « D 69» 
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SPEEDBALL 2 .. .33» 

STAR CRUBADER 69™ 
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CREAMMO .. 09™ 
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iPJC . 39«J 
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FEAflE... 79» 
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JAMES PDTJD MI ... B9» 

JET STRIKÉ 59^^ 

JlUMV INHI'F'S WHRL'A'WD ENCOKER 49 ™ 
■K.NCLE STPIKE . . 59 ™» 

K240. 5P* 

KlCK Cff 3 tUBCPfAN CHALL6NGE .59™ 
KINGS QUEST V |EJDGET EDITION; . 4P» 
-:ING S QUEST VI . 79“ 

KINGSTADLE .79“ 

KlNGP'N. 39** 

LE&AGYOFSQHASIL .. .39» 

LDGEKDICF VALGUfl 1 li OBI ! EDfDONl 39» 
LEMMiriGS In iALl NEWWQFtLD] E9“' 

LOftDS OP IME FffALM.75» 

MANCHESTER UNITED-TUE NUDLE 6S» 
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■'.'SCn lAA'vELLER 2 39» 

UQNKEY tóUMJtJ £ ......... 419“ 

MORPH ^9” 


LfTlL Dtfi/IL... 69* 
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MICROOOSM.. 79“ 

NALKiHTYQNES. 40» 

mÒKfALDO 5 CUAMPIONSHIP GOLF .79“ 

PGA TOUFIGOLF... 59» 

PIM3AI.L FMTflSY. 79“ 

JLLUSDNS... 69» 

POWÌR GAMES . 49“ 
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PH 1 ' ■' l R 4-9“ 
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RALLY CHAMPIONSHIP . 70» 

RISE OF THE ROBO'TS... 7S» 
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■99™ 
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CL r 'S£IC COLLECIION DELPHI:,-E 63» 
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.69» 
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.49» 
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. 59» 
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.39» 
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59» 
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-sto r aìl wm and mèw saroi is 99 ** 

<04? AIR PACIFIC WAH . m* 

A4 NETWORKS :'. . 99-» 

ACESOF 1 THE DEEP . ¥^'- 

ACESOF THE DEEP FdAtA DISK) . . . 69» 

POWER ...... .... .. 99» 

ALEX OttPLiH PRO HCtKEV SS , -, r - , 79“ 

iL-ENLEGACV. 99» 

ARMOPfD FISI (VtRS CLAS&IC'i. 49“ 

A TP . ' . 79» 

ATP • SCEUERV ITAÌ.Y . 99» 

5ALC ES. . 19» 

sATTLEBUGS . . .... 89™ 

6LQODBCWL . BS-" 

r.afTT NULI. HOCKEY 1995 . 93™ 

BUCCE : ■'..BUEER . 59 

SRiDGE CHAA1PIDFJEHIP OMWT SHARIF 09» 
BRLFTAL - PAWS flF FUPY, . ........ 8ff“ 

BUFTEDINTIME ■99“ 

»NNQN HlDBÉR H WEFIS CUSSO .. 49» 

LSMFIQMoHiP M-AfiiAGER 2 . 33™ 

CHIMP*Qh£h>.P MANAfiEH UAUA1MS .33» 

CHACS EHGIttE ..L:. 69» 

ChESS CHAL : _EHG£. B9» 

GIfflU3ftti&N IBI! Z'GL ■ ; .. 49™ 

CLASsICCQ lifCTlQN:QELWNF ... Hy- :1 

LASSICCOL10JTION LUHAS AflTT . 63» 

3.=COTBAil THEHAWGEH' .... 49» 

COtQNIZATiON (CWIUZATI QN ìli . 99» 

C'L'iMAIJCHE SUPER PADK ... . 73» 


COMENT CLASS ICS 3 ... 
l DFRIDQR 7 . 

CR'SBAGÉ .. . 
0V6lRBvk.ES 


CARK SLIH 2: WflJKE LjF THE RAYAGEfì . 73™ 

QfiHKFR .. . 79» 

ZAR KSEtD > BL'DG ET EDITI QN! . 39» 

I i.V’j PA7R0L. 5S» 

OtiCEhU 99» 

0*-SFiGHT (BUDGET EDLTIQHL. 39» 

..CVVJS ' . 39» 

QQQM DATA DISK D-ZDNE 49 " 
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ACTliA SOCCER . 99» 

-rvAiiCEDflUNHONSiDWtóOfiiS • 59™ 

- = PQWE.fl . 59® 

AtlUSER'S ARCADE BACINE IWIWD 95! 73» 
ALDiltAUS REO HOT SOCCER . .. m- 

-. EN COISSEV . .109» 

-.. EL UEKERAL. 1D5™ 

ìRìCHE LOIISBOW . 89» 

ìrgdfeJdm ... ., ,. ra» 

ARE VOLI ATM 01 DAHK? . *1.109» 

A&2CN0ANCV ... • il 9“ 

BAD "pA v OM THf MMMY 113“ 

MUS . 99» 

SATTl_E ISLc 3. 99» 

ELlOD BDWL. 83™ 

SJDWNAWAV. 

E- Z'S SLCCKS è OLDGKS . 09» 

E ._= ED ‘H "IME . 99» 

atfflNCMfif .v. v.,99» 

.lacsìDinosaurs . aa«> 

>E£AR2 . 93™ 

r " 0 TAL ES - BY'LOR £>F THE EVILEVE .109» 

■ - - MPi DHSHSP MMAGEH 2. 03» 

.-ES3 CHALIfNGE . . 99» 

: . WAR . 99» 

:.-:ckw;ser . ss*» 

s cungjlh .... ¥ 

:.• =_£ l ira '•••• t-j . . w 
-.5AClR«OHEMOW£ . 139“ 

'plRJUE >AS. 99™ 

•=5REvk=S. 69» 

iERSPEED . 09» 

" " TQ , , 55" 1 

- -V-EF CÀWWLQÉS' .139- 

•.. * • ; 1 ~ , , 

• 1)5» 

"Hi; "ENTACLE lEDtCOLA'i ... 49» 
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DDOMII EXTRA LEVLLS ... 59 

DUMP. Il (BUDttT iOUlDMÌ -... 33™ 

tlIJMGECW MASTER 2. 99» 

EARTH SIEOE DATA DISK . 79™ 

FU --EE" DEFENDEF. GC.D .BUDGET! 49-‘> 
FALCDN:3.®(BUDOETEDITION) ... 39 • 

F.^JTASY LÉAQJE FGDTBA-LL . 5P» 

FATAL RACWG . . . 33™ 

flEtDSOFGLORV (BUDGET 1CJTI0NJ .. s9™ 

FIFA ir, TERNATIQJiliU. SOCCER . 99™ 

F ì ASHSACrt 'BUDGET EDiTlON'. . . - 49» 

flight of thèamazon queen. J¥ r > 

FLIG HT SIM‘. LATOR 3 ■ RfUTiSM ISLLG 09» 
FLIGHT StMULAÌOfi 5 - 0JHÓPA1 . , . 99» 

I LU MI SLMWLAicas- TALirSCfcH 1 ? i: j 9» 

FLIGHT SttWLATCW 5.1 .. ,.03» 

FI IGHTSLMULATtJSS.1 +SC. ITALIA . . .173» 

FOOTBALL GLORV . 73» 

FDHMULA 1 lEUDGETì . 39» 

RROWT PASE'SPORT ÉWSEEALL 99» 

FROrniER - FIRST CNCOUNTER ElNGL | 09» 

S^RlILKrJIGHT-SWSOPTHI FATHERS. .113» 

OEMGHIS Hr-iAWFl. 99» 

HARD3AU i . SS» 

HARPQOSJ l . 93» 

HARPDOM 2 CCiD WAR BATTUESÉT . ... 69» 
HAHPODN 2 WLÈT PAC BATTLESET ... 69» 

HER.DtS QF THE 357TH . 103» 

HEXE»J. 33» 

HOKUM KA-50 . 73» 

HOLE IH DNE ,. . 63» 

INDICAR RACING . 83» 

INFERNO LIMITED EDITICI. 109» 

INTERNATICI;. TÈNNIS OP£N .. 59» 

ISHAH IHIlOGT . ...ss» 

iAQQEDALLlAWl . 73» 

...'ngj aooKiVEfts clamici . ss» 

BUGIE STEIKE . 60* 

J JRASE.IC PARK i yERS. CLASSIC 1 ' . . 49» 

KINGPiN . 33» 

K.WI&HTGfXENTAFl . .109» 

LARRY 6 99» 

LÉGlOMS. .....79» 

UHKSSfl6 F«0 .. 99» 

LINKS 336 PRD - QIGHDRH - ......... SS^ 

LINKS 336 PRO ■TftODN NORTH - . 89» 

LODE RJJNNER . 9!H» 

Mi TANR SNiiLiLATtW . . .93» 


iinf AM-A5B 13 jDCET, 

DUHOEON MASTER ! 

EMPIRE 2 . 

ENDDRFUN . 

ENTERTA3NK 
ENT'DMOflPH 
P/OCATl ON1 1 
FI GRAN PRIX 2 109“ 

FACETOBUCK , 139- 

FATAI RACifiG. 39 >K 

FIFA irj T ERriA T ICm SOCCER SE_ 103» 

HQHIERDUEL. 99» 

FLIGHT THE .AMAZON Q'JEEN . .. 7gw 

FLIGHT SINO LATGH 5 ■ NEW ÌLAlAND 69» 

'■UGHI SIMULATOR51 + SC.ITAUA , 179» 

FODTBAR LTD .. ; 109^> 

FORMULAI lBUDGET). 39» 

RLILL THRDTTl E . A'/'/^NT-JRA CD ROM; . 33» 

F JRV 3 {WINDOWS 961 . 113» 

FXFTGH7ER LIMITED EDITiOFf . 83» 

GDMFISHtNG . 103» 

HAHC3ALL5 ... 113» 

HARPDCN 2DELUXÉ .. .. 99» 

HELL flTALlANGl . .1Z9» 

HEllilRSZONE . ... 59» 

HERCDC-ERE^iES DATA DISK .. 69» 

HERETIC-VERSIONE SHARElVARF - .... 29» 

hf?:fm. 39» 

HI-OC FAN E . 113» 

HDLE IN DFE. 53» 

ICE AN D FIRE. .1Q9» 

INu'T GAR CjV-'ILATION . 79» 

INDYCAA RACING £ . 99» 

ISHAR TRILOGV .......... ... 59» 

KING S QUEST Vii BUDGET] .... 39» 

KiNG^OMTtfFM'flEMmB - .!□«---•■ 

KSlIGHT'OfKENTAH . 109» 

LBGIOHS. 03» 

LINKS 336 FRD • T?\ODN NORTH • . . . 53» 

LDACSTAR . 79» 

LCCUS . .109» 

LUNICUS .. 09» 

MAABUS ... 199» 

WACHiAVeLL I THf PRINDE . 119» 

MAGIC C.WFT E DICO _A| 49™ 

MAGIC CAPPET 2 THE '.ETHEF WIlRLDS ..139» 

WASIC Th£ GATKEHrNG . 129™ 

MAP.TIHS MAGIC ILLlJSrON . 03» 


WAKCH'STFfì UNITED - THf DOUBLÉ .. 59» 

MARIO R irAMF QALLERV. B9-» 

MASTER Of ORIOFJ . 49» 

MENZQKRRAfcZAJI __. ;,.. 99^ 

METALMAflfNES . ........ KM™ 

MKlRDVAOtlNES l TITUBO TOUftóBff 99» 

MORTAI KOMSAfCfelS^LASSlCJ .... 49™ 

MORTAI, K0M3AT 4 DOQM II . 13™ 

MORTAI KOMIATS. 51^ 

HASCAR IVERS. GLASSICI . .. 43» 

NASCAR TRACK PACK .. 39» 

NAV'GATOR 5. 59“' 

NCAVCSOF . 39* 

OMWEMUWWHDCUF . 79™ 

DPERATÌDFi EUROPA .. 109”-' 

OUTTOST. 93» 

PACIFIC. ISLANC iSLDGET ■ .. 39^' 

PACIFIC STRIKE. W» 

PANZER éEN'lHAL 99 ™ 

WfMltoTHTlHE .. 09“ 

PìNMIL DREAM SPECIAL . 63^ 

PNBALL Ì|1US1 WS . «9» 

F ;NBALL MAN A. . ... 09’» 

FtRATES SOLE?. 39^ 

PLAY E R MANAGER 7 tlNGLE &£ ■ ... g9» 

FULVE R MANAGER 2 ]ITALIANO) . 79» 

PREMln MANAGER 3 . . 53» 

PftEMlF^ MANAGER 3 MULTIE3ITI0M ... 33» 

PGVCHDPTiEALL . 83» 

PYRffTECHHlCA .. . \ . 63» 

QUARANTINE IEJCGETì 39™ 

QUAHANTINEZ ADAD WA.P;fllOM 59 L -- 

RALLY fVEFi tLAGSlC) Vi-" 

rise orine noeois.. aa» 

RISE OF THE TRIAO - . ..73» 

SAJl SIMULATOR M - CORSO Di VELA . . 13» 
SAIl SIMULA-DR D.DISK BARCHE V2 .73» 

5GRA3ELE . 7$«. 

SGREAMBALL . 59« 

SENSIBLE EDCOL R V70RL0 CUP EOIUON 43» 

"f N&IBli VvOfiLD Of SOCCER . 69» 

SMANI . 33» 

SIM DTY 2000 UF.3AN PENEWAL KITDCSv .. 49» 

SÌM CLASS IC. 73» 

SfilUFE. 43» 

SHjtTOWEH . 39» 
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SUPSTflE^l MCO 99™ 
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. .. 89 4 » 
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sa 99“ 
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I7ASTEF; FIELE CDLLzCTIDN .. 93 & 

MEC-HkYARP 1DR 2 : HE CLAN E 1 D9 : * 

«i:RCf4S£M!NES. "^EL TOlWNAW i T 99 » * 
M LL£NN * 1 19 : ‘- 

MTflAGE - 1 □&='■ 

MCtJKfv ISUM® [ED400LA 1 43™ 

MOWi F>' ISL *1YD ì EOlCGLA .... 49™ 

MORTAI CO'L 33*» 

; 

■-L40M3ATS . BS» 

VV 5 T 1 -S 5 V " 

■NASCAfl 'THÀCK PACK' '.V.V.V.V.'.V.', 43» 

FLAVI 5IR1KÉ- TAiH ( OP,&c GOMMANO 119» 

n;,.v *OAO TQ ni FIMI FQliBfc. 39™ 

NEEO FOFLSPESD_ _ 109™ 

■NEW TiQR IZQNS . 33™ 

NHL HOCKEY SS . 1031* 

■l'PERATìON EUROPE. .IflB» 

FAN CJN THE PARK. S9'> 

PANZER GENERAL «3» 

FERFECT GENERAL 2 W‘" 

BERFÉCrOOIi... 99 " 

■«}* rou* golf ae-. 113 » 

PFMWTtóMAiMRIA (INGLESE) . 119™ 

■■ NBA; I MAN A . 83“ 

PLAYER MANAGER 7 .'INGLESE*. 83» 

POWER CORRUPTIGN’à LfES. 39« 

POWER HDUSEirrALl AND). 99» 

F-ECISION APPRDÌACH 79^ 

RAG: . 89» 

PRINCÉ OT PERSIA GOLLECTION . 53» 
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Ormai il Natale è alle 
porte e se non sapete che 
regalo fare (o, soprattutto* 
farvi) questo abnorme 
articolo vi suggerirà 

i 

Tartìcolo migliore tra 
libri* joystick, 
harware, giochi e 
coprimouse a forma 
di topo! 


IMPACI]NAZIONE ELETTRONICA 

.4-jtsrtfi Astiati. Q*an yiltono-Cul?!. 

•3 3 FNarùmtofl Orni 


FtìTOCOMPOSlìlONÉ 

~vninr; Milano) 


spodestare il S 
PlayStation dai 
delle console? 
Scoprite la 
risposta in un 
articolo da nostro 
corri s ponente 
nella terra del Sol 
Levante. 


STAMPA 

v-vprinl 511 

a 3an Nfaif.io 171 Bnjgtìat» | U ) 
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Arriva una dai seguiti più attesi, ovvero 
Betel AssauU 2, in cui. udite udite, potrete 
addirittura pilotare il Millenium Falconi Un 
nuovo capitolo della saga videoludica di 
Guerre Stellari sta per essere scritto sulle 
pagine di ZETA! 


Aspettate con trepidazione {come noi, d'altra 
parte!) Quake ? Beh, nel frattempo, gustatevi 
la recensione del miglior clone di Doom mai 
uscito finora vi aspetta a pag 77, 


La Microsoft Home torna alla carica con la 
versione musicale di Cinemania, avvero 
Music Centex, un completissimo archivio 

multimediale dedicato alla musica 
moderna. 


La Ubi Soft ha prodotto il miglior gioco di 
piattaforme per PC? Beh, sicuramente uno 
dei migliori, come potrete leggere nella 
nostra recensione a pag. 59- 


L'armai celebre 
rubrica di Paolo 
Pagllantì vi svela : 
segreti di Dungeen 
Master 2, i frucone: ■: 
per ottenere il 
massimo nelle 
simulazioni di guida e 
tutte le mosse speciali 
di Mortai ifombar 3. 
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Se sei uno studente iscritto a tempo pieno a scuole medie inferiori o superiori o Università 
avrai la possibilità di ricevere direttamente a caso tuo i CD dei prodotti originali Microsoft 


APPLICAZIONI 

Licenza studente 


STRUMENTI E SVILUPPO 

Licenza studente 


Fin in; 

Via ffl. Stirili 
Tel. 055/425M 
AREZZO (i. Giovanni V 
Vie %. Lnirngnìiii, ; 
lei. 05 &/91 m 
AOJ1 
Vìi; Kaolock, 
Td- 0165/45-3 
BA 

V'Ir Pqpfl Gfovcrrfni XXIII ,ì 
rc-I.Oflfi.'SSù&C 
W BCRGAM 
Via Marani, 1 
Td. 035/2513 
BOLOGh 
Vìa Fcrrtirtie,- I 
Td. 051/3691 
BOLZAH 
Vie ffoviqo, 
Tel. 04 ? 1 ,' 9 l *5 
IMPERIA (Veliero; 
Via col. Aplasìa. ; 
Td.&lWtfSW 
LIVORN 
Vie l Cqmblrl, 
Tei. 0536:2 i r; 
IUCCA (Lumi 
Vìa Peli ialini?, 9 

td mmri 

MILANO (Paterno 
VloFame dlial c 

TeL 03/9904 U 
NAPO 
Via Lwa Giordano, 
Tei. 041/55613 
ORVIETO ( 
Vìa Laggiù del Mercanti, 
Tel. 0763/316 ì 
PALERAI 
Via Hong Mbi no 
Td. 091/301C 
PAV 
Viale Fortificai ■ 
Td. 0342/22? 

PERUG 
Via Ad ri n fica, 1 
Té- 075/599Q1 
PISA (Gheiim 
Vìa Carducci, t 
Tel. 050/474? 

RISTO 
Viale Ad u a. 1 
Tel. 0573/36M 
PISTOIA i|Mansunnanù lem 
Via Empoleser 
Tel. 057Z/953É 
PRA1 
Vìa GJcittOj 5/7, 
Td. 0574/314 
REGGIO EMIL 
Via Ampere, 
Tel. 0522/5135 
RIMII 
VlD Pascali,3! 

Tel. 0541/302? 

ROM 
Viale Tirreno, 5 
Td, M/®M« 132 183273 
ROM 
Vìa Finirla, 
Tel, 04.704507 
SALERNO (Battipali 
Via Brodolir 
Tel, 0424/3441 
SIENA (Belwn 
Via Sicilie 
Tel. 0577/511 
SIENA fpDggihnr 

Larga Umilia.. 

Tel, 0577/9415 


VISUAL C++ 4.0 PROFESSIONAL 
e VISUAL BASIC 4.0 PROFESSIONAL Italiano 

Microsoft LICENZA 

Riservato STUDENTE 

^I_STUDEMTf 


SISTEMI OPERATIVI 

Licenze studente 


' UNZIONE questo •ororrsoz.'one e -.■alido sole per studenti IsuriH ti tempo pieno o scuole medie intenerì, superiori o Urrivereitn. Oisponibflila dei prodott od anno nuovo 


li VIDEOGiÒCO DEL MOMENTO 
fgty 3+Joystick digitale 

L. w>m 


nT.+>. _ 


Flight Simulator 
Joystick digitale 
L+ T 85,000 


putii* w * 


Animali do scoprire+ 
Civiltà Antiche 
L* 200.000 


Virile r+ 


Creata* 
Fitte 

t. 1T5J000 


Tastiera + Mouse + 
Joystick digitale 
L+ 289,000 


Tosi i*m+Mouse 

L. 199.000 I 


Tel. 055/42.24.670 - Pax 055/42.24.679 

es in uno dei ne 
l i nfa goditi lo spi 
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botto vero. Queste sono le cose che fanno pas¬ 
sare l'ispirazione, sanici miei: avrei voluto 
brindare all*avvento del Pargolo con una serie 
di risposte buone e affatto indisponenti, ma 
essendo il lettore già graziato dal tepore 
umano sprigionato dalla selezione postale di 
questo mese, è giusto che si sciroppi una dovi¬ 
ziosa raffica di catrame (non è vero, è una 
reazione simpatica che sto iirparando a control¬ 
lare). Però non possiamo fare seitpre come ci 
pare: noi volevamo contattare il club "Amici 
della Masturbazione " 1 che ci ha scritto il mese 
scorgo per regalare una tessera al nostro iso¬ 
lato direttore, poi abbiamo pensato che anche 
quest'anno il panettone e il pandoro non ci 
avrebbero fatto imito schifo, soprassedendo a 
sangue amaro * 

TIZIANO 


HE LOUIS YOU, VIAH VtftM VEAH. 

Ciao, ho sotto il naso il numero 9 di Zeta [Novembre 95 se non si 
era capito] etto dal tuo editoriale: 1 . ..1 Tra un anno avremo per 
forza bisogno del sistema operativo prodotto da quel l'uomo per 
vedere i vostr giochi ora. questo e giusto farlo presente o na T 
Premetto col fatto che recando me è giusto farlo presente, ma oggi 
tome oggi, non a botarne lo stesso bisogno def DOS per vedere 
nostri giochi dunque la situazione di monopolio Gates rimane inva¬ 
riata' casomai in futuro si rafforzerà, infatti leggevo sul WWW 
Microsoft, che è in procinto di lanciane un Win 95 Games Develop 
Kit. che praticamente si imporra come piattaforma standard per lo 
sviluppa ds Gsmes su Win 95. Questo secondo me vuol dire che in 
futuro sia sviluppatori che giocatori saranno ‘costrett i" ad "installa¬ 
re" prodotte di Gates: onestamente ciò mi spaventa un po ma non 
riesco a trovare un soluzione sensata a: problema chi di voi sarebbe 
disposto a comprarsi UNIX per sviluppare e farci girare i giochi 9 Vi 
lascio cori questo ntenegativo e vi saluto. Ciao. 

ffiety 

E - Ma il ; ri cky@xd fs3 a, i co. oi ivetti. corri 


le lettere, i piccioni viaggiatori 
e tutta la focaccia gnu a uose 
che avete vanno indirizzati a vìa 
Aosta 2, £0155 Milano, all'alt- 
temi q ne MIA e saio MIA (doti, 
Ing. Tiziana Ttìiìiutti, re del 
fango e dEll'Ignobile). Su 
internet Moiireste seriveriiii 
tutti Li, non sapete quanto s; 
comodo: ìt groviglio telematico 
sta ai collaboratori come Albini 
al Lambrusco) l'inifirìziD giusto 
é Apeoar@limix.infosquare.it, 
méntre la spedizione di sorelle 
e ami che va preceduta da 
discernibili foto delle stesse, 
anche panoramiche se serve. 

Se passano il limite dell’umana 
pietà vi mandiamo a casa il feti¬ 
do conte hfliitini Saldini coi ferri 
giusti per larvi male dove e 
come solo lui sa. Pare vero. 


Z mail 


I 


a redazione di ZETA è a Milano e nei primi 
sbadigli invernali è un deserto dei tarta¬ 
ri* La gente ci sarebbe pure ma, come 
Suzzati non insegnava, pare sepolta vìva e 
:ru si la in superficie inaicela uno spumeggiante 
anelito al tornarsene a dormire* Intanto il mio 
tavolo, nella redazione atemporale/asimmetrica 
dislocata nella Caput Mundi, è un cimitero di 
mouse , Sembra che il sudore delle mie mani sia 
; articolarmente acido e funga da micidiale 
topicida, e visto che come bonus festivo "quel¬ 
li dello Studio Vit” hanno manifestato l f inten¬ 
zione di regalarmi una trackkall (vero ohe me 
_a regalate?), deduco che in redazione già 
=iano tutti più buoni* Nessuno aveva mai parla¬ 
to di fioretti prenatalizi nelle ultime riunio¬ 
ni, il fatto che le parole "termosifane" e 
'‘freezer" fossero diventate sinonimi lasciava 
presagire capponi ossuti e depressi, invece, 
miracolo* Quello che non succede nel colletto¬ 
re multimediale, che tutte stagna e con tutto 
~i ottura* Ma i programmatori riscrivono ancora 
i videogiochi in bella copia? No dai, che ulti- 
-p, di cose belle se ne sono viste, ma ci 
= irebbe sempre la "sindrome del palindromo": 
icìpisce quando realizzate che se aveste gioca¬ 
to la vostra partita esattamente al contrario, 
l 'effetto finale non avrebbe conosciuto diffe¬ 
renze. Attacchiamoci ai classici e facciamo 
tatti come 

ti* r 

rolli» 

ir software per le "esplosioni di Docnì". Ho 
scannato tutto il disco (doppio) cercando que- 
-11 boati ed effettivamente nella balla "Talea 
zi z Scorched Earth" c J è qualcosa del genere, 
ma in sedici filtri sulla voce e dodici rack 
p-ec chitarra è dura discernere i demoni mentre 
fanne il chiqppo* So di gente qui in redazione 
.ha avuto l'andare dì fregarsene di questa 
fucsina citazione, ma sono gli stessi che a 
Capodanno li trovi abbracciati alla colonna 
saes ira dell'ufficio (perché il Capodanno loro 


le fanno li) dopo dieci minuti dal primo 


L'unica risposta buona alia domanda di Bili “Dove vuoi andare oggi?" 
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Gates e "non te lo dico ' a qualcosa dì analogo ma meno formale. 
Mbe par- mente, ma l'insistenza è eccessiva. Se Gates aveva davve¬ 
ro m vocazione da tassinaro poteva evitarci dieci anni dì un sistema 
■gperstVQ infame e orbo per i nomi di file oltre gii otto caratteri e 
chi^à, la Commodore magari avrebbe conosciuto altrrdest.ini. 
QuScuno ha scrìtto che Bili Gates è un miliardario ‘illuminato". È 
vene, infatti , che se passate a Seattle agii HO della Microsoft trova¬ 
te ma villa a due piani immersa nei verde, e Bill che gioca a squssh 
rispondendo ma sano a casa, a lavorare" a chiunque gii chieda dove 
Siene tutti i suoi dipendenti. Come illuminazione mi pars paragonabi¬ 
le a quella delle strade note ai porcelloni di questa e altre città, 
visto e considerando che ad esempio addirittura io Studio Vit (il che 
dirsi funzione agilmente da almeno cinque anni a siringate di 
modem, li pioniere de! movimento sono proprio lo., le 'redazione 
distaccata romana ' è nata dai primi numeri di Kapra, a non più di un 
metro e venti dai mìo letto. Oggi. Conte Saldici e ' Gramo'' Verri 
escluso tutti i pezzi e ìe foto che vedete su Zeta fanno i chilometri 
perde linee di mammona Telecom addirittura tramite portatili e 
satellite quando Rie se ne va a Los Angeles a zone limitrofo oer ie 
fierucce ludiche magic America. E poi. a registrare un disco tramite 
comunicazione intercontinentale a fibre ottiche ce riuscito pure 
Frank Sirntra, che coma arteriosclerosi noi i c'è male. Arrivismo a 
finestre e freccine accanto si plagio più o meno evidente del 
Svstem adottato dal Mac non c e nulla in Win 95 che non fosse 
staio lecito aspettarsi. Anzi manesco dei driver E un sistema ope¬ 
rativo nato vecchio, e se mi si permette un parere, per certi versi 
mi pisce moìto di più OsSAA/arp e il Workbench di Amiga è almeno 
altrettanto flessìbile. Certo rimane chiaro che se questa uomo è au¬ 
sate a creare uno standard allora tanto di cappello, e che comun 
que non c è nessuno legge che impedisca a chicchessìa di fargli con 
carenza tirate fuori qualcosa di meglio di Windows ss ne siete 
rapaci.. e se avete i mezzi per non farlo installare solo ai vesta 
amici. La ansa fastidiosa è ohe quest'uomo non he tatto molto dopo 
^^TDos: ha solo pagato i migliori sviluppatori per sviluppare ì migliori 
appóstivi. Windows 95 non è A migliore dei sistemi operativi possi¬ 
bili ma comunque massimo rispetto per chi Fha messo in piedi, li 
sìgrbr Gates è e amane urie persona evidentemente magante, 
s bastanze da non sfruttare è suo monopolio fé illuminato, io 
ammetto] a tini terroristici insamma onestamente vedere ia 
Microsoft come l'origine cartesiana dei cvbarpunk secondo me se,n/a 
sofà 3 stare freschi. Però resta il fatto: se vorrete giocare co! PC 
avrete bisogno di Windows 95, come ieri avevate bisogno del Dos, e 
negherete il sistema operativo di oggi come avete pagato quello di 
ieri, aver avuto le nuove versioni del Dos pirata non è un buon moti- 
vo per rimanerci mais Solo che li nuovo SO non mi pare questa 
gronde manna , tutto qui. Anche se bevvero non si rischiano coioniz- 
lezioni, il fatto che non ci siano alternative è preoccupante come 
ogni dira situazione analoga. E quindi l 'unica vera geniaiata di Bùi, 
oltre all'attimo sfruttamento deìlhype clamorosa attorno al suo per¬ 
sonaggio manco fosse oggettivamente apprezzabile come Naomi 
Campbell o disprezzabile come <I papa, sta nei fatto di aver fatto 
uscire Windows 95 quando il PC multimediale era ormai una realtà 
. consolidata nelle case dì molti, questa penisola compresa: come 
giustificare una campagna promozionale, come quella vista anche 
qui se il paese mito non avesse oltrepassato la cruciale soglia dei 
53 MHz, più che sufficienti oer qualsiasi commercialista e. diciamo¬ 
celo. per ie maggior parte delle facoltà universitarie? Sapete come 
vengono reclamizzati i fantomatici TC Multimediali" qui da noi? 
Come un oggetto in anodo di "aiutare io mamma nelle ricette, ti papà 
nei conb di casa e voi bambini a fare i compiti e zapi Bangi divertirvi 
Urie dei videogiochi ' Roba da far vomitare un fruita- 
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toro di banalità come Pippobaudo, oltre a essere un ciclostile degii 
spot per il CS4 fdieci anni fai s. dimenticavo, il solito agglomerato di 
boiate Qui in Italia coi computer ci si fa contabilità negli studi pro¬ 
fessionali. medicina negli studi professionali accanto, giornalismo e 
desktop publishing negli uffici al piano di sopra, e su ogni altra cosa, 
con copie originali o meno, ci si gioca, ovunque e soprattutto nei 
ministeri. E quindi se TMs-DGS, Word e Excel hanno avuto i loro 
menti, è anche vero che i videogiochi hairn fatto ricco Bili Gates 
per la seconde volta, Mica vorranno farci credere che tutti i lettori 
di CD-Rom venduti in questi ultimi due anni siano oa attribuirsi all'in¬ 
dubbio fascino delie Groeher su dischetto ottico , o si? Bili ringrazi i 
videogiochi s le loro continue richieste per i Pentium, ! 4X e ì audio a 
32 bit , peggio deiiaobinamento bambino kmdersorpresa Non c'è 
niente da lamentarsi, c’è soie da rimanerci un po' con la bocca 
amara. Allora Bùi. dove vuoi andare oggi ? E con quanto zucchero il 
caffè? 

DESTINAZIONE TREVISO (TREVISO CITTA 1 } 

Da Sir dopper, vassallo e cavaliere, 

Caro Tiziano di casa vagimmo parlare oggi? Vediamo un po' .musi¬ 
ca . .cinema, libri.,, televisione... arte .politica, .sport.. C: seno, 
pari amo dt Vìdeogiochi o meglio di Divertimento interattivo, Ti devo 
confessare una cosa: MI SONO STUFATO DI GIOCARE!!! Ecco E'ho 
detto e ora mi sento meglio, Sono stufo di stare davanti ad un moni¬ 
tor a smerlettare per cercare di far fuor: il cattivo di turno. 

Sociostufo di risolvere i pasticci di Ruger. Larry, Guybrush a CO. 

Sono stufo di 

correre a 300 Km/h a bordo di un bolide fiammante. Sono stufo di 
sparare al primo che m capita di frante. Sono stufo perché ella fine 
rimango da solo carne m cretino e non mi resta che il buio del mom- 
tor e il cursore lampeggiante 

E voi continuate ed etichettare tutto questo come interattivo? 

Allora ho pensato ad una cose Perche non mi compro un modem e 
uso il mio computer per conoscere gente nuove, gente di ài tre 
nazioni con cui scambiare pareri, con cui condividerà passioni comu¬ 
ni come I cinema, la musica, i libri?" Oggi ho ventitré anni, sono più 
di tredici anni che uso if computer per giocare e finalmente ho capi¬ 
to che forse invece di un cursore lampeggi ante alla fioe di una parti¬ 
ta a qualche videogame è molto meglio che trovi tanta posta elettro 
cica da parte dei miei amici. 

Qao, 

Gianni Mandai 

PS: li mio indirizzo E-mel È : man ci ni ©sapienza it 

Premesso che fare ogni mese la pesta di Zeta sì sta rivelando una 
cosa Vanamente fichìssima, aggiunto che vorrei pubblicare più o 
meno TUTTE ie ìettere che aravano perché pare che tutte finalmen¬ 
te parlino poco dei giochi e delle macchine, e molto dei giocatori, 
chiudo il preambolo ettaccendo in fa maggiore con la risposta: li 
tuo discorso nichilista a meta (strano che non ti sia venute ie voglia 
di distruggere tutto] è tutto sommato assolutamente comprensibile, 
ti dirò quasi tutti qui dentro hanno passato quella che e e rimane, 
una fase classica, il fatto e che giocare non è il perno delia vita 
(Albini escluso). più che altro è principalmente fa panacea di tutti s 
mali incurabili della suddetta, con uva spiccala predilezione per i 
quei!; delio spirito Sia che passi attraverso uns fiala puzzolente, una 
scoreggia gonfiabile o una comoda <5 dimensionatile finestra di 
Windows 95, ìa funziona terapeutica agisce a più livelli e ii risultato 
va oltre il benessere momentaneo: costruisce particolari et mbusti 
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anticorpi. Poi . c'è chi assurge la patologia esistenziale a filosofia 
generale desistenza, e quando se ne stanca l'unica soluzione è una 
crisi mistica ffacile /. ricominciare tutto [curetta} o una schioppetta 
ta alia Kurt (ma ci vuole la mano fermai No, è retonchetta da rivi¬ 
sta di videogìochì, ma se ti consola io non compro più giochi dall'u¬ 
sata di Wizbalt m versione budget per C64 cassetta. NON per 
nostalgia □ mslinoonieb. semplicemente perche per un certo perio¬ 
do sono riuscito nei nobile intanto di scroccare copie promozionali 
qui e là con lo scusa dal giornalista, ma ora ohe mi va magra, con¬ 
fesso uguale disillusione: è centoventi volte meglio inviare E-mai! dì 
insulti al Conte Minini Soldini o trascrivere le lettere della Z-Mail dì 
una gualsiast partita a Dsstruction Derby, con la possibilissima 
eccezione del gioco in rete - tanto per non buttarla nei già affollati 
luoghi comun Solo che tu ci sei arrivato giocando [presumo:, io ia- 
vevo preso come presupposto partendo da altri gir: E comunque 
siamo fortunati a poter scegliere, siamo fortunati: se Pannanti un 
giorno decidesse di smettere di giocare, prevedo per lui panini meno 
imbottiti Noi e la nostra elite dobbiamo solo tenere a mente che se 
vogliamo veramente giocare, giochiamo con tutto. Ma giocare rima¬ 
ne nelle immortali parole dei vate Grìgnanì, "un viaggio a senso 
solo", come dire, una cosa molto, molto seria. Accorgersene 
comunque, non e necessario , anzi e proprio meglio tenere questa 
cosa 'sottopelle e verificare personalmente quanto tiene caldo d'in¬ 
verno 8 come è fresca destate. Dottor Gìbaud, non ci avrai mai 

GOZZOVIGLIO 

Deer Mr. Tonyutty, 

No. neri e un nuòvo foni,: e davvero una lettera scritta a mano [a 
perirà'. Da non credersi, eh? Ma chi è l'eretico che osa entrare nella 
Moschea con gli stivali ai psedi? Rispondo al nome di Gianni Pericotti 
e devo avert scritto qualche lettera e/o cartolina durante la mia 
precedente esistenza. Metto in chiaro subito che credo nella 
metempsicosi nella stessa misura in cui credo nell'onestà dei 
Cavaliere (Uba detto lui! Non scrivete queste cose corca miseria 
sennò poi dicono che ci azzoppo il pane, NdTonyutty), però da qual¬ 
che gramo ho iniziate una nuova vita quella dei!'"ex-utente di PC”. 
Improvvisamente ho aperto gli occhi e mi sono reso conto di quanto 
gretta e meschina fosse la mia esistenza prima di questa nuove, 
idilliaca condizione. Ma procediamo con ordine. Un fausto giorno nel- 
foscura età dell'abbrutimento, il mio genitore di sesso maschile si 
trovo nella necessità di acquistare un PC da utilizzare nel suo di lui 
ufficio Valutando anche oe? problemi di vista e cu* sovente vado sog¬ 
getto, il genitore saggiamente decise di prepararmi una di quelle 
sue pietanze tanto blasonate in ambiente clinico due piccioni con 
una fava. Mi liberò da quel malsano oggetto di perdiz a ne e mi dono 
dei metadone Da quell’istante la luce ha dissolto la tenebra e io ho 
riscoperto il gusto del vero passatempo,, dei varo divertimento! Ora 
posso fare ventimila cose differenti perche IO non seno piu schiavo 
de;!a macchina: posso latrare alfa lune pisciare nei gerani della vici¬ 
na, confezionare spazzolini di setole nasale, nonché oltre soddisfa- 
zioni che voi bruti non potrete provare ma io invece si Ah-ha! Tié, 
schiattate n vi diosi No non sto piangendo! Ho detto che non sto 
piangendo! Non sono lacrime sono. er. .gocce di sudore ogni 
tanto mi viene, così all'improvviso inizio a pia. .a sudare! Inizio a 
sudare e -sniff- beh mi sa che e meglio chiudere qui con un appello: 
Tiziano ravvediti, abbandona il tuo computer, torna sulla retta via! 

P S.: è proprio vero che gli anni 'SD sono duri da cancellare sicco¬ 
me noi si am cresciuti in questa decennio e non negli anni '60 e 
magari nel 77 avevamo G anni Eia sì] e comprensibile e triste che 

con gli Yuppies (ZETA Luglio/AgostoJ [giuro 


eoe e un refuso dei correttore ai impaginati morto, le cui anima 
vaga ancora per la redazione in cerca di pace. NdTonyutty). Lo so 
che e un lapsus, lo so. ..comunque io Mario Brega lo preferisco nei 
film di Sergio leone. 

I 44 Mb di affetto a tutta la redez., 

Gianni Pericatti, Campotasso 

[che nonostante tutto continuerà a comprare ZETA, affinché sotto le 
fredde ceneri le braci ardano accora!] 

Vero è che l'erba cresce di sua sponte e invece /computer no, pero 
noi ne usiamo molti tranquillamente e ciò nonostante le gittata mas¬ 
sima di quando pisciamo nei gerani dei vicini non pare subire muta¬ 
menti. D dirò che ruttare a pieno stomaco in prrna classe sugli 
Intercity è anche più gustoso. Perché la tua figlio mìo. è pia illusio¬ 
ne capisco latrare alla luna ma gii spazzolini di setole nasali sono 
sintomi inequivocabili del male di ohi ormai assume io stadio termi¬ 
nale come norma di vita Avresti dovuto smettere parecchio prima, 
adesso sei in un limbo contaminato che ti altera la percezione dei 
reale , e in generale questa è una fregatura Hai creato un’altra 
Brendoimosca. hai fatto Hitler Sindaco di Gerusalemme, ti metterai 
il pepe nel caffè per tutte la vita. Se ti sta bene, siamo tutti conten¬ 
ti Per abbandonerà il computer ci Moie un sistema preparato a 
tavolino secondo le indicazioni dei medici, o per lo meno ponderando 
sugli osceni listini prezzi dei negozianti di videogìochì. lo a mollare 
tutto ci starei pure, purtroppo questa rinuncia mi impedirebbe di 
tornare scila retta via. ohe rimane sempre quella verso il negozio dì 
vari generi alimentari come quello ohe dalia finestra sì intrawede in 
Manza, e questo contrasto mi dilania ancora troppo per pensarci 
seriamente. 

Giunge ora la prossima ietterà, caro Gianni, che ci infinocchia tutti e 
due Leggiamo, cogli amo e rieiaborìamo che fa sangue. 

MOMTELUPO BLUES 

Caro Tiziano, oltre ad essere una vostre eppassionata lettrice da 
diversi anni, sono anche una delle cinque donne che ha risposto 
all'orma! famoso questionano (sfatiamo «I mito delle donne che leg¬ 
gono solo Grazia o Novella 2000 si farse quei!e di una certe età 
Ma le donne più giovani, nella maggior parte dei casi leggono di 
tutte da riviste solfa natura e la salute a Focus e perché no, anche 
Zeta!] (la mamme del Conte Ssldim è dura ma grazie per il tentato 
va lui sta accumulando complessi, NdRl Quello che mi spinge a 
scriverti e che mi sono un pò stufata della campagne terroristEche 
nei confronti dell'informatica e dei videogiochi in particolare. Ho 27 
anni, per me e mio marito l'informatica è il favore, cucilo che ci dà il 
oa ne me ; vide agi oc hi seno la parte più divertente della faccenda 
Ho tre bambini e sona in attese del quarto (a dimostrazione del 
fatto che a passione per i videogiocM non sopisce altre passionò 
[oh si anche a noi piaccmo ! bambini, NdRJ. Il mio binine più gran¬ 
de ha se anni e già mi cavo senni-are con affermi azioni del tipo ina 

II bimbo non passerà tutta il tempo a fare i giochim?", "state attenti 
a farlo stare davanti al computer’ [della serie: al posto del lupo cat¬ 
tivo che mangia i bambini ora ci sono i terribili Pentium!}. L'idea che 
il computer istupidisca la gente secondo me è in massima parte 
sbagliata, La dimostrazione e che se davanti a quel monitor non ce 
una testa pensante il computer di per sé può essere più stupido di 
un frullatore, Inoltre, chi gioca con un computer (in queste caso non 
posso parlare di console] prima o poi avrà voglia di scrivere una let¬ 
terina, -are qualche grafico o magari battersi la tesi di laurea e quin¬ 
di andrà al di là del computer che serve solo per giocare". Mio figlio 
gioca coi computer tee lo abbiamo in casa, che devo fere, chiuderlo 

a chiave nella nrmh itavi ma inor-ara anrhp a mn il 
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computer, impara ad usare i colon dei pani: di Windows, usa il 
mouse e le icone meglio di mio padre che ha 53 anni. Il punto è che 
comunque il gioco è la base dell'apprendimento, allora perché non 
giocare anche con il computer? Va da sé che è necessario scegliere 
e usare programmi g giochi adeguati ad un bambino di sei snm 
certa Mortai Kombat non è proprio l'ideale, ma questa tipo di scelte 
coirebbe essere Insite anche in un libro di testo per le elementari o 
c-er un film alla TV II mio sogno è che in ogni scuola or siano dei 
computer dove i bambini prima e gli adolescenti poi, possano impròr 
• eh irsi conquesto strumento, imparare e anche geo care. D'altra 
:? H ;e fra quindici-tieni:-anni quando serafino torti a dover entrare rei® 
mondo del lavoro chi non saprà destreggiarsi con un computer avrà 
comunque delle difficoltà. Il problema e che ancora gli studenti spes¬ 
so ne sanno piu dei professori o dei goni tur in tatto di informatica e 
:_esto e difficile da mandare giù per il gerontado [complimenti Tizia 
:sr queste termine]. Penò gli student di ogg; saranno genitori dì 
domani e pensc che le cose prenderanno una piega diversa. Per ora 
amo dei ptonmst ci genitori informatici" e comunque combattia¬ 
mo contro questa mentalità vetusta e pure un po' antipatica, perché 
-cesso arriva ds chi non sa di cosa parla o semplicemente ne ha 
saura i miei bambini continueranno a divertirsi con il computer cosi 
..me continueranno a giocare col trenino e con il Lego, □ a fare pas¬ 
seggiate can i nostri cani nella splendida campagna dove abitiamo, 
ra nostre teste e i nostri cervelli non sono rinchiusi in quella scata¬ 
rra, ma tramite essa realizziamo i nostri progetti, ci avviciniamo 
e persone che gì sono lontane, ci manteniamo in contatto con il 
mondo e di sicura CI DIVERTIAMO UN CASINO 
= 5 n risposta alla nostra lettere di bentornati mi avevi chiesto 
: stecca ed eventualmente adozione per la bistecca non ci sano 
itablemi, le brace è pronta per l'adozione...siamo già in tanti ma 
ss la situazione si fa rovente e l'Albina ti tiranneggia, sei il bernenu- 
:r Bacioni! 

Cristina Anìchm Ristretta- nìcchia di Musetta fJW 

r : oni anche a te, sui pancione in particolare osca di sentirlo scaf- 
r - e fare gli Aiutatele, lo posso sentire chiaramente perche ti 
s: ' fisicamente vicino più dei solito Spiega 5 chi ti puma che un 
_ :: coltivo a 30 MHz è un lupo lente Hoc può rare paura, è incarta- 
: fiorito quasi come Montelupo Fiorentino, paesino fetente ma 
resamente pieno di beile montelupine in cur credici 0 meno, sono 
: ■: s vergare queste righe In realtà ci dovrò venire piuttosto spes- 
■ : co me supporto morale 3 un caro amico qui dislocato e servire 
"ente la patria facendo la guardia ai volumi di una poderosa 
' F eoe comunale. Se ci spieghi bene come trovarvi una sera una 
: : appaia ce le facciamo sicuro, campagne, cani e bimbi urani sono 
ir vera il nostro elemento naturale,, epos dovrei anche cambiare ti 
.; ~z e. orsù, so che mi tratterai bene fi Hai visto che fare ia posta 
::r\ ene sempre ' dice il Conte, e io convengoJ. Per il resto ho poco 
55 tre ungere, soia qualche fatto incontestabile e puro, primo, è 

- : fremente dimostrato che le televisione è un passatempo 

~ : :: oiù sano dei computer, soprattutto per 1 bambini e pertanto la 
:-na proibito" prima ia trovi e meglio è. Poi, il computer instupi- 
: - 5 gente altrimenti Albini non si spiegherebbe, come è vero 

- i oliatore è un elettrodomestici) tra i più intelligenti in giro, e 

. 7 . 1 1 redazione possiamo contare parecchie teste non pensanti 
-f 5 -: si monitor, in grado di fare dei "doppio clic ' da far commuti' 

- s g, ubica più arcigno e corrotto. Non vedo come il gioco possa 

- :. f ‘f la base dell'apprendimento considerando il tasso di ignoran- 

. : zzaste redazione che. ti ricordo, produce non una ma due. dico 
, sre di videogtochi. infine, in Italia tutti sono sì posto giusto e 
. " ■ na le proprie responsabilità, tutti sanno esattamente quello 


che dicono e di cosa parlano, soprattutto i giornalisti. 

E, visto che sismo in tema. Babbo Natale esiste. 

U TOMBA ETEUSTACMO E IL GHETTO LUDEN5I5 

Mio ceno, finalmente emergo dal torpore causatomi dai mostri della 
mente, L'ascolto prolungate e la metabolizzez-ong d: certi suoni e/o 
immagini porta danni irreparabili M spiega dopo anni di fedeltà 
silenziosa alla vostra opera he. deciso che sotto molti aspetti siamo 
simili Li pace la musica, e ci pieqé quella porta parallela che si 
apra [per me ogn sera) su un mondo diverso, dove di avventura da 
vìvere ce ne seno a migliaia Baste comperarle. 

Lavoro da qualche anno in quella che è fa passione della mìa vita; la 
musica Prima come commesso in un negozio e poi piano piano ho 
salito Qualche gradino e ora mi trovo con un pomposo aggettivo di 
'raspensabile acquisti’ presso un grande importatore d musica 
specializzata (Ambiem, World Africa, Black e Reggae.. .eco.!. 

Siamo migliori Vengo al dunque, è forse solo la passione per le 
musica che mi da la forza ds tirane avanr s vedere sparire giorno 
dopo giorno tutti i miei intanassi la mia spensieratezza e allegria e 
mille altre cose a cui tango tanto E non mi dite di fare scelte per¬ 
che cori la libertà non si compra il Pentium. Così tutto questo per- 
che varrei chiederti un parere su quello che penso io a proposito- 
Musica e Computer stanno diventando speda!mente negli uomini 
unisoletta dove nascondersi quando non s ; hanno doveri da compie¬ 
rà e inoltra e molto più facile e gratificante conquistare una base 
nemica in Comm and & Conquer piuttosto che trovare I parcheggio 
per il cinema alle 22 30. E la mia ragazza si lamenta. Se ti va 
rispondimi. 

Marcella 

...in cui noi donne diventiamo intrattabili Perche diciamocelo 
Mancè, la nostra e una sensibilità spiccatamente femminile Con noi 
c'è anche i! leggendario coordinatore ds produzione dello Studio Vit, 
Alberto Rossetti, con cui ho sempre avuto almeno un sogno in 
comune: mettere su un giornale di musica come piace a noi, ovvero 
la versione italiana di G (una rivista inglese che inglese non sembra 
e che vi consiglio di beccare almeno una volta anche se non vi inte¬ 
ressa il genera: ogni numero è una lezione su come si fa-davvero 
una rivista], ovvero un tipo di pubblicazione assolutamente inadatta 
al mercato italiano In Italia esista un'analogia tra videogiochi e 
musica niente male: tutti 1 buoni g;oc-h e - buoni dischi che in Europa 
vendono le copie che meritano qui da noi raramente vanno oltre ie 
cinquemila. Giuro, Che ne se io splendido album di Diamanda Gaias 
e John Paul Jones avrà venduto le stesse copie di Command & 
Conquer, sulle duemila/tremile se va bene Quindi non riesco a vede¬ 
re nè la minaccia soci afe né l'araldo dell'inedia incarnato in questi 
due media Neanche per quei pochi che li seguane fedeli e devoti c e 
troppo fumo fuori perché uno posse rinchiudersi in un paio di cuffie 
e egarsi la caviglie con ii cavo del mouse. Non vedo le cavallette 
all'or zzonto, per quanto ci si e quasi la certezza che la Microsoft 
voglia buttarsi nel campo musicale, più precisamente nelle nuove 
tecniche di distribuzione che consentiranno nel giro di qualche anno, 
di sceglierà via Web i dischi da comprare, scaricarli a fibre ottiche 
e inciderli sui propri CD recordable grazie a! vostro masterizzatane 
di CD personale ad altissime resa e velocità. Dieci anni neanche e ci 
siamo. E lo stesso potrebbe valere per 1 giochi, ammesso che abbia¬ 
te una carta di credito e ur progetto serio su come trasferirvi in 
USA 0 dove 1 fili che vedete oer arie cercano di portare qualcosa 
d'altro oltre alla corrente e ie bestemmie tra me e il Carte quando 
devo "passare la posta, 'Sbattezzata da un paia di mesi “Z-MAI" dai 
soliti simpatici gregari del Nobilezze, 


Z mali 




STATE BUONI 
SE POTETE 

Augura auguri e augurarli 
a lutti i lettori senza distili' 
zio fi e di razza, credo, ceto 
> ' sociale a schieramento 
T;y pulitili□. Auguri ai \Ettori 
disoccupati c □ quelli 
impaccati di saldi, a quelli 
5 avrà occupati e sotto paga ti 
(ohibò, mi fischiano con vee¬ 
menza le recchieL auguri ai 
direttori magnaccia e a quelli 
'm bri a goni, ai capiredattore 
infami e a quelli pii d'animo e 
cuore* auguri ai -sottoprodotti 
dell'editoria prodotti da sotto- 
giornalisti regolari e a nero 
Esche no). Auguri pure a tutte 
Ie software house e agli svilup¬ 
patori d'Italia {che di quelli 
stranieri paco ce ne cale, a me 
anche meno da quando non rie- 




I 




■ 




sco più a fregargli è campioni 
gratuiti), meno auguri a chi 
ladra zzo sut prezzi dei giochi 
nel nostro ridente paese, che il 
nuovo anno possa graziami di 
Fortune al terne (ai secondi I e 


interne (ai primi). Auguri a chi 
ci legge in metrò o sul 38 bar¬ 
rato 0 sul sanitario del onore, e 
a tutti quelli che comprano la. 
et. concorrenza. Auguri pure 
alla concorrenza, orsù, a parte 
quelli di una rivista popolata da 
redattrici fantasma. 
Aggiungerei gli auguri di circo¬ 
stanza per il Cremacelo Verri e 
Patinanti Sun povero disgrazia¬ 
to, ma di quale "mito" ciancia¬ 
te] e al Minio! Saldini (die 


abbiamo appurato essere dav¬ 
vero di Nobil Casata: è un 
Conte* per diretta discenderie 
Orca zozza!) ma Auguri, su ugsi 
altra cosa terrena e mortoli, a 
questa splendida rivisto - 
[tome Zebra che a Gennaio 
entra nel glorificante Anne 
E se a me gli auguri ncr ~i 


late posso sorvolare agile 
finché dura la spumo-::--: 
fatto con le rari ne pesi : y-= 

t, 

il superiore. Piangere 1 □ 
scocca re del '56, con ritrovata 
dignità etilica. 

*. -S.* V. \ 


■1 
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IN ITALIANO 

Ambientazioni : '<D. situazioni c personaggi interattivi c mondi extra terrestri contribuiscono 
a creare ima grande atmosfera di suspense. 


i . JL,VJf S.p.A. Via Piemonte. 7/F 
4006*? Zola Predo sa (Bologna) 
Te 1.05 I /fi 1 tì 7 711 Fax 05 L /75 34 L 8 


Steven Spielberg 

ha partecipato al progetto 
di questa splendida avventura. 


i 
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IN ITALIANO 

Il nuovo attesissimo episodio vi farà rivivere nuove, originali e latitasi use avventure della 
serie di GUERRE STELLARI. 

Un'ìndi men ticabile esperienza arcade in cut potrai pilotare i fallì osissimi N-VVINtìS, 
Y-WINGS. B-WINGS e il leggendario VE II I.EMTUM FALCON 


MANUALE IN' ITALIANO 
Il nuovo TIL LI Gl ITER " formato CD-ROM include 22 nuove 
missioni, per un totale di 104, Grafica ad alta risolimene, immagini 
ren de ri /ziate all'insegna delle ultime tecniche 3D e combattimenti 
spaziali contri lui i scono ad arricchire questa splendida simulazione 


* • • 


* 


I intimimi i umilili l 1 II' iitutu imi rimiiiili tippnnaigmta ji li-i, .. iimu pHipriiMiiii, 








































A Tokyo antepri¬ 
ma mondiale 
dell’Ultra 64. La 
Nintendo mostra 
13 titoli per la 
sua superconsole 
a 64-bit, ma ne 
posticipa ancora 
l’uscita. 




La data di lancio dell Ultra 64. la supercon¬ 
sole Nintendo a 64-bit, è stata ulteriormen¬ 
te posticipata II lancio ini Giappone, ha 
annunciato si presidente della Nintendo 
Company Ltd. Hirtsshi Yamauchi, al 
Shoshinkai Show di Tokyo avverrà il 21 apri¬ 
te 1936 e non entro quest'anno corriE era 
stato precedentemente annunciato 
Ciò significa che il lancio n USA e in Europa 
potrebbe venire ulteriormente posticipato: 
sì parla detestate d addirittura di settem¬ 
bre per gli USA e defl'autonna se non addi¬ 
rittura del 1937 per l'Europa. Questo per¬ 


che è improbabile che Sa Nintendo riesca a 
garantire una produzione sufficiente a sod¬ 
disfare le richieste ■ che sicuramente 
saranno alte - dei tne principali territori 
È ovvio che Nintendo concentrerà tutta la 
sua attenzione inizialmente sul mercato 
interro anche ee forse potrebbe pensare a 
un lancio contemporaneo n Giappone e 
USA me sicuramente non potrà prendere 
in considerazione un lancio in contempora¬ 
nea anche in Europa 

Come questo ulteriore ritardo influirà sui 
mercato delie nuove console in cui seme già 



Qui sopra Wave Race 64, una versione a 64-ìbit di F-Zero. A sinistra Star Fox 64 {die In Europa sì -chiamerà 
probabilmente Sfar Wtng 64). 






I 




r -- 


presenti Sony e Sega con PlayStatmn e 
Saturn è tutto da vedere, dato che nessuno 
ha il coraggio - e il buon senso - di dare 
perdente la Nintendo m questa corsa a tre, 
ma è certo che questo ritardo dà ulteriore 
respiro a Sony e Sega t consente Bile due 
società di conquistare fette sempre mag¬ 
giori di mercato e Quindi prosciugare le 
tasche di coloro ere sono interessati =d 
acquistare una console ma non vogliano 
aspettare Quando IUltra 64 cara in com¬ 
mercio quanti consumatori avranno 250 
dolori da spendere per acquistarlo? 

Non c’è dubbio, ad ogni modo, che l'Ultra 
64 abbia degli assi nella mànico: sviluppato 
In collaborazione con la Silicon Graphics 
(5GU, una delie società cader nel "visual 
comput ng" l'Ultre B4 è basato su due pro¬ 
cessori SGl, un microprocessore RiSC a 
64-bit e un co processore Realità Insieme 
sono in grado di genererà una potenza di 
elaborazione spaventosa per una macchina 
che dovrebbe costare al pubblico meno di 
250 dollari [meno del orezzo di lancio della 
Playstation]. 

La ragione del ritardo, ha dichiarato 
Vamauchi, è dovuta al ritarda nella prode- 
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TECNOFOBIA 


□al punto di vista hardware l'Ultra 64, ci dicono gli esperti, è impressionante Ci cre¬ 
diamo e riponiamo, per gii esperti appunto io specifiche tecniche della super console 
Nintendo. Se ci capito qualcosa buon per voi 


Processore centrale: MIPS €4b r . RISC (serie R4000 Gustami zzato) 

Velocità di clock: 93,75 MHz 
Memorie: Rambus O-rìAM a 4,5 Mb 

Velocità di trasferimento massima: 502,5 Mb/sec 

Co-processore: RFC. ncorpcra processore grafico-sonora e processore "dise-gna- 
pbcel" 

Velocità di clock: 62 5 MHz 

Risoluzione: 256 x 224 - £40 x 460 punti, con supporto del modo di interlacciamen 
to senza sfarfalli i 

Colore: irame buffer a 32-oit ROBA in grado di supportare un uscita video co ore a 
21-bit 

Funzioni grafiche; Z buffer, asili-aliasing textune mapping realistico, correzione di 
prospettiva, nnapping ambientale 

Dimensione: Larghezza 260 mm x Profondità 19 Qmm x Altezza 73 mm 

Peso: M kg 


ONDO 


Star LiVa-rs: Shadows óf ihe Empire sarà 
gioco (fella LucasArts pur Ultra 64. 


primo 


zone di sott-A-sre per la super-console. che 
•n Giappone si chiamerà semplicemente 
Nintendo 64, L'hardWBre, a detta della 
Nintendo sarebbe pronto anche adesso, 
ma la casa giapponese non intende ■ Giusta¬ 
mente peraltro - commercializzare la mac¬ 
china senza un adeguato supposto di titoli 
jKe rendano giustizia all'hardware. 
Conoscendo Sa filosofia della Nintendo sul 
mportanza del software non c'e da stupirsi 
che la casa giapponese abbia preso questa 
decisione, sicuramente molto sofferta, che 
na fatto peraltro scendere le azioni 
Nintendo sui mercati valutari 
A Tokyo sono stati mostrati ben 13 giochi 
la lista é nei box: a fianco}, ma solo due 
e'ano giiocabili. La Nintendo ha infatti prete- 
tu non mostrai versioni parziali seppure 
- acabiti dei giochi in produzione poiché 
r tiene che il pubblico possa rimanere delu¬ 
se- da giochi non finiti Una delle due ecce- 
z.onr era Super Mario 64 (completato al 
50%) perché, ha spiegato Vameuchi, *i gio¬ 


catori conoscono bene i giochi di Super 
Mario e quindi possono comprendere la sin¬ 
golarità e la qualità di questo nuovo titolo» 
Se è veto che, vista la potenza dell Ultra 
64, j titoli per la superconsole Nintendo 
potranno essere anni luce avanti - dal punto 
ri 1 ; vista tecnica - rispetto a quelli per j 32- 


bit Sony e Sega, È vero anche però che 
quando LUI tra 64 verrà lanciato in 
Giappone saranno disponibili sofQ tre giochi, 
mentre entro la fine del 1995 saranno 
disponiti! più di 100 titoli per Saturo e 
Playstation 

Un'ultima considerazione nella seconda 
meta degl' anni 'SO Nintendo deteneva il 
30% dal mercato delle console e 8-tfffc. 
nella prima metà degli anni 9C relativa- 
mento al mercato dei 16-bit. questa per¬ 
centuale scese al 50% per -I successo del 
Mega Drive. Quale sara la percentuale di 
mercato dell'Ultra 64 nella seconda metà 
degli anni SO? Ai posteri l'ardua sentenza. 


«Si parla 

SPESSO DI 
MERCATO DELLE 
CONSOLE DELLA 
NUOVA GENERA¬ 
ZIONE, MA CI SI 
RIFERISCE SOLO 
ALL*HARDWARE. 

Gli utenti 

VOGLIONO SOFT¬ 
WARE INNOVATIVO 
CHE LI FACCIA 
DIVERTIRE IN 
NUOVI MODI, 
PERCIÒ NON HA 
ANCORA SENSO 
PARLARE DI 
NUOVA 
GENERAZIONE» 


Hiroshi Yamauchi. 

PRESIDENTE NINTENDO 

Giappone 
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j.OCTibrlità è dell* stesso livello della versione per ÈNfiSfe *ìQn c'è ragione per cui non siacoii), Super 
i ifjrf 64 fari? vendere da solo centinaia di miglfaia -di Ultt* 64 


Il p^zzo forte del software Nintendo per UHfS 64: Super Matte 64 (qui »pwa e te ateo Mb 
foto piccola). Ora E'idraulico italiana (arre e salta in tre dimensioni 
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SULLA VIA 


di 

TUTANKAMON 


Pdwers/ave è un ennesimo 
clone di Ddojtt, programmato 
dalla Lobotomy Software per 
la Playmates Interactive 
Entertainment, ambientato 
nella misteriosa terra 
d'Egitto II giocatore questa 
volta deve avventurarsi all'in¬ 
terno di una piramide piena 
di trabocchetti e crudeli 
creature, per impedire che 
venga riportato in vita lo spi¬ 
rito di un antico re malvagio. Il gioco comprende “tight sourcing” 
in tempo reale (ad esempio per proiettare realisticamente la 
fiamma di una torcia impugnata dal personaggio}, grafica VGA e 
SVGA, modalità multiplayer per S giocatori, visuale in soggettiva o 
in teina persona e fivelli ambientati sott'acqua. La versione PC 
CD-ROM dovrebbe uscire il mese prossimo, mentre in seguito 
ne uscirà una solo per Windows 95 che utilizzerà if direct draw e 
la possibilità di giocare via rete (fino in 16} o modem, 





SONY 




OJVv 


I 



■ 


La Sony ha annunciato che,a partire dall'anno prossimo, inizierà la 
produzione di personal computer che andranno a completare la pre¬ 
senza dell’azienda nel mercato dell'hardware, fino ad ora limitato ale 
sole periferiche e alla PlayStation . Al la fine del 96, quindi, negli 
Stati Unici si potranno acquistare i primi PC targati Sony, men- 
tre in Europa e in Giappone bisognerà attendere fino al 1997. 
Si vocifera che la Sony possa dedicarsi alla produzione di sistemi di 
potenza medio-alta, tralasciando quella parte de! mercato denomina¬ 
ta “low-end", continuando la politica adottata attualmente nel campo 
del l'elettronica di. consumo. Appare quindi sempre più evidente il 
dominio dei colosso Sony nel campo deEl'electronic entertainment, 
sia dai punto di vista del software che da quello celi' hardware. 
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È notizia recente l'acquisizione della SubLogic da parte del colosso 

j ► 

Sierra On-Line, In questo modo, la software house che ha portato 
nelle nostre case avventure indimenticabili come Lemure Sufi Larry, 
Kliìg's Quest, Spi Ke Quest e Gabnd Knrght ha intenzione di incrementare 
la sua presenza nel campo dei simulatori di volo, Lo ha affermato lo 
stesso Ken Williams, presidente delta Sierra nonché marito di Roberta 
Williams, in una conferenza stampa: «Per i primi tre quarti del 1995, le 
vendite dei simulatori di volo hanno raggiunto un valore di quasi SO 
milioni dì dollari, Grazie al nostro accordo con la 
SubLogic, pubblicheremo una 
serie di simulazioni di volo 
civile che utilizzeranno la 
nostra ]D Terra in 
Technology scritta apposita¬ 
mente per Windows 95, 

Credo che questa nuova linea 
dì prodotti rappresenterà la 
prima vera alternativa a Righe 
Sìmatotar della Microsoft.» Per una società come la Sierra, il cui profit¬ 
to continua a crescere di anno in anno (se si escludono le perdite 
dello scorso anno dovute alla Imagination Network, poi venduta alla 
AT&T), l'accordo stretto con la SubLogic non potrà che portare bene. 



CLASSICI 



Dorrebbe già essere disponibile nei negozi SimÙossics 7 r una raccol¬ 
ta dfella Maxis che raggruppa tre titoli per PC CD-ROM senza età: 
Sfrnfomr, Sr/riEcrrdi e A-Trarn. Quelli che vengono definiti '"il cugino di 
campagna di 5jm(jiy’\"il simulatore di vita" e "la via (ferroviaria) per 
il successo" sono disponibili a un prezzo accessibilissimo e rappre- 
senlano un’ottima idea regalo (magari da farsi da soli).Se poi siete 
furilinati, potete trovare la raccolta precedente delta Maxis - 
SfmtLosso f - che comprende Sr/nOty SirnUfe e fimAnt 


ggg^jg 


* 

feenza tempo 

f> 
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VERTICE 


alemanno 


Nera 


MONDO Bit 




PER CASO 


La tedesca Bertefsmann, America On-Line e Deutsche Telekom 
hanno siglato una serie di accordi reciproci che andranno a tutto 
vantaggio degli u ci lizzato ri dei servizi on-line in Germania. In pratica, 
Telekom acquisirà un investimento di minoranza di AOL e 
3 erte limanti, e questi ultimi faranno lo stesso con i servizi professi 
n a li T-Online e con Telekom. In passato America On-Line e 
Sertelsmann avevano già formato una joint venture nel marzo sco» - 
so per lanciare r servizi di AOL in Germania nei 95,e in Francia e 
Inghilterra nel 1996. 



Si chiama Black Legend, 
e i nomi dei suoi due 
titoli attualmente in 
lavorazione (Tower of 
Soute e Te HefJ and Back) 
hanno una modesta 
impronta '"noir", come la 
casa stessa, ma è solo 
un'apparenza: il primo è 
un arcade isometrico 
ambientato in un castel¬ 
lo pieno di trabocchetti 
di ogni genero e creatu¬ 
re mostruose- ma quello che spaventa di piu è nome e mont ai 
ero - mentre il secondo è un avventura a cartoni animaci in alca 
risoluzione che a prima vista potrebbe r cordare Big Red 
Avventure della Dynabyte. Tower of Soufs è già disponibile per 
Amiga e ha riscosso un discreto successo (discreto come fu 
quello di un recente gioco di calcio "nato dada costola'' di 
SensiWe Soccer). Entrambi devono uscire anno prossimo in ver¬ 
sione PC CD-ROM e . molto probafciimei ce, Tower of Sou/s sarà 
disponibile già a gennaio. 



NEL 


BYTE 

dipinto 


■ ■ 
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DI BLU 


Previsti entrambi per la fine dell'anno esclusivamente in versione PC 
LD-ROM. Chewy: Esc fnom r5 e Atbhn sono le due prossime produ¬ 
zioni della Blue Byte, la casa dell’impronunciabile Ùr. Drago 's Madcap 
Cntrse.Si tratta rispettivamente dt un’avventura in stile cartoon e di 
un ambizioso GdR che combina grafica 3D e bidimensionale. Chewy 
e il simpatico alieno protagonista di Esc front F5 ,che nel tentativo di 
covare il suo amico Clint. disperso chissà dove sulla Terra, viene 
coinvolto suo malgrado nei piani "espansionistici" dei malefici Borks, 

, -a razza aliena che vuole invadere il nostro mondo AJbtàn, invece, 
orende il nome da un pianeta apparentemente disabitato che. nel 
! 95 AD, viene scelto da una spedizione spaziale per l’estrazione di 
: renosi minerali. In realtà,Albion e abitato e la civiltà che lo ha colo- 
= zzato nasconde un segreto che il giocatore dovrà scoprire, impa¬ 
rando usi, costumi.stona e filosofia di un popolo diverso. 
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IN COMPAGNIA 




si dà 


AI GIOCHI 




Dopo aver 
fatto diver¬ 
tire mezzo 
mondo 
grazie alia 
notevole 
gioeabllltà 
dei suoi 




Tom Clanty, il famoso scrittore autore di best-seller politico-militari, ha 
deciso di entrare in prima persona nel mondo del divertimento interatti¬ 
vo e del multimedia, Secondo il "Wall Street Journal", il romanziere ame¬ 
ricano integrerà i suoi libri con una serie di giochi per computer, alcuni 
dei quali saranno basati sul personaggio di Jack Ryan.eroe di "Caccia a 
Ottobre Rosso" e"Patriot Game 5 ". I pomi titoli,che saranno pubblicati 


«I GIOCHI CHE PIÙ 
MI ANNOIANO SONO 
QUELLI PIENI DI 

Full Mqtion Video. 

Ci SONO SOCIETÀ 
CHE INVESTONO UN 
SACCO DI SOLDI 
NELLA PRODUZIONE, 

E MI CHIEDO COME 
FACCIANO A 
RIAVERLI INDIETRO» 


titoli, il Team I 7 è partito alla conquista della comunità da giocato¬ 
ri on-line, Nel sito world wide web www.team I 7,co.uk c possibi¬ 
le iscriversi ai primi giochi on-line della Games Roditi. creati dai 
famosi programmatori inglesi:Pno/rts Wflimmg e fri ternationo/ 

Football League, rispettivamente una simulazione finanziaria e un 
manageriale calcistico. 

Trattandosi di giochi legati alla gestione di risorse, non dovrebbe¬ 
ro soffrire per eventuali rallentamenti della rete e,anche se poco 
spettacolari, volete mettere la soddisfazione nel ridurre sul lastri¬ 
co un novello imprenditore (informatico) di 5an Francisco, piutto¬ 
sto che un avversario gestito dal computer? 

Per maggiori informazioni, contattate il Team 17 via E-maif allindt- 
rizzo lnfo@Team I 7. coiti. inserendo come argomento del messag¬ 
gio la parola TGfi¬ 


dai la divistone interattiva della casa editrice Simon & Schuster. saranno 
una “esplorazione virtuale" di un sottomarino nucleare (che probahik 
mente utilizzerà la tecnologia Quicktime VR.con cui la S&S ha già realiz¬ 
zato il manuale tecnico <feirEnterprise) t uiì r avven!ura spaziale intitolata 
Tom Ocncyì First Contact Deneàct e un un gioco con Ryan come protago¬ 
nista, Secondo un altro quotidiano americano, il “New York Post", Dere/kt 
dovrebbe costare 69 dollari, di cui la metà andranno a Oancy: un accor¬ 
do che potrebbe fruttargli, scrive il quotidiano di New York I I milioni di 
dollari,. Ma come se questo non bastasse, Oancy ha formato insieme alla 
BIG Entertainment una nuova società, denominata NetCo Partners. che 
pubblicherà e/o cederà su licenza i suoi personaggi per produzioni di 
nuovi media, tra cui CD-ROM e servizi ordine. II primo progetto con¬ 
giunto Clancy-BIG Entertainment sarà un "romanzo grafico" ambientato 
nell'immediato futuro, nel quale bisognerà vigilare le reti mondiali, 


IAN MA TRIAS , 

Produci Development 
Director bmg 


n 
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! con Europress 


La Europress Software spera dt bissare il successo ottenuto con 
JKiik and Play pubblicando un nuovo titolo dello stesso genere, che 
introduce alcune rilevanti novità. Innanzitutto sarà compatibile 

con Windows 95 e utilizzerà i dri¬ 
ver grafici Win-G, inoltre suppor¬ 
terà lo scrolling sia verticale che 
orizzontale, il CD audio e l'MCI, lo 
standard video .AVI e l'Apple 
Guidai me, l! CD-ROM contiene 
più di mille effetti sonori, una cin¬ 
quantina! di bruni MIDI, librerie 
grafiche complete di immagini 30. 
migliaia di oggetti animati e back¬ 
ground, più un centinaio di effetti 
già proti li, come dissolvenze: e ten¬ 
dine. KlJk cmd create uscirà entro h 
fine dell'anno perjiPC CD-ROM. 



1 *' 
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Microsoft 



A fine novembre è stato presentato il nuovo CD-ROM della linea 
Microsoft dedicato completamente al mondo degli abissi oceanici, 
MrcnDsoft Oceani, che ricalca la struttura di Animali da Scoprire, vi per¬ 
metterà di esplorare Taffascinance mondo sommerso.il prodotto è 
completamente tradotto in italiano e sarà disponibile nei negozi da 
questo Natale. 
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IL CINEMA 


a 3 00 


KB/S 



0, 


Una nuova produzione miliar¬ 
daria si affaccia sul mercato 
•Selle avventure per PC: si trac¬ 
ia di Ripper. un film interattivo 
ìu quattro CD sviluppato dalia 
Take 2 Interactive Software e 
distribuito da Gametek, La 
pellicola" comprende grossi 
nomi del cinema, quaii 

■ 

Chistopher Walken, Karen Alien,John Rhps-Davies e Burgess 
Meredith. Il giocatore, nel panni di un reporter, dovrà smasche- 

É 1 

rare II serial killer che nell'anno 1060 terrorizza la città di New 
York-Cyberspazio, mistero, violenza e immagini crude sono 

» 

alcuni degli ingredienti di questo adventure thriller da 2,4 Gb- 



PHILIPS 



dà il calcio d'inizio 


Sviluppato dalla Krisalis per la Philips Media, tfEFA GmrnpÌQnshìp 
. fugue è un simulatore sportivo per PC CD-fLOM definito “full arca¬ 
de simulation", ovvero un ibrido a metà era Iàrcade e la simulazione 
nna. Il gioco include 16 squadre aggiornate quest'anno, modalità 
arcade e simulazione, possibilità di giocare in Quattro, editor di perso¬ 
li! zzaziene dei team e un'avanzato sistema di controllo tattico con il 

* 

quale è possibile definire il comportamento della squadra lavorando 

* 

su ogni singolo [ 


g acato re. La pub 
b oziane della 
versione PC CD- 
ROM è prevista 
rer febbraio. 


Gv Bwussi-ì 


WT:II*> ‘(arJiCiri Ju 




munuu mi¬ 



ssione 


I 


per il volo 


I 


I 


Dedicato ai possessori di 
Flight Simulator 5, Se hi ratti 
Commander è un pacchet¬ 
to che comprende un sem¬ 
plice ma accurato editor di 
scenari e due scenari già 
pronti, Budapest e Nuova 
Delhi. Grazie al programma 
è possibile esaminare al 
dettaglio una mappa con 
una risoluzione che può 
andare dai 640x480 pixel ai 



I 280x1024, creare un piano di volo semplicemente con l'ausi¬ 
lio del mouse, vi 5 ua li zzare i profili verticali e orizzontali di volo 
e collega re più PC per via seriale o modem e disputare una 
partita mu Iti player, al tutto con il massimo della semplicità e 
dell'immediatezza d’uso. 


Activision 


in prima linea 


É stata una delle prime case ad abbandonare gli 8 bit per dedicarsi esclusivamente a PC,Amiga e 
Atari ST, ed è stata la prima a sviluppare titoli esclusivamente per Windows 95, Ora la Activisic^ 
ha annunciato che ile sue future produzioni per il nuovo sistema operativo di Bill Gates faranno 
uso delle straordinarie routine QSound.che creano uno stupefacente effetto tridimensionale su 
qualsiasi impianto stereo. A tal proposito, David Gallagher, presidente dei QSound Labs, ha 
dichiarato: «Siamo molto felici del fatto che LActivision abbia ancora dimostrato la sua leader¬ 
ship nell’industria utilizzando per prima la nostra tecnologia audio per Windows 55, per aggiun¬ 
gere una nuova dimensione ali 1 interattività dei suoi nuovi tìtoli,» 


OS/2 


GIOCOSO 


Cbssic Comes far OS/2 
WARP è una raccolta di 
video-giochi convertiti 
appositamente per il 
sistema operativo 
OS/2, normalmente 



bistrattato dalle case produttrici di opere videoludiche. La compilation comprende sia 
titoli.stpategicf che ar^de^paziall^Mr Emper^ S/m Cj v Biac^kJD- 

Gammort,MicroLeam Game Pack, Havoc e Rapkf&sserufc II prezzo della versione PC CD¬ 
ROM e di L. 66.000 iva esclusa. 
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GOMMANO CONQUER 
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HEXEN SCREAMER TOP GUN MORTAL ROMBAI 3 

1.000 Premi 

E’ proprio vero! Da oggi e fino al 31/01/96 
hai la possibilità di vincere uno dei giochi 
da sballo contenuti nella raccolta TOP TEN 
CD Leader (quelli con Babbo Natale). 
Infatti quando acquisti un gioco TOP TEN, 
nella confezione trovi una cartolina; se ti 
dice che hai vinto potrai scegliere ed 
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concorso. 



*Jt MANAGER 2 SIM ISLE 


Ef 2000 


INDYCAR 2 


SCUDETTO 


n palio 


-vere direttamente dai rivenditore un 

a 

altro gioco delia stessa collana TOP TEN! 
In palio, ci sono ben 1.000 giochi, ma se 
on vinci subito, puoi comunque parteci¬ 
pare al E estrazione dei premi non distri- 
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MONDO Bit 


«Non voglio 

REALIZZARE UN 
GIOCO PER CUI 
OCCORRANO PIÙ 
DI CINQUE 
PERSONE. In un 
GROSSO TEAM, 
SVILUPPARE UN 
GIOCO NON È UN 
ATTO CREATIVO, 
MA UN 

ESERCIZIO PER 
MANAGER.» 

Brent Iverson, desi¬ 
gner di ernie k yeager 
Combat Flight e US 
Havy Fighters 


La Victormaxx Technologies, società americana molto attiva nel 
campo della produzione dì si sto mi avanzati di realtà virtuale, sta lavo¬ 
rando a un progetto imponente che prevede lo sviluppo di 
Entertainment Centers, giochi on-line e titoli per CD-ROM basaci 
sulla serie di giochi della Steve Jackson GamesXarWars 11 , una sorte 
di Quarantine m formato board game, I primi risultati di questo 
accordo tra le due società si vedranno nell'estate prossima, quando 
aprirà il primo“Autoduel'Arena”, un complesso che verrà costruito 
a Chicago e che comprenderà sistemi di realtà virtuale, zone ristoro 
e rivendile di merchandising.Verso la fine dell'anno saranno disponì¬ 
bili te versioni On line che permetteranno dì partecipare a una parti¬ 
ta senza uscire dalle mura domestiche, mentre all'Inizio del 1997 
uscirà il gioco per CD-ROM. che sarà compatibile con le periferiche 
Vktormaxx, come caschetti, pedaliere e volanti. 


Un'interessante iniziativa é lega¬ 
ta al progetto “In Campo per 
Mostar", un progetto atto a tro¬ 
vare fondi da destinare alla 
costruzione di un centro ricrea¬ 
tivo nella città croato-bosniaca 
di Mostar: chiunque contribuirà 

■ 

alla causa (versando almeno 15.000 lire) riceverà in omaggio 

« 

una copiarci gioco per PC MF '95, una simulazione calcistica 
■ 

manageriale programmata in soli 2 mesi da un gruppo di ragazzi 

■ 

di un giovane gruppo di sviluppo - la Underground 

■ 

Technologies. Le donazioni vanno intestate al Conto Corrente 

_ m 

Postale rt;ÌG735f73 - Arci Savona Comitato Provinciale.via 

m 

Montenotje 15/2, 17100 Savona - causale del versa mento: Un 

m 

Campo p£r MostarC Per informazioni potete chiamare il nume- 

fc 

ro 019/804433, mandare un fax al 01 9/825744 oppure col legar- 

m 

vi al sito che trovate su Internet a seguenti indirizzi: 

ih 

http://wwfiv.publinet.it/mostar o http://www.sh iny.it/mo5tar.ln 
* 

alternativi, mandate una E Mail a: mostar@ shfny.it. 


A cura di Marco Rana 

Bruce Sterling 

GIRO Di VITE CONTRO GLI 

HACKER 

SHAKE EDIZIONI 

£ 18.000 


Capi tiì a voile oh© il titola di libri stranieri 
venga reso ir italiano in modo infelice, ma 
non è questo il caso. Mirko Tavosams, 
che ha curato la traduzione di questo 
volume, ha trovato un modo azzeccalo e 
suggestivo per esprimere nella nostra lin¬ 
gua l'originale Hacke> Crackdown’ 

Dopo la pubblicazione di questo libro, l'e¬ 
spressione "Gìm di vile" (che rimanda al 
celebre racconto di Henry James) e stata 
adottata da tutta la stampa nazionale, che 
la impiega sistematicamente ogni qual 
volta ci siano da raccontare iniziative giu¬ 
diziarie correlate a crimini informatici. Ir 
Italia, però, il fenomeno dell'hackeraggio 
si dentitica in modo pressoché totale con 
quello della pira ter a in serso stretto: la 
palna dii senti, poeli e navigatori è oggi 
anche il paese dei copiatori di software e 
il termina hacker', negli anni '90 con 
evoca più la figura del mago del compu¬ 
ter. che riesce a penetrare per puro difetto 
nei sistemi più protetta ma fa venire in 
mente pile di dischetti bulk con le elio nel¬ 
le scritte a marno o masterizzatoti di CD¬ 
ROM. 

Giro di vile contro gl Hacker invece, è 


EX LIBRIS 


Le buone letture di 


un viaggio attraverso il móndo affasci¬ 
nante e per ceni versi romantico dell'uri 
d erg round digitate americano. Bruco 
Sterlina, osannato scrittore di fantascien¬ 
za t: fondatore. Insieme a William Gibson 
del movimento tetierarro cyberpunk, è 
probabilmente la persona più adatta per 
introdurre il lettore in questo ambiente, in 
cui i personaggi di spicco hanno nomi 
come "Micron 99" Propheì" o "Control- 
C" e il passatempo preferito è truffare le 
compagnie telefoniche. La sua scrittura 
elegante ed efficace alto stésso lempo, 
sostenuta per Foccasione da un taglio 
tipicamente giornalistico (lo stesso che st 
riconosce nei saltuari articoli che Sterlina 
pubblica sulla rivista "Wlred") ricostrui¬ 
sce la cronaca della cosiddetta 
"Operazione "Sonde vii". l'offensiva che le 
autorità giudiziarie americane mossero 
nel 1990 contro esponenti di spicco delia 
comunità hacker Da quel etimo, dram¬ 
matico. confronto fra un sistema burocra¬ 
tico ancora de! tutto impreparato o i pro¬ 
blemi di sicurezza connessi alfe nuove 
tecnologìe, scaturirono tutti gl assetti nor¬ 
mativi che attualmente regolano (o cerca¬ 
no di regolare, il dibattito è più infuocato 
che mai,,.) questa materia negli Stati 
Uniti. Ma al d la dei profili penali l'iniziati¬ 
va della polizia americana costi tur un vero 
e proorio attacco allo spirilo fortemente 
libertario delta comunità digitate. Proprio 


r ’r- 

“ It i r ì irrrrn*, 

in seguito alte ween- - 

do del 1990 si costi- J • * ,s An ■ 

lui l'Eteptronic I 

Fronfier Foundation. | I 

fa prima organizza- J I 

z:one per la difesa f . • ■ ' / 

del diritti civili nel ^ 

ciberspazio, che oggi e un 
interlocutore autorevolissimo nelle que¬ 
stioni di regolamenfaz torte del settore. Ma 
“Giro di vite contro gli hacker" non è solo 
là storia di un operazione di polizia: è un 
grandioso affresco che si occupa per 
usare le parole dell‘autore "dì ragazzini 
geniali, di anarchici visionari, dì milionari 
deli aita tecnologia, di appassionati di 
giochi di esperti di sicurezza dei compu¬ 
ter, di agenti del Servizio Segreto, di truf¬ 
fatori e di ladri". E' un indispensabile 
"who's who" degli abitatori del ciberspa¬ 
zio americano, utile, pero, anche per 
capire meglio quanto avviene in Italia 
(ricorderete san/atro fa maldestra opera¬ 
zione "Hardware r, promossa dalla 
magistrslura di Pesaro, che seminò il 
panico fra i SysGp di Fidonet e 
PeaceLink ) Nei nostro sistema giuridico è 
ancora aperto il problema dalte responsa¬ 
bilità oggettiva degli amministratori di 
sistema per tulio quanto transiti dagli 
hard disk delle loro BBS, e gufisi a è una 
lettura senz'altro consigli ab ite per i giuristi 
che su ne dovranno occupare 


e la realtà 
virtuale 


LA PACE 
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INDIETRO 




Chi di voi si ricorda 
TTiunderfrawk, il divertente 
simulato re-arcade di eli¬ 
cottero della Core uscito 
per Amiga diversi anni or 
sono? Ebbene, ora, dopo 
cucco questo tempo, la 
Core Design, ha annuncia¬ 
to la pubblicazione del suo 
seguito, questa volta per 
PC, che ha subito numero¬ 
si mutamenti rispetto alla 
versione originale. Il moto¬ 
re grafico è stato infatti 
completamente riscritto e permette un dettaglio infinitamente 
maggiore,e alla pura e scarna grafica poligonale sono stati 
aggiunti texture mapping, parlato digitalizzato e alcune miglrorie 
estetiche che creano un abisso colossale tra il primo 
-huntferhawk e questo Frnesiorm. H gioco dovrebbe essere nei 
negozi prima di Natale, salvo complicazioni. 



/mr\ MONDO Bit" 


C’era una volta 


armi fa 


Nasceva un mito il tentativo 
della Or gin di predone un 
film interattivo: Wing 
Commander. La grafica rap¬ 
presentava il top assoluto e 
la profondità della trama, 
unita alle sequenze d'inter¬ 
mezzo e al fatto che alla 
colonna sonora (peraltro di ottima fattura) 
avessero lavoralo due compositori professioni 
sii, rendeva obbligatorio il confronto con uno 
vera e proprie produzione cinematografica. Il 
simulatore spazìàle/sparaiuMo ai Chris Roberta 
usciva in un per'odo in cui per godersi al mas- 
fi ino un gioco bastavano un £8-6 a 16 MHz e 
una scheda VGA, 


anni fa 


Tony Crowther, il program male re di G&pliv&, !i r ’ 
ma va un- accordo con la Mindscape con il 
quale si impegnava a produrre il seguito de- 
GdR sci-fi e un data disk contenente alcuni 
li veli- aggiuntivi del primo Captile. Purtroppo, 
pere-, i tanto atteso sequél (battezzato 
Liberation e uscito in versione Commodore 

CD^ dopo qualche tempo) na deluso le 
aspettativa: ben poca originalità, una grafica 
decisamente "acida" e un plot narrativo poco 
coinvolgènte erano infatti ?e componenti princi¬ 
pati di quello che si è rivelato un clamoroso 
ffop, 


«Noi crediamo che un giorno 
l'henne computer sara altret¬ 
tanto importante quanto la 
radio, lo stereo e la televisio¬ 
ne io sorto oggi Fino ad 
ogg è sialo difficile veder© 

_ realizzarsi le promesse dal 

computer. Il software è seve¬ 
ramente limitato dalla grafica spigolosa e 
astratta e de! sonoro scadente. » - con queste 
parole Trip Hawkins. l'ailora presidente 
dell'Electron ic Aria, decantava le potenziai ite 
dell'Amiga. il “nuovissimo" compulsi della 
Commodore che rappresentava il massimo 
delia tecnologia dr quel momento. Hawkins 
avrebbe ripetuto bene ornale le stesse affer¬ 
mazioni circa otto anni piu tardi presentando 
al pubblico il suo "gioiellino" Il 3DG 


Usciva Hacker la prima simulazione di hacker, 
scotto da David Grane (it geniale creatore di 
Pillali! e Little Computer Peoplo) per 
l'Ac ti vi si or La co nf ezi ona non co riferì c-va 
manuale e sulla copertina, non era scruta nes¬ 
suna indicazione che tacesse intuire di che 
cosa si trattasse: 'I gioco cominciava con un'e¬ 
loquente v-beata che invitava a inserire il codi¬ 
ce d'accesso ("Lagin plesso") e continuava 
con una serie di situazioni alia "Wargames" - 
firn molto m voga m quel periodo. 


Pixel Art Expo Roma 95 - 2-3 dicembre Istituto 
J Piaget, Roma. 2 J edizione de : concorso 
internazionale di Elaborazioni Grafiche e di 
Composizioni Musicali su Personal Computer Per 
mformazioni Tecnopolis. tal. 06/5? 57 935 



mterac: Europe '9-5 - 3-6 dicembre. Cavalieri Milton 
Hotel, Roma Convegno sullo opportunità per II 
Mercato dell'Interactive beisene Software in Europa 
Per informazioni: Steve Cheese, 004 4/13S. 683.0642 

W ntcf CES 5-3 gennaio. Santi?; Convent on Center. 
Las Vegas, Salone mi r; matonaie dettalo a-l'elet¬ 
tro mea d consumo e all'eritertalnmariL Per informa 
ziont: Cynihia Upson, tei 001/703,907,7674 

FEBBRAIO 

Miti a '96 - 9-12 febbraio. Carlnea Fica ded-icsia ai 
nuovi media, in occasione delia quale verranno 
assegnati i Mi! a o'Or por'le migliori opere multime¬ 
diale del 1995. Per Informazioni: Caroline Dattner, tei 
0033/144344494. 



FuhJfShow - 13-17 aprile. Quartiere Fieristico, 
Bologna 1 Salone interattive 1 di informatica, telema¬ 
tica, cibernetica, multimedialità, pholotechnology e 


tecnologia digitale, Her iniormaziorv S 
Oragnìzzativa - Gruppo Sabatini, tei. 0 
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LIMITE 


Fifa Soccer '96 è il primo titolo per PC a supportare it nuovo 
sistema della Advanced Gravis.il GrIP (Gravis Interface Protocol) 
Multiport, che permette di connettere ben 4 joypad a una singola 
porta giochi. Senza il bisogno di cambiare la scheda interna, chi 
acquisterà il GrJP Multiport potrà giocare con ere amici ai titoli 
che supportano questa modalità, mentre, grazie alla compatibilità 
verso il basso, con i vecchi titoli sarà comunque possibile conti¬ 
nuare a giocare in due, Attualmente la Gravis sta lavorando allo 
sviluppo di nuove tecnologie che permettano sistemi di controllo 
più realistici, come ad esempio volanti che rispondano realistica¬ 
mente agli eventi di gioco e pulsanti di fuoco che registrano 



Quando un 
pilota DI 

SUKOI MI 
INCONTRA A UNA 
FIERA E MI 
ABBRACCIA, 
CONGRATULANDOSI 
CAPISCO CHE 
SI GIAMO 
ANDATI MOLTO 
VICINI» 

Seamus Blackley, PRO¬ 
GRAMMATORE Dì FLÌ0HT 
Unlimited 


anche la forza con cui vengono premuti. 



La Sega of America si avvicina sempre piu al mondo serioso dei PC, e lo ha facto con un grosso rnvest ■ 
mento net mercato dei titoli multimediali per bambini, È stato infatti raggiunto un accordo tra Sega e 
Knowledge Adventure,una società che da sempre si occupa di prodotti multimediali educativi, per ; : • 
luppo di nuovi titoli per CD-RQM che mirano a un pubblico giovane, magari che nel tempo libero ha 

passato ore a giocare a Sonic o Megomon X, Questo rappresenta quindi un ulteriore passo di Sega In 
direzione dei personal computer. 
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PER L'ESTATE 


La Escom hg annunciato che entro il prose ma uglic spe s di riuscirà 
a lanciare la sua nuova macchina, che dovrebbe garantire all'Amiga 
un futuro rosea e all'insegna de| successo II nuovo gioiello potrebbe 
chiamarsi Al 300 e sarà equipaggiato con un processore più veloce 
di quello montato sul 120D e una maggiore possibilità di espansione 
di memoria. Sere dispon biie in due vtrs ani: una dotate di disk drive 


L'intera tecnologia legata a1l'M2 
(il nome in codice della prossi¬ 
ma generazione a 64-bic del 
3DO) è stata ceduta dalla The 
3DO Coiti pany al colosso giap¬ 
ponese Matsushita, per una 
cifra che, secondo indiscrezio- 
ni, dovrebbe aggirarsi intorno 
ai F00 milioni dt dollari. 

In questo modo sembra essere 
ormai defunto il sogno di Trip 
Hawkins, che sognava un ruolo 
di standard nel campo del 
divertimento interattivo per la 
sua creatura. 

Gli osservatori del settore 
considerano positiva questa mossa per la casa americana, in quanto Sa lasserà libera di occuparsi dello 
sviluppo di software ed eventuali aggiornamenti hardware,senta doversi preoccupare della promozione 
della macchina. 

Un portavoce della Panasonic (parte della famiglia Matsushita e prima produttrice di lettori 3DO) ha 
dichiarato: «Sony, Sega e Nintendo posseggono fa propria tecnologia. Per poterli affrontane ad armi pari 
avevamo bisogno di acquistare 

Non è ancora chiaro se il nuovo assetto della tecnologia 3DO significherà fa fine delia produzione della 
macchina da parte di altre società (come per esempio Goldstar), anche se voci insistenti indicano un 
forre interesse da parte di Sega e Philips, che potrebbero cosi infondere nuova linfa rispettivamente a 
Satura e CD-I 



«Ora. grazie 

AI MIRACOLI 
DELLA REALTÀ 
VIRTUALE, 

i Beatles sono 
tornati 

NUOVAMENTE 

INSIEME» 

Li ili Gruber, 

GIORNALISTA 



AGONISMO 

IN RETE 


Sono finiti i tempi buri un cui per disputare una partita in rete ogni 
giocatore doveva portare la sua bella copia del gioco: secondo 
quanto dettato dalla "moda” introdotta da recenti produzioni 
come Steamer, Adua Soccer e fard Roring, infatti, è necessario pos¬ 
sedere solamente una copia del gioco, indispensabile durante il 
caricamento iniziale, 
rendendo la modalità 
multiplayer disponibile a 
un numero maggiore di 
persone. 5perlamo solo 
che questa “moda" 
prenda piede indie in 
altre produzioni... 



e una, più costosa, che mùnta un lattare CD-ROM. A proposito d: 
quest'ultima teoria logia, ricordiamo ohe molti si aspettano di vedere 
un'unità attica esterna per Al 2 DO entro gennaio, a un prezzo indi es¬ 
tivo di 330 sterlinem Inghilterra (quasi 600.000 ire!, 
li lancio de II'Al 300 sarà solo l'inizio- nel 1997 la Escom canta ai fare 
uscire nei negozi una nuova linea di Amiga di fascia alta che utilizze¬ 
ranno molto probabilmente una CPU Power PC Motorola GG4 RISC e 
che saranno in segui Lo disponibili anche in versione semplificata" o 
low-end. 


n 

H 

rr\r^z2 

n 

r 

■B 






D'ELITE 



la Elite Systems, 
conosciuta per alcu¬ 
ne conversioni di 
discreta fatture 
(Dragar? s Lair.Joe & 
Mac, Space Hartier e 
Poper Boy) sta lavo¬ 
rando a due titoli 
che a un primo 
impacco non posso¬ 
no che far sperane in bene. Il primo è Dfrt Rtrcer, un gioco di corse 
per PC e 3DO che dovrebbe essere finito alLinizio dell'anno prossi¬ 
mo.Ambientato sulle polverose strade dei rally, ii gioco mette il gio¬ 
catore al volante di una vettura scelta tra le quattro disponibili (un 
4x4, una Toyota Cdica,un Maggiolino o una Mini Cooper) e permet¬ 
te di correre contro il computer,contro il tempo o contro un amico 
vìa modem o in “split screen". Il secondo progetto in via di sviluppo 
è invece un simulatore di elicottero per PC che fa leva su una grafica 
d'impatto molto curata: grazie al complesso motore grafico scritto 
dai programmato ri „il gioco promette di compiere veri miracoli su 
un computer adeguatamente equipaggiato: nebbia, nuvole, esplosioni 

e ogni oggetto dello sce¬ 
nario sono disegnati con 
un realismo elevatissimo 
e i 50.000 poligoni al 
secondo ricoperti di tes¬ 
ture mapping assicurano 
un look globale decisa¬ 
mente di alto livello. 


* i 
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MONDO Bit" 


IL RITORNO 




dell ' 



2600 


Gran turismo 




Continua I iniziativa dell'ÀctiVision che ha portato alcuni dei 
: j bei titoli per Atari 2600 sul PC. 19 CD-ROM di Aiori 2600 


’Ctìorr Pack 2 tom- 
* * ■ - . ■■«-»«**■«#■*»****■ 

prende 15 versioni 
originali che girano 
sotto Windows 95; 
: r a i titoli segnaliamo 
induro, Atlante, 

S.^iing, fìjver Roid 2 , 

:e Hockey Dotphin e 
'■ 'egomaruo. Il pac¬ 
i-etto comprende 
n help on-line 
che contiene nume¬ 
rose informazioni 
storiche sui giochi 
adusi. 


Dopo i simulatori dì FI , di rally e di moto¬ 
cross, è la volta delie gare dii Gran Turismo: la 
Krisaiis sta lavorando infatti a un gioco di 
corse intitolano provvisoriamente Touring Cor 
Chompionship. E basato su un nuovo engine 
tridimensionale che permetterà di giocare in 
alta risoluzione (si spera che perù le richie¬ 
ste hardware in questo senso non siano 
proibitive..,) e che proporrà l’azione con un 
assoluto realismo grafico In tutte le inqua¬ 
drature possibili. - ormai un classico per 
questo genere di simulazioni. Con sette cir¬ 
cuiti, dieci vetture differenti basate sulla sta¬ 
gione sportiva del 1994 e un'elevata accura¬ 
tezza simulativi Tourrng Cor Cihamprons/fip 
dovrebbe vedere la luce in versione PC e 
PSX a metà dell’anno prossimo. 




Pubblicità del mese 


EVERY CHRISTMAS 
THE ROADS ARE FULL 
OF MAD MEN. 
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La US Gold ha recentemente pubblicato uno se ree n saver ispi¬ 
rato al fantastico mondo della T5R e ai suol giochi Dark Sun, 
ftaven/aft, Forgòtten Realm^,ÀI’Qaó<m r eoe. Gli acquirenti di 
RiddJe of thè Runes.'Tde Wbdds ofTSft Screensaver avranno inol¬ 
tre la possibilità di partecipare a un grande concorso che per¬ 
metterà loro (o, meglio, a uno di loro) di aggiudicarsi un pre¬ 
mio In denaro: chi infatti risolverà per primo l'indovinello che 
si cela nelle pagine dello screen saver vincerà la bellezza di 
10.000 sterline (25 milioni di lire). Non aspettate oltre, quindi, 
e correte a comprare la vostra copila' 



Screamer 

"Ogni Natale Se strade sono piene di gente pazza. Unisciti a loro." 

Con questo slogan la Virgin (non nuova a questo genere di trovate) 
invita tutti gii amanti dell'alta velocità a scorrazzare sulle piste immagi¬ 
narie di Screamer, il gioco di corse sviluppato dall'italiana Graffiti. 
Potrebbe sembrare una pubblicità di dubbio gusto (sicuramente di 
grande impatto, soprattutto per la foto che la accompagna), non fosse 
per una frase riportata, in calce alta pagina che raccomanda: «Se dove¬ 
te bere e guidare questo Natale, fatelo a casaps Non è esattamente 
una Pubblicità Progresso ma l'importante è cogliere li messaggio. 
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MONDADORI NEW MEDIA 
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ZETA Speciale 
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I n CD-ROM a quadrupla velocità è certamente uno dei regali 
più attesi di questo Natale: questo lettore della Vertos, oltre a 
vantare un ottimo prezzo (intorno alle 300.000 lire), offre un 
ottimo tempo d’accesso, 128 Kb de buffer interno e un pannello 
frontale simile a quello dei comuni lettori CD 
audio, che vi permette di selezionare un jd| 

brano musicale senza utilizzare interfacce 
software* 


Quale occasione migliore 
del Natale per fare (o 
farsi) un regalo legato al 
mondo deirintratteni- 
mento elettronico? 

Paolo Paglianti e Paolo 
Verri hanno coraggiosa¬ 
mente investigato nei 
negozi di informatica e 
computer alla ricerca di 
ideee regalo per il 
Natale *95, 


I nuovo sistema operativo di Bill 
Gates è un'idea regalo non trascu 


J fl radile: infatti entro la fine del *96 la 
maggior parte del software ludico 
uscirà in versione '‘compatìbile”, se 
non addirittura esclusiva, per Windows 
95* Sono disponibili due versioni: 
l'Aggiornamento, che costa 220,000 lire* 
per chi dispone già di Windows 3 J, o 
quella Completa (circa 450.000 lire), per chi 
desidera partire da zero. 


Cucito artiche è stato sfritto grazie alla 
:oll libera lisina dei seguenti nc-qoih Mondadori 
Informatica (Milana), Plug & Play (MìImm), Bit 84 
(Movo], PC Peiit (MoiuaH Computer Disccunt, 

Cisco Serrifa (Mania}, Porgi c-ca (Milano}, Logic 
(Milano} T5A tecnologie In Formati (ha (Moma), 
Elettroni ra Moni»? {MaiUJ l. 


CD-ROM DRIVE QUAD 


SPEED VERT0S 


PHOENIX 


WINDOWS 95 
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ZETA Speciale 



O rmai siamo entrati nell'era delV.34 bis, 
ovvero dei modem ad altissima velocità 
Se siete dei patiti di Internet, FidoNet e 
BBS, potreste regalarvi un modem a 28,800. 
Questo modello della Zoltrix vi permette di 
mandare o ricevere fax (a 14.400 baud), è com¬ 
patibile con i protocolli V.FAST,V.32bis r V.3 2, 
V.22bìs,V.22 e V.2poltre alla compressione 
V.42bis e MNP5. Inoltre , la versione interna 

(che costa circa 340.000 lire) rac- _ 

chiude Bus di comunicazione iute- " 

grato 16550 UART. 


L a console di casa Sony è 
sicuramente nelle prime 
posizione della Hit Parade 
natalizia: infatti ia Playstation è 
l’unico rivale attendibile dei 
moderni Pentium sul terrenno 
dei videogiochi. Per 750,000 
potrete regalare un sogno ai 
/ostri figli, fratelli e (perché no?) 
genitori. 


U n regalo simpatico 
e carino? Questo 
topo coprimouse ha 
'atto impazzire più di una 
i r àfita di ZETA, 
costo, tra Tal- 

tro 1 è molto 
Contenuto: solo \\ 

5.000 lire, \\ 


L y r - ! Hawk 1 Cb esiste in due versioni: una "econo¬ 

mica”, in cui sono presenti semplicemente quattro 
i pulsanti di fuoco, e una per "fuori dì testa’ 1 , in cui i 
due controlli posti sulla parte superiore dei joystick sono attivi 
e programmabili; in praticarsi tratta di tre joystick in uno! Se 
volete acquistare la prima versione,dovrete sborsare circa 
150.000 lire, mentre per la seconda dovrete alleggerire il 
^ vostro portafoglio di oltre 300.000 lire. 


ZOLTRIX FAX MODEM 


PLAYSTATION 


COPRIMOUSE 


F-15E HAWK 


TACTICAL CONTROL STICK 
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I n’interessante iniziativa che permette a ehi si è fatto sfuggire uno 
I dei grandi classici EA su CD di averlo per poco meno di 50.000 
lire* I titoli disponibili sono dieci e rappresentano il meglio di 
quanto è uscito negli ultimi anni: Seowo/f, Mogie CdrpetjTheme Park, 
System Shock (che, trattandosi della versione su CD, offre anche la possi* 
bilica di giocare in alta risoluzione), NHL Hockey, 5y radicate Pkrj,Strike 
Commander, U/timo 3; Pagon, Michae/ Jordan in Flight e Fifa (n te matrona/ 
Soccer. In alternativa, potete acquistare un vecchio classico della LucasArts allo stes¬ 
so prezzo; i titoli, questa volta sono 8: Som c£ Max, Day of theTentade, Rebe/Assau/t, Mankey 
island i e 2, Secret Woapons of Luftwaffe, X Wirìg e Fate of Atlanti!, _ 


ZETA 


THE MAGIC CLICK 


C atalogabile tra le perife¬ 
riche piu “strane",.que¬ 
sto mouse della Dìgìtus 
ha una proprietà più unica 
che rara: potrete infatti 
cliccare premendo sul pul¬ 
sante laterale utilizzando 
il pollice al posto dell'in¬ 
dice o del medio. 


DIAMOND 


MULTIMEDIA KIT 


u 


USARE MULTIMEDIA 


& CD-ROM SENZA FATICA 


riMEDfA 

CD-ROM 


U n libro diretto al consuma¬ 
tore inesperto: ecco come 
potrebbe essere definito 
questo titolo, in cui vengono forni¬ 
te le risposte a domande molto 
dirette, come “come faccio a 
installare una scheda nuova” o 
“devo trasferire un file da 67 Mb 
ad un altro computer”. Il libro. 


■ n flq* ehuot 






Twke f ìs Fast as Quad Speed Drive* 


n kit multimediale d’alta 
classe della Diamond 
Multimedia che compren¬ 
de un lettore CD-ROM 8x (il 
primo disponibile sul mercato), 
una scheda audio a 16 bit com¬ 
patìbile SoundBlaster di qualità, 
una coppia di speakerYamaha e 
cinque titoli (Myst, Rebel Assautt, 
Sim City 2000, Mogie Carpet e 
Compton's Interactive 
Encydopedia). Il 
prezzo si aggira 
intorno al 
U 00.000 lire, 
ed è perfetta¬ 
mente giustifi¬ 
cato dal valore 
dell’offerta, sia 
quantitativo (i 
giochi e l'enciclo¬ 
pedia inclusi sono 
di tutto rispetto) 
che qualitativo (il 
CD-ROM ha un 
transfer rate di ben 
1,2 Mb at secondo, 
mentre la scheda 
genera un coinvolgente 
Dì. 


sonora 
audio 3 


PR0THR0TTLE 


che contiene un 
CD pieno di sug¬ 
gerimenti su 
come usare il 
PC, costa 
49.000 lire. 


na periferica dedicata agli 
amanti dei simulatori di volo 
che vogliono raggiungere il 
massimo del realismo nel con¬ 
trollo delle toro gesta simula 
te. Si tratta dì una manetta 
programmabile dotata di 
quattro pulsanti e altrettan¬ 
ti interruttori e che 
permette di agire 
sulla potenza dei 
reattori tramite il movi¬ 
mento lineare dell’Impu¬ 
gnatura. 


L’EDICOLA C.T.0. 
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ZETA Sp se ia.1 s 



P er rendere meno noiose e^grigie” le sessioni 
davanti al proprio computer, la Tucano ha ideato 
due soluzioni piene di colore e originalità: si tratta 
di Delikatessen, una serie di mousepad dalla forma e dal 
l'apparire quantomeno inusuale (pizze, fette di formag¬ 
gio, arance, carte da gioco, palloni di cuoio e fette di 
pane e nutella...),e dì Mask, delle maschere decorative 
per tastiera che riproducono le più svariate superaci, 
dalla radica alla pelle di leopardo, dal cielo alle bancono¬ 
te. M prezzo è particolarmente invitante: 
non più di 10.000 lire per 
entrambi i prodotti. 


U na scheda acceleratrke per PC che consente di gesti¬ 
re complessi mondi poligonali in texture mapping. La Edge 
annovera tra le sue capacità grafiche 3D texture mapping con 
correzione di prospettiva, Mip Mapping, antì aliasing, doppio bufferrng, 
effetti di trasparenza e opacità, Alpha bìending, texture mapping bili- 
neare e Gouraud shading. Inoltre, offre delle ottime prestazioni anche 
in ambito bidimensionale, FMV e audio, grazie all’engine audio 
Wavetable. La scheda è disponibile in due versioni: una equipaggiata 
con 1 Mb di DRAM espandibile a 2 da 593.000 e una con 2 Mb di 
VRAM, espandibili a 4, da 890-000-Viene venduta in btindle con una 
versione speciale diVirtua Fighter, famoso picchiaduro Sega. 


U n monitor \ T' della NEC che rag¬ 
giunge una risoluzione massima di 
1024x768 punti e che grazie alla 
tecnologia OptiClear assorbe la luce 
esterna, riducendo notevolmente i rifles¬ 
si, e che vanta un notevole contrasto 
d’immagine, È pienamente compatibi¬ 
le con l'attuale standard Plug 
& Pfay e costa 

BWfe, 1.690.000 

***^1^^^ lire. 


L ’ideale per i simulatori di volo. Comprende 
quattro pulsanti antisdrucciolo con comando 
sensibilizzato, sensore Hat per una veloce e 
pratica panoramica a 360°, impugnatura arcatomi* 
ca e una pesante base ideale per mantenere il 
dispositivo stabile e ben piazzato. 


U n acquisto sconsigliato ai più per via del prezzo: se 
siete tra i pochi disposti a sborsare I 23.080.000 di 
lire necessari, potrete giocare ‘*a tutto schermo" su 
jna superficie fino a cinque metri di distanza, con una dia¬ 
conale dell'immagine di ben 3,81 metri! H sistema,che può 

visualizzare una 
risoluzione video di 
rii _r-i 500 linee e una RGB 

di 64Qx48Q T puo 
essere collegato a 
un PC, un 
Macintosh o una 
qualsiasi sorgente 
video NTSC o PAI. 


DIAMOND EDGE 


MULTISYNC XV17 


WINGMAN EXTREME 


VIDE0PR0IETT0RE NEC 


DELIKATESSEN 


DA LIT.593.000 
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U n controller tridimensionale per 
PC della Logitech che permette 
il controllo totale delazio ne __ 
nei videogiochi che lo 
supportano 
ri a cui ri cor-’ ■ 

•uri so . r );jo pì, ■; 

'~rnds of Lcré r ■ • ..7; 5* 

icr ■ 

AAegn Race, \9 

Roventa/!, ■ _/ ” ’ f {?•; « *, • ■ •'’ 

Sbadovv C a ster 

Terminator 

fìampoge). Oltre 

alla peculiarità ■ 

del movimento in ■ 

tre dimensioni, il ■ ^ 

CybcrMan offre % 

un feedback tattile 

che tra- - 

sforma gli |»t>| 

eventi su 

schermo in vibrazio- ■ 
ni avvertibili dal gio- ■ 

catare; in questo 
modo il coinvolgi- 

mento diventa totale. Il prezzo consi¬ 
gliato del dispositivo, che tra l’altro è 
pienamente compatibile con le applica¬ 
zioni che richiedono un mouse bidi¬ 
mensionale,, è di lire 150*000. 


migliore rivista del settore (ovvero 
nostra!). Per sole 55*000 lire, pagate sul conto correo 
te postale 17200205 intestato a STUDIO V1T, via 
Aosta 2 - 20155 Milano, regalerete un anno di infor¬ 
mazioni, recensioni e trucchi sui futuri giochi per PC 


L a Microsoft ha pre¬ 
sentato recentemen- ^23 

te due joystick rivo- 
luzionari: la versione più ^S ^,- m 
lussuosa comprende un 
sistema ottico (molto 
più preciso di quello g 
analogico), l’ormai indi- ttjjg 
spensabiie controllo 
superiore (utilissimo per i 
simulatori di volo), otto pulsanti di fuoco 
diversi e un controllo separato per la 
gestione, ad esempio, della potenza del 
propulsore di un aereo; inoltre è possibile 
ruotare il joystick su sé stesso, caratteristi 
ca che verrà supportata dai futuri giochi 
per Windows 95. La versione più economi¬ 
ca è basata su un sistema di controllo ana¬ 
logico e dispone di soli quattro pulsanti di 
fuoco. Il prezzo del 3D PRO è di circa 
150.000 lire, mentre la versione più econo 
mica costa meno di 100.000 lire. 


N ella categoria dei joystick “esosi" 
{sopra le 300.000 lire) troviamo il 
Firebird, un sistema dì controllo tra i 
più completi: pensate che giocando a Doom, 
potrete aprire le porte, selezionare le armi, 
correre, scivolare lateralmente, salvare o 
caricare una partita, 
uscire dal gioco e 

persino inserire B^^ 

le gabolet 11 ; 

sistema di 
pulsanti prò- 
grammabili 

unico nel suo 
genere. 


V Termini deirinformatica e un acqui- ™ 

sto quasi indispensabile per i neofiti che si avvici 
nano per la prima volta al mondo dei computer: termi¬ 
ni come come Ami Bios, DAT, Debugger vengono svela¬ 
te in un linguaggio chiarie e scorrevole comprensibile 
anche dai non addetti ai lavori* 
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CYBER MAN 


FIREBIRD 


MICROSOFT PRESS *>,*, 


°^AHlo 


COMPUTER DICT0NARY 
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SATURN 


F-16 FIGHTER STICK 


ZETA Speciale - 

1 

I 


N uovissimo joystick analogi 
co da affiancare idealmente 
al ProThrottle, nel qual caso 
permette di programmare ben 20 pul¬ 
santi per un totale di ben 40 funzioni. 
Se usato da solo permette la program¬ 
mazione di 16 funzioni diversero assi¬ 
cura comunque un ottimo realismo e 
un controllo totale detrazione. 


L 'altra console in vetta alle 
classifiche di vendita è il 
Saturn della Sega: vendu¬ 
to al pubblico con un prezzo 
che si aggira intorno alle 
900.000 lire* è un’ottima scelta 
per chi è interessato al gioco 
arcade, con successi come 
V/rtuo Fighter Remix e Daytono* 
Resta da vedere se potrà reg¬ 
gere il confronto con la 
Playstation della Sony. 


BPiBBQ 


NOMAD 


opo aver parlato di Saturo e 
Playstation, non potevamo escludere questa 
console portatile della Sega, che vi permette di gio¬ 
care sul trarrla scuola o in redazione senza problemi su 
uno schermo di 3 pollici a colori senza persistenze, tutte le 
cartucce del Mega Drive (funziona 
fp£9| anche con adattatore). Il costo 
si aggira sulle 600.000 lire* 
ed è importato 




*S££rV° SJgg ,600 * 
*I*3S&* 150 # 


parallela- 

mente» 






Ht> 9^5000 coVorV 


ES^. 0 ^ticò:^°r s ^DE jf/atu* 

vjkgf* 9^\ UrC 


Labs 


zio 


CnnFiBURBBkDriE 
CTlEDlfl ! 

Processore: Pentium I 00 MHz 
MainboardiTHton 256Kb 
Scheda grafica: Phantom 64 2 Mb 
RAM: 8 Mb 

Hard Disk l Gb ConnerEIDE 

Lettore Ottico: CD ROM Quadrupla Ver tox 
Scheda Sonora: Sound Bfaster 16 Vaine 
Monitor: 15 pollici 
Prezzo: intorno ai 4.000.000 Lire 


n lettore CD óx 
prodotto dalla 
NEC disponibile 
sia in versione esterna (LI49.000 
lire) che interna (849+000 lire).Vanta un transfer rate di 
900 Kb al secondo e un tempo di accesso medio di 145 
ms. Oltre che per la ricca dotazione (CD caddy, display 
a cristalli liquidi multifunzicme retroiliumina- 
to, comandi per le funzioni: audio, 
pulizia automatica 
delle lenti, espulsione 
dì servizio e doppio 
sportello), il Multispin 
6X si segnala per la 
compatibilità estesa a 
praticamente tutti gli 
standard CD (compresi 
PhotoCD multisessione. 
CD-l,Video CD, CD 
audio, CD-ROM XA, 

High Sierra/ISO 9660, 
Apple Macintosh NFS e 
CD+ Plug & Play), 


JS T fiv 

Len Di ^: S 40 Mi ' 

' Uo °ooo L(>e 


l Pt Mb 
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Q uesto prodotto potrebbe rivelarsi 
ideale se acquistato per chi lavo¬ 
ra a stretto contatto con il com¬ 
puter: infatti per circa 20.000 lire avre¬ 
te un tappetano per il mouse, un pog- 
gia-mani da mettere sotto la tastiera e 
un comodo cassettìno dove riporre 
gomme e penne. 




L a serie "'Quello che vedi è 

quello che ottieni” della MCGraw Hill 
rappresenta un buon investimento per 
i regali natalizi; due esempi per tutta la serie:"Windows 9S 
Visto da Vicino”, che dipana ogni vostro dubbio sul nuovo 
sistema operativo di Bill Gates, e "Computer & HS-DOS 
Visti da Vicino” aiutano tutti gli utenti, soprattutto quelli 
più a digiuno dì informatica, a scoprire e sfruttare a! meglio 
tl proprio personal. Il costo è molto ridotto: solo 
3 1.000 lire, 


S i tratta di un originale 
dispositivo dt controllo 
3D che utilizza una tec¬ 
nologia a u ltraso uni e che ha 
un prezzo di circa 150*000 
lire. Distribuito dalla Halifax, è 
costituito da un apparato tra¬ 
smittente di ridottissime 
dimensioni che viene fissato a 
un dito tramite un anello di 
velcro e da «no ricevente che 
bisogna applicare alla cornice 
del monitor* Grande praticità 
d’uso è dato dal fatto che le 
mani resteranno comunque 
Ubere per utilizzare 
fa tastiera e dalla pap i 
totale compatibilità ; Ì 
con le applicazioni 
bidimensionali, simulando cioè 
un normale mouse, 


Q uesto volume ha la pre 
gevole caratteristi- 
ca di condurre il I 
lettore attraverso lo Éi spi- 
rito di Internet” senza 
mai cadere nel banale o ■ 
nel tecnico. Se avete m 
intenzione di collegarvi U 
alla Rete per passare le 
nottate delle vacanze 
natalizie, potete affidar- i 
vi a Giuseppe Salza. 

Sarà un Cicerone tele¬ 
matico abile e diver¬ 
tente. / 


V olete spendere poco ma 
fare (o farvi) un regalo 
intelligente e utile? Beh, 
questo CD Stacker è un sìmpatì 
co raccoglitore per CD che 
costa davvero poco, circa 20.000 
lire. In questo modo potrete 
portare un po' di ordine nella 
vita informatica vostra o di qual 
cun altro. 
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MOUSE STAGE 


CI FACCIO IN INTERNET? 


CD STACKER 
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Ecco, divìsi per gene 
re, quelli che sono 
probabilmente i j 
migliori giochi . Jjj 
per ogni cute- 

^ Z\ 

goria. 


lo e conoscete il tipo | 
{ di gioco che il I 
vostro “ bersaglio" ■ 
|g^ preferisce , andre- * 
te sul sicuro! m 


EF 2000 

La DIO torna vittoriosa sui campo delle 
simulazioni militari con il più avanzato simu¬ 
latore dì volo presente sul campo videoludi- 
cù: per realizzarlo la DÌD ha addirittura 
interpellato un pilota della RAF! 


DUNGEON MASTER 2 

IT9S è stato molto gramo in fatto di GdR: il 
migliore che possiamo consigliarvi è sicura¬ 
mente Dungeon Aloster 2, il degno seguito di 
jna vecchia gloria apparsa anni fa su Amiga. 


MORTAL KOMBAT 3 

Probabilmente il miglior picchia 
duro mai uscito per PC. Non sarà 
gran che originale ma è molto 
divertente. Mosse spedali, baba* 
lEty, friendship per tutti i gusti! 


Un gioco dì guerra senza prece¬ 
denti J n cui potrete comandare 
unità corazzate e fanterìa a un 
livello di dettaglio maniacale. Un 
“must" per gii appassionati!. 


L’ultimo evento sportivo della EA 
possiede una grafica da urlo che,, 
grazie alla nuova tecnologia del 
Virtual Stadi urti, permette di 
scendere in campo alla grande. 


* questo gioiello tecnologico di 
^ogrammazione bisogna fuggire 
= 1 un mondo ostiìe T aiutati solo 
da un enigmatico amico. La grafi- 
: 2 è a dir poco spettacolare. 
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alato* e 



i CONQUER 

Westwood riconquista la coro¬ 
ni miglior gioco strategico: 

: ìigna guidare il proprio esercì- 
' - n 14 missioni sempre più diffi- 
e coinvolgenti. 



- STAR TREK TNG 
A FINAL UNITY 

Una delle migliori avventure del 
’9S, in cui bisogna guidare Picard 
e soci in un “episodio" compieta- 
niente interattivo alla ricerca 
dell’enigmatica Final linity. 


DARK FORCES 

Dark Foresi é la dimostrazione 
che solo la LucasArts può com¬ 
petere con la id software nel 
campo degli sparatuto in IDi 
grande merito ovviamente va alla 
ambientazione cinematografica. 



L’italianissimo Screamer è riuscito 


a imporsi sul mercato internazio¬ 
nale dei giochi di corsa: un CO 
stracolmo dì grafica supervelocè 
che terrà incollati ai volante il 
destinatario del vostro regalo. 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 









































http://www.oldgamesitaiia.net/ 



ZETA Speciale 




Dopo numerose voci di corridoio, 
smentite e annunci più o meno 
ufficiale^ il progetto Pippin è stato 
presentato al pubblico durante la 
japan Developers Conference ‘95 
della Apple, 

Finalmente si è potuta vedere la 
scheda madre della macchina e si 
è potuta sapere la data del lancio 
ufficiale: marzo ‘96, Intanto, però, 
si vocifera che tale data possa 
essere ulteriormente 
posticipata,,. 


GEO-PGRT È alato finalmente svelato iJ segreto che avvolgeva la 

.v.' v=iii jtì f :t ita iioKi.tentazione risposta della Apple alla sfida lanciata dalle nuove 
" ' . piattaforme a 32 bit, il Pippin, Non è una macchina per 

r A r,a :Ufia 1 '• giocare, non è un computer per lavorare e non é un mar- 

.‘omunica^ir-rw, cu im tra . . 

. : i juoai. i eh ingegno multimedialè: è tutte e tre le cose insieme e 

: ■ : ■ ■ r-‘ prom ette di col le gare tutto il monda tramile le linee 

sua versione definitiva nel 

nuovo sistema operativo della telefoniche. Un complesso progetto che sembra nascere 

'"■ pr?U: :i: i :: bys ’ -er dal desiderio della Apple di varcare nuove frontiere e 

•/. la cui uscita e prevista 

per is mstà dei i :• ••. che evidentemente prende spunto dall J in cessante cre¬ 

scere del fenomeno Internet. Avrà futuro? 

Il nostro inviato in Giappone ha intervistato Shin 
Ungsawa, General Manager del progetto, e Marni 
Punita, marketing produce^ negli uffici dove è nato il 
Pippin a Taito-ku, vicino ad Akihabam. 


RIPASSARE 

Ir. Giapponi?, h.ision* in oui 
sta jSrendejviù Lentamente 
vita il precetto’ Pippin, 
circa il -ODTj degli studenti 
prende ripetizioni in setole 
private chiamate Jtiku. 11 
business è ovviamente molti 
F lo f i d:>, qu i mìi gli av i i yppi 
in questo campL' coinvolgono 
tei.*Il i i ifìtet essi incorienrdci da 
fieni S»t Ili Aire. 


Come procede Io sviluppò deH J h«i'dware del 
Pippin? 

Stiamo ancora lavorando, ma la prima scheda, chiama 
ta EVT-Ir è già pronta, La Bandai deve ancora decidere 
che cosa dobbiamo metterci dentro: il Pippin non è una 
macchina da gioco,, come le nuove piattaforme a 32 bit 
Satani, Playstation e Ultra 64. Vogliamo creare un 



Questo dovrebbe essere il look definitivo della nuova marchine dalla Bandai pFodot¬ 
ta su Utenza della Apple 



nuovo tipo di macchina usando il sistema operativo 
della Apple; il Pippin non la nemmeno parte della cate¬ 
goria dei computer. Desideriamo dare ii via a un nuovo 
genero di macchina: il Pippin farà parlo della categoria 
del Pippin. Utilizzarci la televisione, un CD-ROM e un'in¬ 
terfaccia di rete. Questi tre elementi costituiranno que¬ 
sta nuova famiglia hardware. 

Che cesa sarà possibile fare con il Pippin? 

Ovviamente sarà possibile far girare i giochi Apple, 
oppure utilizzare un semplice word processor o dise¬ 
gnare. Non è ancora stato deciso niente, ma dovrebbe 
essere possibile fare tutto questo senza hard disk. 
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guelfo chi? però 

vogliamo faro noi è rendere il Pippin uno strumento per 
comunicare ■ per esempio stiamo progettando di con¬ 
nettere una Geo-Pori Riceviamo, inoltre, molti spunti 
la sviluppatori di software giapponesi e non, che qi 
danno delle idee sii come si potrebbe sfruttare la possi¬ 
bilità di comunicare del Pippin, Per esempio, alcuni di 
loro puntano sul genere educativo: gli studenti potreb¬ 
bero Hpo.sscirc la lezione oppure correggere i compiti 
osando P Pippin; tutto ciò che dovranno lare è collegare 
fa macchina alla televisione e si troveranno in contatto 
direttamente con un insegnante. In Giappone questo 
esterna di correzione sta prendendo piede tra i posses¬ 
sori di PC, Tu futuro, grazie al nostro sistema, sarà pos¬ 
sibile fare tutto ciò con un hardware più economico. 
Stiamo pensando ad altri utilizzi, come ad esempio la 
: unzione karaoke: gli utenti potranno '“prelevare" la 
: unzione preferita dalla rete. In pratica possiamo dire 
:he il Pippin è una sorta di “Personal Comminiicator" 
Avete intenzione di istituire un servizio on-line 
per il Pippin? 

Quando uscirà Phardware, vogliamo creare un servizio 
via rete come Internet. Se non lo faremo, gli utenti 
potranno solamente fare girare il software del Mac, e 


turata un'ipotetica rete per il 
Pippin? 

L'utente potrà collegarsi e utilizzare i ser¬ 
vizi via rete semplicemente utilizzando un 
CD-ROM e premendo un fasto. Sarà possìbile 
prendere parte a competizioni o cercare di vincere 
dei tornei in una sorta di '“game center'', Ci piacereb¬ 
be molto semplificare la connessione e il sistema di 
download attuale. L'utilizzo di connessioni telefoniche è 
lento e svantaggioso e richiede molto tempo per trasfe- 



FRAWKY ON^LIIIE 

Dopo solo sei se Urinarie .1. 
vica, sii Abbinati a 
nuova rete eranc 30.C0D. Lina 
buona parte di questo suc¬ 
cesso è da attribuire all a 
strema, econodnicità del ser¬ 
vi:: in: sciamar, re 5 in-'-a;: 
a". i-.es6, 7; navigatore s: 
rtiv.ov* in jj, Ambiente 3D 
p-siigóriaia e- pub aggirarsi 
per 'ina citta virtuale, 
visitando musei, cinema, 
negozi di ascigliamente e 
CO*. Via. L'tìCCtSso puc 
&wi iti irò s i el dire b,tomente 
che via Internet 


sarà in tutto e per tutta come un Macintosh. Vogliamo 
aggiungere qualcosa di nuovo al Pippin. 

Una società giapponese, la Future Pirates, ha creata 
m servizio via rete per PC chiamato rranky On-Line, 
"ìli utenti di questo servizio possono fare shopping on- 
:rse r mandare E-mail e così via al prezzo di 500 Yen al 
mese (poco più di 3.000 lire, NdR) più 10 
Yen al minuto (circa 160 lire, NdR). La 
stessa Future Pirates sta sviluppando 
un progetto simile per il Pippin che sarà 
disponibile per un periodo di prova 
parallelamente al lancio della macchina: 
dato il prezzo basso sia del Pippin che del 
servizio, molti utenti utilizze¬ 
ranno il nastro sistema. 
Non sappiamo ancora 
come ci comporteremo 
al di fuori del Giappone, 
ma ci piacerebbe sviluppare 
un sistema simile in inglese. 
Come potrebbe essere strili- 
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PHOTOSHOP 

Hcio .:itiL piu diffusi 
pacchetti LjL-afici par la 
't ii.'.Hf i? I J Hr 1 abr>r a:.i:ne 
di ■-!uri.;;q ■ m . Phor-Oahop 

s imo dei ri- latini 1 
Macintosh anche se fi 1 
di Rpn rii hi 1 p in versione 
Windows, e rappresenta Un 
punto di riferimento per chi 
utili..-..va le macchine Apple 
mi ambir., professionale, il 
rodii. ■ : <te ) I u 1 v i iha ver s ione 
Macintosh - ptogx aiiyt^i e 
nativo pei P r ?c e 
sfrutta quindi piuncwr.ur:ie In 
potenzialità del prOCOSSOrv 
P.1SC. 



> 




* 

L 



lire grafica è saune, quindi varremmo ufi lizzare 
un CD-ROM per immagazzinarle e "‘scaricare'' 
solamente i parametri dalla rete on-line, 

Gli sviluppatori avranno molte opportunità per 
creare nuovi giochi 
classici come picchia- 
duro. giochi di corse o 
GdR; purtroppo, però, non 
hanno esperienza per 
quanto riguarda la pro¬ 
grammazione di "commu- 
meation games" e potrebbe 
essere un rischio. È un 
nuovo genere di giochi e 
grazie al Pippin presto i 
programmatori avranno 
una chance in più. 

Quale percentuale 

rapprese n ter anno i titoli educational? 

In tutta ci sono circa 300 sviluppatori giapponesi che 
partecipano al progetto Pippin e al momento del lancio 
deirhaTdware saranno disponibili 130 titoli, 30 dei quali 
saranno giochi. Alcuni saranno giochi originali, altri 
conversioni; verranno pubblicate versioni perla nostra 



Shin Unozavva. cjuriftiral manager, e Marni Furuta, marketing praducer, sono i 
due n?s pensa bili del progetto Pippin (he hanno risposto alle nostre domande. 


macchina di Guncfam, Senior 
Moon e Dragon Ball. Di quei 130 
titoli, 60 saranno educational, 40 di 
intrattenimento (giochi compresi), 7 
per uffici Or 10 dì comunicazione e 10 di 
carattere generale 

Tra gli sviluppatori figurano 
nomi eccellènti come Renami 
o Sega? 

In tutto ci sono circa trenta team di sviiup- 
pò per i videogìochi, ma la maggior 
parte di loro non è famosa nel mondo 
videoludieo: molti sono sviluppatori 
' per PC CD-ROM - hanno fatto dei 
programmi per Windows - e tra loro 
c J è anche la Namco, che non ha bisogno 
di presentazioni,.. 

Secondo te quali sono i punti a favore e quelli 
a sfavore del Pippin? 

1 punii negativi del sistema sono sicuramente il floppy 
disk e l'hard disk, mentre quelli positivi sono semplicità 
d'uso, prezzo, passibilità di espansione e possi bis i là di 

connessione con la TV. 
Sarà possibile usare 
Photoshop sul Pippin? 
L'ultima versione uscita in 
giappone di Photoshop ha 
bisogno di almeno 12 
Mega di memoria per gira¬ 
re, e il Pippin ha solo 6 
Mega. Forse potrebbe usci' 
re una versione apposita 
per il Pippin, più piccola, 
magari adattata allo 
schermo televisivo, 

L'utente potrà comunque 

aggiungere memoria in un secondo tempo -2,4 oppure 
8 Mega - ma non sappiamo ancora se la Bandai venderà 
questi upgrade oppure do. AI massimo sarà possibile 
installare 14 Mega di memori a r ma cantando che il 
sistema e il video ne richiedono 2, ne avanzerebbero 
giusto 12 pei Photoshop. Comunque sarà possibile fare 




Secondo quanta auspicato dada Apple, H Pippin SÌ imporrà come macchina a 
metà tra l'educational, il vide Egioco e il terminale professianale: 


Un'immagine- Uni programma di pesta elettronica. Gli applicativi del Pippin per¬ 
metteranno di comunicare e "navigare'' m un inedito ambiente grafico Iti. 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 























http://wvm.oldgamesitalia.net/ 


ZETA Speciale 



girare una qualsiasi 
altra versione del pro¬ 
gramma, Ad ogni modo, il 
Fippin non è progettato per 
questa tipo di utilizzo. 

Chi sto producendo 
r hardware? 

E un segreto, ma possiamo dire 
che si trcrt- 
ta di una 

società di elettronica di 
consumo. / ' 

Ci sarebbero proble¬ 
mi se la Apple con¬ 
cedesse la licenza 
ad altre aziende? 

Assolutamente no. 

Anche se decidessero 
di far produrre un 
Pippin integrato con 
-n TY non ci sareb¬ 
bero problemi per noi. 

Quali caaali distributivi utilizzerete? 
Utilizzerete la rete degli Apple Center? 

Non abbiamo ancora deciso. Ad ogni modo ci piacereb- 
. e vendere il Pippin tramite un servìzio on-line; sembra 
.2 paradosso.,.. Venderemo alcune macchine nei nego* 

.. altri per tele tono, ma non negli Apple Center; non 

■ crebbe una buona cosa por noi. Il presso di vendita 

: irebbe di 50.000 Yen (circa 800 mila lire r NdR) r che rìsul- 

■ i più economico se confrontato con un computer, anche 
: . di fascia bassa coma un Per torma. 

La Bandai distribuisce sin Playstation che 
Saturn in Giappone e potrebbe lare lo stesso 
anche con il Pippin». 

: -equo, Sa Bandai è una società che produce software 
re.ulti!ormato, quindi non ci sarebbero problemi peT 
: lauto cì riguarda. A proposito deli'hardware, invece,. 

:n abbiamo ancora decìso se la Happynet - la società 
;. proprietà della Bandai che distribuisce la 

■ .ayStation in Giappone - commercializzerà il Pippin 
: ppure no. 

Quante unità di Pippin pensate di vendere? 

: rediamo di venderne qualche centinaia di migliaia. È 
ma supposizione realistica, il Pippin non è una macchi- 
:: per giocare e basta. Ci sono tra i SOOmila e i BQOmila 
' ! rcintosh in Giappone, e speriamo di vendere lo stesse 
• -intero di Pippin nel primo anno. Vedremo al momento 
d=l lancio,,. 

Qual è il vostre target? 

Ir. Giappone i bambini usano le" co asole, e l'età media 
: videogiocatori è di dodici anni. Quella dei possesso¬ 
ri computer si aggira intorno ai trenta. Il nostro target 
- :r.o i ragazzi dì vent'anni, esattamente a metà tra le 
. _e categorie. 

Venderete anche nelle scuole? 

è un mercato molto chiuso. Ci, vuole tempo prima di 
".'.rare in un simile campo economico e inoltre non 
i diamo un contatto diretto con il Ministero 
A. zpponese dell'Edideazione. D'altra parte, i l mercato 


J dell educazione commerciale", ovvero il caso già citato 
di ripasso delle lezioni n domicilio, è di gran lunga più 
facile da avvicinare e più interessante grazie alla capa¬ 
cità di collega mento del Pippin. 

Chi ha optalo per questo tipo di controller? 
Dopo diverse discussioni. Sa Bandai ha scelto questa 
soluzione. Avevamo bisogno di una tTackball - da muo¬ 
vere con il pollice - per utilizzare ìi software Macintosh 

e anche di alcuni nuovi pul¬ 
santi. Si chiama Apple Jack 
e il sistema Apple Jack 
Bus permetterà di colle- 
| gare quattro diversi 
dispositivi, II colore 
non è ancora definiti- 

Si VQ. 

Quanti pulsanti 
_ J ovrà il Pippin? 

Ci saranno un pul¬ 
sante per l'accensio- 
ne, uno per fespul- 





sione del CD e il resto per controllare la 


riproduzione dei CD audio. Usare il Pippin sarà molto 
facile.,, 

NrcoJos Di Costanzo 



Urta delle principali espansioni del «sterna e il disk drive. Come potete vedere, 
anziché essere inserito nel case, fa parte dì una struttura- complementare. 
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K DIVENTA 


Bellissimo CD-rormg^ 
con label dipinta a 


Ogni mese un nuovo numero 
dell'Opera Multimediale Mode In Italy 




QUO 

via Fax alto 
...3) richied 
negozio di 
fiducia. 


librarsi 


Assisterete al 
fortezza deg 
Sentirete la 
Distruttore, 
Ascolterete St 
tp-_?0nisro» 


COME ORDINARE RAVEN 1 


14 video^o^m mediti 
sènsazìonali pagine a 


dizione inclusa) 


JULIUS IN 
BATTLELAND 


AGENTE 
VIRTUALE JAM 


WILD WORLD ALLA RICEI 
WAVESi DEL LHA KHC 


L’ALDILÀ 


Vai alla ricerca del Julius, il colosso^ìndi strutti- Quattro scenari dazione Cerca la trace oJ| 
Criminale delle Banche bile della realtà virtuale, frenetica atira verso J*j perMefo maledetto* 
Dati, attraversando le peri-affronta le creature di Golosissima enea ideile le tracce di RI 
colose aree cyberpunk Battleland (l'area virtuale Banche Dati di WildworEd, Estiarte de la RctI 
fino alle Piramidi Nere! delle simulazioni di corri- un tempo area di singuEa- tutto il monda, con- 
Sfida i Ninja dì Downtown battimento) in iperveloci zfone finanziaria, ora sede do e carteggiar 
per liberare I tuoi alleati. scenari arcade, della malavita informatico, splendide ragazze. 


Whalban 


us in 


Uomini Macchina 
Mevaar 


Lexus 


Immaginano 
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Alla fine de/secondo millennio nacquero le Arti Multimediali 
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AH'inìzio dei tempi scaturì 
uno Spirito in cerca di 
Conoscenza. 

Volle il Destino che il suo 
cammino fosse dì Faura, dì 
Odio e di Morte . 

Lo spinto diventò malvagio. 
li suo nome era Rae Vae.n. 


Attori veri hanno interpretato ì 
personaggi delia Grande Saga 
Interattiva!!! 


Ogni mese un nuovo numero 
deif Opera Multimediale Mode in Ifah 


4 videogiochi inediti e 32 
sensazionali pagine a colori 




SOLO L. 49.000 


(spedizione inclusa) 


ALTA QUALITÀ 
BASSO COSTO 


fE JULIUS IN 

JAM BATTLELAND 


WILD WORLD 
WAVES 


ALLA RICERCA 
DEL LHA KHO HO 


CDarcade comprendente: PlaJfarm comprendente: Indagine Multimediale, 

9 scenari arcade, 3 scenari arcade, simulazione fisica, intellet 

6 sequenze 30, 10 tipi di nemici a schiera, tuale e carallertaie di: 

15 attori combattenti, ì bonus stogo, Sylvie (ex USA) 

20 attori bìtmap semplici, 15 elementi monitor sor- Dominique (Francia) 

6 differenti ormi preso Marie V (Germania) 

2 bonus stage Zelda (Lussemburgo) 


RaulEstefoi 
Estiarte de 
Fronte re 


d^ode, 
e cinematiche 
3D, 

rm-e sonore 


is r | \/iri PricfoiHoKoio 4/3 -40132 Bologna 

!.. i* ri ■■ ■ _ ■ ■ * 
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^annunciato 
capolavoro per PC dei 
Ritmap Brothers Z, che 
potrebbe contendersi lo scet¬ 
tro di wargame dell'anno con 
Comm and d* Co rtquet; è stato 
posticipato alla primavera del¬ 
l'anno prossimo, rimandando 
di almeno tre mesi lo scon¬ 
tro con il titolo dei 
Westwood Studici 


Sarebbe stato se crii tato ascile que- 
^ st’autunno, a poca distanza dalla 
gì pubblicazione di Cammand & 
Conquer, ma i Bstmap Brothers 
hanno scelto un'altra strada, 
u.na via difiicile che ha com¬ 
portata il ritardo dell'uscita 
foj del loro titolo. Stiamo parlari- 
do di Z. un frenetico wargame 
arcade in tempo male a cui 
avevamo dedicato uno speciale 


TIPOLOGIE 


già nel numero di aprile di ZETA. 

Questa decisione potrebbe dar fastidio 
a qualcuna, ma del resto i programmatori del team 
inglese sano dei perfezionisti e spenderanno questo 
tempo continuando a migliorare il lata prodotto. 


In z, ii risultato di 
-iCl J azione bellica pub 
di pender n tatuati tn 

tipo di robot iterai osato, 
nai 1 1 operazione i; un 
•drappello di robot o un 
singolo individuò dotati di 
re-arsa ir.teiliirenza ir.a di 
bu one abi liti r omba tei va 
potranno aprirei un varco 
usando la forza, ma saranno 
vulnerabili alle strategia 
il amichi- Un robe-t 
intelligente, vi ps«, 
non se in caverà 
ettiranmeiìt e ne^Li scontri 
diretti ma avrà dalia sua 
ina buona capacità 
ne i 1 r e e cogit are irabos tate e 
riversivi■ A teeonda delia 
ai salone da portare a 
• min e b i s tigner à seag 1 i ere 
:i efidato adatta tra i sei 
- ; ypombi 1 1 . 


BANDIERA 

:l terreno di gioco è 
suddiviso ir, quindici 
_adra:ir_ ! visual izzati su 
ina mappa, a indicanti il 
-iojte d&l giocato re che li 
■ : manda ) i ugnunci con. una 
bondiora, Por prendere U 
enntroiio di un KcCton* u 
sufficiente zAggiUngere e 
: recare io- bandista, 
dopodiché tutte ciò che da 
■•arte di quei quadrante 
qjindi comprasi gli 
inpi ariti per io 
i stbr ic a i ione di armi.. 
cazzi e robptj entrerà a 
da: za:te dei dominio del 
giocatore, 


11 giocatore controlla un esercito di robot appartenen¬ 
ti a diverse tipologie e suo scopa è infiltrarsi nel terri¬ 
torio nemico per conquistarlo, scontrandosi con le force 
nemiche che cercano di difendersi e nel contempo di 
vincere a loro volta la guerra. La prima cosa che si nota 
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giocando è che il sistema di gioco non è a turni come 
nei classici wargame (come Farisei Genera/), ma dà 
spazio a uria frenetica azione in tempo reale che, se nei 
primi momenti di gioco si traduce in una totale confu¬ 
sione, ben presto si rivelerà essere uno degli assi nella 
manica di Z. È infatti un vero spasso riuscire a tenere 
testa a un gruppo di coraggiosi soldati nemici che ten¬ 
tano un'incursione nel nostro territorio mentre si 
comanda a una truppa di conquistare una bandiera 
nemica, 

Pér supportare degnamente un sistema di gioco a 
metà tra il wargame e l'arcade, i programmatori di 
gioco sono riusciti a creare ur/immediata e funzionale 
interfaccia utente che permette, con il semplice clic del 


























































http://www.oldgamesitaiia.net/ 


mouse, di compiere tutte le quaranta iunzioni che può 
svolgere un robot, come spostarsi, attaccare, controlla¬ 
re un mezza e via dicendo. La semplicità d'uso è una 
delle prerogative di questa titolo che riesce in questo 
modo a trarre il massimo dei vantaggio dalla frenesia 
iei combattimenti. 

La grafica, pur non raggiungendogli elevati standard 
qualitativi di Command & Conguer, è molto efficace e 
può anche essere settata in alta risoluzione - cosa non 
prevista nel gioco dei Westwood Studios - in modo da 
poter controllare una maggiore porzione del terreno di 
battaglia. Tra la peculiarità diZ per quanto riguarda 
. impatto visivo bisogna ricordare le esplosioni, reaii 
stirile e impressionanti anche sul fronte del sonoro: 

:: gni volta che distruggiamo una costruzione O un 
mezzo, questo esplode in mille pezzi, che ruotano e si 
avvicinano al punto di vista dell'osservatore, garanten¬ 
do un effetto impressionante. Nei computer dì fascia 
bassa, questo non avverrà, per non gravare eccessi va¬ 
nente- sulla carente potenza del prò cesso re 

[ livelli di gioco sono venti e sono divisi ìn cinque 
capitoli", ognuno dei quali è ambientalo sulla supera¬ 
ne di un pianeta diverso, caratterizzato da un portico- 
xre paesaggio: si va da quello artico a quello deserti- 
20 . Le caratteristiche morfologiche influiranno sul com¬ 
portamento deile truppe: un gruppo di soldati appieda- 
:: troverà sconveniente affrontare due mezzi corazzati 
su un terreno impervia, oppure un corso d'acqua si rive- 
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Combattimenti in lemilo remile, scontri funo-si, BspJosiani e molto oltre ci appettane 
nel «largarne arcade dei Bitmjp Brothers 


letà utilissimo per nascondersi agli occhi del nemico. 
Inoltre, elementi naturali e non possono essere usali a 
proprio vantaggio: una roccia può essere usata come 
riparo, oppure un ponte situato in un punto strategico 
può essere distrutto per impedire al nemico dì passarci 
sopra. 

Indubbiamente di qualità Z ne ha molte, ma per pro¬ 
varle di persona dovrete aspettare ancora un po', alme¬ 
no fino a febbraio del T ann o prossimo. Nel frattempo 
potete esercitarvi con Command & Conguer, ricordan¬ 
dovi però che l'azione che trovate nel titolo dei 
Westwood Studios rappresenta soltanto una minima 
parte di quello che vi aspetta nel wargame arcade dei 
Bitmap Brothers. Z rappresenta molto più di un sempli¬ 
ce capolavoro per PC: è il titolo che vede protagonista 
il debutto sul PC del team che ha fatto fortuna 
sull'Amiga, grazie a un'orgia di originalità e gioca bi¬ 
lica - guardacasa due ingredienti fondamentali di 'Z- 


PROCESSORE 

I requisì Li t ri ì ir, l ; 
giocare acne un 406 a . - 
KH z. *• <5 Mb di rienor la, ~ a 
i.à .iclassa .-jci turare house 
ccnsialtft almeno un a 

50 MHz equipaggiato con - 
[■-±i di RATI, una buona scht : - 
video Locai Sue e un 
lece ore CD- ROM a dopp: 1 
velocità. I computer pi_ 
Veloci gidttanna usufruire 
della grafica SVSA ~ 24 
alcune caratteristi 

aggiuntive 


Paolo Verri 
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REQUISITI TECNICI CPU Macintosh LC 475 o superiori RAM: 8 Mb 


Edl 
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F UNA SORPRENDENTE AVVENTURA 
GRAFICA, UN GRANDE FUMETTO 
UN VERO GIOCO "MULTIMEDIALE 


REQUISITI TECNICI: Mac 68030 8 MbRam Sistema Operativo 7.1 VÌDEO: 640 x 480 Windows 486 SX 8 Mb Rom UQN Bloster 


ceni usiti TECNICI: PIATTAFORMA: PC o Canpaf bib PROCESSORE: 486 DX 33 RAM 4 Mb HD 20 6 *™ mMCimisrrv joxnifo xx oasismì, 

httpy'/www.oldgamesita iia.net/ scheda vtceo: svga 5 i 3 Kb scheda audio: Sand Blaster pro 2 aCocnp http://www.oldgamesitalia.net/ 


■INTE&N-ATÌQIMÀL 
Roma - □ □ i >3 ^ 


II gioco interattivo seguito in TV da milioni 
di ragazzi é oggi disponìbile su CD-ROM 


SACIS 
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: "o il significate generale ds ciascun 

•oto. 

SE Perfetto in tutti i sensi: un'idea 
:.- aie eseguita in modo 

- Toccabile. Più che un classico, è 
. ~à rivoluzione. 

l] Jn gioco di elevata qualità e 
"olita. Potrebbe essere un passo 
: seti per un genere esistente 
ocpure un tentativo - riuscito • di 
Tìrne uno nuovo. Un classico. 

Q Anche senonsìpuò definire un 
; :>!lq, resta un signor gioco. À 

- : 'e, può indicare un classico in 

: :unj generi altamente specialistici. 

ti Un buon gioco. Un prodotto ben 
<£“G di un genere già affollato di 
;tt mi giochi, se non di classici. 


1*1 Un gioco sufficiente. Forse 
realizzato con competenza, 
sicuramente con poca originalità. 

0 Un gioco insufficiente, Qui i 
difetti cominciano a superare \ pregi 
Non c J è ancora da vergognarsi, ma 
certo ci sono modi migliori per 
spendere I propri soldi 

0 Un gioco di qualità scadente. Ha 
difetti strutturali sia per quanto 
riguarda il design che la 
programmazione. 

Chi lo conosce lo evita. 

idem come sopra, ma peggio. 

Idem come sopra, ma peggio 
ancora. 


Ma le recensioni giocano un ruolo 
importante nella rivista. Proporzionale ai 
prezzi dei giochi. 

Siamo coscienti che oggigiorno 
i videogiochi siano cari, e sappiamo quindi che 
avete bisogno di giudizi chiari e imparziali. 
TEST - la rubrica delie recensioni di ZETA - 
vuol essere proprio una guida all'acquisto 
per tutti gli appassionati di videogiochi. 
Ciascun gioco recensito su ZETA è stato 
giocato a fondo e testato sotto tutti I punti 
di vista dai migliori recensori sulla piazza. 

ZETA è una rivista 
indipendente, il nostro 
“editore di riferì mento H è 
il lettore, quindi potete 
fidarvi dei nostri giudizi. Il 
sistema di valutazione di 
ZETA - da 1 a 10, come a 
scuola - è così semplice che 
sembra fin banale. 

E, proprio come a scuola, 

6 in su un gioco è 
sufficiente, 

dal 5 in giù insufficiente. 

Tutto qui. 


% 




V 



GIOCHI RECENSITI 


3IOCO 

tCfJSIGLIATO 

Questi giochi 
sono garantiti 
dalla rédazio- 
mm di ZETA. 
Potete stare 
angui Ili t i 
«•stri soldi 
ione spesi 



i POCO ROM 
Genero GutfA 
anJlwa'i: Unirai; VlHGIN 
iv ’ nr mie- MHANO 



SPECIFICHE 

generali 

Volete l'ultimo 

capolavoro 

della 

Microprose e 
un'arcade frene¬ 
tico del Team 
17? Un’occhiata 
al computer di 
ZETA chiarirà ì 
vostri dubbi. 


In questo bcx potri'te 
trovare Lutee le infor¬ 
mazioni tecniche relati¬ 
ve al gioco recensito. 
Spazio occupato su hard 
disk, processore minimo 
1 1 ehioc v-Q , dispositivi 
d i c. on t re 1 1 o suppor 1 ts L i . 
schedo sonore sfruttate, 
con figurazioni consi- 
gli a te e riuhic£ tC, 
ir. 0 in.ori a di base ed even 
tua li gestori di inumo: ia 
supt-t i or necess eri: 
capete benissimo quelito 
siano importanti questi 
dati, e R-13 KETA li tro¬ 
verete sempre chi a rallen¬ 
to indicati. 


■■ Tutte -an-or « :i^. cui tuo valere ia pana acquistale 
K’J qioo> rt'CEnsitci*ìjy|izzi mnovativ tftfle tein^ogii? a 
dispai,i: .-r v *F D^rarr mùiORC d- alto fiwHo 
■Traina ai ■•cniat^irni» h- deir' h**■*--> ir Dodo^Atrìiastefa evoca 
tvi-Muskhe degne df un’orchestra sinfonica 


H Vhi+-* sapere co&'à che non va in queste 

giace" *Sabllhq scd'tpsc^Ffamè rate decro d ur 
C64‘Assenza pressoché totale ci interattivit -ìrafica 
semptid5tica*cfÌPttE sonali ine5istenti*Trama poto avvìncente 
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ZETA Test 




ASSAULT II 


Hidden 





Sistema PC CD-ROM 


// triangolo di Dreìghton sembra nascondere un terribile 
segreto: chi percorre quella rotìa scompare misteriosamente 
senza lasciare alcuna traccia," Persino ipiù avanzati caccia 
ribelli mandati in esjìlorazione sono scomparsi, e ora toccherà a 
vai scoprire cosa è successo! 


Onr-rR SPABATUTTp 
S H LUCA5 ARTS 

Stupratori? VINCENT LEE 


Finalmente è uscito 1 RefeeMssmjJr J/,lo 
sparatutto per PC più atteso dell'anno è 
sugli scaffali di tutti i negozi spedalizzati. 


rale, molto probabilmente, tra il secondo 
e il terzo film della trilogia, e presenta le 
prime sequenze animate girate in pellicola 


TRILOGIA 

CINEMATOGRAFICA 

Pupo •'Guarire Stellari 11 , 

B L J Imparo Coipisce Ancora", 
s "Il RiCorno delio Jerii". 
Lucas sta preparando (come 
abfciiajr.o già dettai una 
nuova trilogia ncnMenfcatd 
circa venfc'anni prima 
del ! ' inizio di Guerre 
stellari che tratterà della 
Guerra dei. Quoti (Clone 
war, in inglese? e degli 
àWtfnitii&nti che procedono 
ri passaggio al iato 
oscuro di Anakio 
ì kywa lker r Natura 1 mer,te 
r.ciano g.;à aspettando gli 
inn arcare; voli giochi su 
licenza che usciranno per 
tutti i £ormati esistenti. 


in attesa di essere inserito nel drive del 
vostro CD-ROM. Se siete degli appassio¬ 
nati della trilogia cinematografica di 
Guerre Stellari, non potete assolutamente 
perdervi questa nuova fantastica avventu¬ 
ra del mitico pilota "Rookie One" alle 
prese con una nuova minaccia imperiale. 

Questo gioco si colloca a livello tempo¬ 



ri et to questo pian® diabolico p-e* stroncare 
l J A litania Ribell# c J e proprio lui: Oartb Vaderl 


35 min ufficiali su Guerre Stellari dopo la 
fine de "fi Ritorno dello Jedi". 

Due piloti ribelli, su caccia ad aia "B”, I 
bombardieri della flotta alleata, intercetta¬ 
no una trasmissione proveniente da una 
nave mercantile classe YT- I 300 (molto 
simile al Millennium Fafcon) chiamata 
Corelfia Star {CorelIra è uno dei sistemi 
fondatori della Vecchia Repubblica, nel 
"core System" della Galassia). Purtroppo 
la trasmissione è molto disturbata, e 
prima che possiate decifrarla compieta- 
mente {perche a bordo di uno dei due "B- 
Wing" ci siete, naturalmente, voi) la 
Core II ia Star viene attaccata da caccia 
imperiali di classe "HE-Fighter” e disabili¬ 
tata grazie all'uso di cannoni Ionizzanti. La 
nave e le preziosissime informazioni che 


contiene, riguardanti una sorta di piano 
offensivo di Dardi Vader {in italiano, Lord 
Ferie r) e i progetti di un caccia assoluta¬ 
mente innovativo, vengono catturati c 
portati in una base imperiale nel pianeta 
sottostante, proprio nel sistema in cui vi 
trovate. Inutile dirlo: vi toccherà far fuori 3 
caccia TI E e andare sul pianeta a recupe¬ 
rare la nave, se volete avere una possibi¬ 
lità di capire cosa sta succedendo nel set¬ 
tore “Dreightorf. 

Cosi comincia il secondo capitolo di 
RebeMsscWt.*, Ormai non siete più un 
cadetto che deve superare test su test 
per entrare a far parte della flotta ribelle, 
ma un pilota a tutti gli effetti a cui è stata 
affidata questa pericolosissima missione, 

Facendovi strada nei corridoi della sta¬ 
zione imperiale, dovrete affrontare moke 
"truppe d'assalto” protette dalla caratte¬ 
ristica armatura bianca e armate di fucili 
blaster. Net film queste truppe non rie¬ 
scono mar a centrare un obiettivo e sem¬ 
bra che abbiano la mira più scarsa di tutta 
la Galassia, ma nel gioco non potrete per¬ 
mettervi simili lussi; dovrete fare molta 
attenzione nascondendovi dietro angoli e 
casse da Imballaggio, sbucando fuori solo 
al momento giusto per scaricare il vostro 


FUCILI BLASTER 

: blast&r di Guerre 
. cellari non son-o, come 
alcuni pensano, delle «rrc.J. 
'a raggiò" ma Sparano veri 
~ prqpr i proiettili e ria nnc 
: inculo: zi tratta di 
ili di :■! a cuci 
- Li : t i s c* i-AACCI gw * 
conbus ti arie dì un 
particolare gas, chiamato 
fibanca, che si essrae in 
? • ati 1 . ir.enr. •_ ni nerat ■ 

- Itili a guse lio idi Lurido 
Iti ir issimi sulla cztttì 
• --ile nuvole nel secondo 
ilici della serie. 



f\ n.-ii mente l.> nostra missione* fi ni la = ora possiamo tomaie a casa e consuma re il terribile caccia invisibile ai 
lecnìd della Ribellione , 
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Nelle fogne deirincrotiatorf- imperiale dovremo 
affidarci al rilevatone termico per vedere j nemici. 
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della difficoltà: accedendo a questa parti¬ 
colare schermata potrete modificare 
tutti i parametri di gioca e deci 
de re {ad esempio) l'entità dei 
danni per ogni colpo infer 
to, il numero di nemici o 
di astronavi, i tempi di 
reazione della nave, 
ecc. 

Ma, in fondo, par¬ 
liamoci chiaro: acqui¬ 
stare questo titolo 
non significa deside¬ 
rare un buon spara¬ 
tutto per il proprio 
computer (cosa che, 
comunque, otterrete), né 
assistere n uno spettàcolo gra¬ 
fi co-s ono ro ver a mente i n ere dibile 
[anche se è proprio così); acquistare 
questo gioco significa fare un atto di fede 
nei confronti di Mr. Lucas e company,assi¬ 
stere a un episodio cinematografico che 
avrebbe benissimo potuto essere inser ito 
nel '‘continuum” della trilogia ed essere 
stato tagliato dalla narrazione per motivi 
di spazio o di cosci (cosi come è successo 








« 
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ZETA Test 


• .alo. finsi mente: l'insidioso cactia TIE invisibile! Siete riusciti a impossessarvi di una dei prototipi e fàc¬ 
ile fi tutta velocità verso la liberta. 


Il sistema migliora per fare fuori questi maledetti 
TIE é utilizzane il mouse- 


■fcc - __ 


Rookle One, insieme alla sua compagna, si landa In urta folle corsa nella fitta 
foresta a cavallo di nuesto sprinter... la sezione forse pi Ci deludente del gioco! 


Non potevo certo mancare una sezione di gioco in un campo di asteroidi, con 
tanto di mine Spaziali da far saltare! 


bla iter pesante contro i numerosissimi 
nemici. Come in ftebd Assauft, anche in 
questo caso avrete sempre una barra di 
status” dei danni che vi indicherà il 
vostro livello di salute [sia che siate a 
piedi, impegnati in un duello tipo OK 
Corrai, sia che siate su, un’astronave e 
cerchiate di evitare gii immancabili aste¬ 
roidi), Quando subirete troppi danni 
vedrete la barra diventare rossa e sentime¬ 
le un suono che indica lo stato critico, 
vicino alla morte [nel caso che siate a 
3 iedi) o alla distruzione completa dell'a¬ 
stronave che state pilotando. 

Anche in Hidden Empire ì salvataggi ven¬ 
gono gestiti da un comodo sistema di 
password, ma non sol o: ogni capitolo che 

- uscirete a completare rimarrà memoriz¬ 
zato e potrete accedervi senza alcun pro¬ 
blema. A livello "beginner" non sarà diffici¬ 
le, soprattutto se siete dei provetti gioca¬ 
tori di sparatutto, fi ni re il gioco compieta- 
mente nel giro di. tre o quattro ore, ma vi 
ro ri sigli amo di affrontarlo a un livello più 

- evato in modo da gustarvi tutti i parti¬ 
rò lari... Questo gioco, comunque, offre 
anche un sistema di “personalizzazione'' 


ASTEROIDI 

Km 1 , può uscir* un c/ioo: 

GlSI n'-lari e enea ch = 
zi sia almeno una seguenzs 
in un campo di a slot • ; -- 
in un moda o nell'aito 
questi Lnseauimenti a re::: 
di collo- tr& rnass.1 roteanti 
che rischiar^ 

ijc.'bi Arnarei da un rajament: 
all'altro Sulla nave, sor.: 

diventa Lì Uft ?<EHgn : 
gai att-aristico di Hon Sol 
s czinpaay. 
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LA GEMMA DI 
KAXBUSR 

J-- .. . : iralnso, isscitc 

.... ‘inni fa anche in 
” ' .1 = i r ac con c a la 

d.i in capi colo della 
. ' ’ - "i l ara : r i g i na. 3. i-> che 

- rii:: tagliato dalla 
narrazione dei ere filai.; 

:: «an Keni-hi. re;ricamato 
.. corpo di Lutea, ^ t r. conta 
ter le seconda vol ta Dar th 
' a rf: per 1 1 possesso di 
. ; - aitila gc-n-..Vi i n grado 
ri 'amplificar€f H la Forza.. 
r: ivi 1 occasione Ohi Kan 
tarila :« mano destra a 
T = - r :. c lo3 5i vendica 

ir- M L'Impero Colpisce 
iti" , È per questo eh»; 

. quando taglie la mano 
' ,'i : Lt; r.e _ t ere ;■ film 

- gire un impianto 

■ ; rerreiico e non carne e 
sangue... 

«r 


STAR TREK 

‘ -ili amanti 
celi'universo dei Capitano 
Firk e company, ir.vece, vi 
segnaliamo 1'uscita della 
Star Trek Multipedia su CB- 
MK, prodotto che verrà 
recensì to su', prossimo 
numero di SETA. 


MOM CALAMARI 

ju fli o to buffo nome de $ e ri ve 
la : A zza a cui appartile 
1 1 Alani rag Zio Ackta <r , 

1 'ufficiale del 1 ^ 
ribellione che dirige 
.'attacco a]3e seconda 
Morte Mera rie 'Il Ritorno 
ielle Tedi". É una delle 
f orme il! vita aliene più 
riuscite e affascinanti <51 
tutta lo trilogia^ 



Ormar i colpi del f udì a bla star di questo Soldato d'assaFto im pedale man Vi possono più toccare, ma non riu¬ 
scitele a uscirà cosi facilmente! 


alla parte raccontata nel romanzo “La 
Gemma di Kaibiirr". posta tra il primo 
e il secondo film). 

Gli amanti di Guerre Stellari sono stati 
già ben abituati da due simulatori assolu¬ 
tamente eccezionali come X-Wing e Tl£ 
Fighter, nonché dalla nuova edizione 
CD-ROM di X-Wifìg che presenta tutte 
le missioni aggiuntive e una grafica miglio¬ 
rata molto simile a quella del secondo 
capitolo, 

Rebei Assouit si rivolge a un pubblico 
diverso, forse più semplice e piu affamato 
di sequenze fulf motion e di trame intri¬ 
ganti, infatti sembra proprio di assistere a 
un film del quale siamo, seppur limitata¬ 
mente, partecipi... 

D’altronde in attesa della terza simula¬ 
zione di astronavi LucasArts delia serie 
(quella che risulterà sicuramente più spet¬ 
tacolare e coinvolgente, almeno secondo 
!e voci di corridoio che ci sono giunte 
allo rete hio ), ci possiamo concedere que¬ 


sto "excursus" cinematografico, 

Tornando alla storia (che è sicuramente 
l'aspetto del gioco più cornvofgente in 
assoluto), forse non sarà una sorpresa per 
nessuno scoprire che l'Impero sta utiliz¬ 
zando il triangolo di Dreighton per la spe¬ 
rimentazione di una nuova arma assoluta- 
mente micidiale. Si tratta di un caccia di 
classe TrE dal concetto rivoluzionario; 
oltre ad avere tutte le caratteristiche e gli 
accessori montati su un Advanced (scudi, 
possibilità di viaggiare nell 1 Iperspazio, armi 
aggiuntive, maggiore potenza dei genera¬ 
tori, eco.) ha anche un "optional'" preso 
direttamente in prestito dalla serie televi¬ 
siva di Star Trek! Ebbene si, le navi fanta¬ 
sma del triangolo, in realtà, non sono altro 
che caccia TIE nascosti da un dispositivo 
di "dissimulazione ”, simile a quello monta¬ 
to sugli incrociatori da battaglia Romubni 
della fortunata serie del mai troppo com¬ 
pianto Gene Roddenberry. Scoperto que¬ 
sto l'ammiraglio che comanda la vostra 




11 gioco 
risiede 
Su due CO 
e non deve essere instailato 
_accat.ro sul vostro hard-disk, 
(l'unico £11= che salverà su 
disco rigido «=■ una hi&Riorìsra¬ 
gione delle vostre scelte di 
eetupj . i requisiti minimi ài 
siatero a parIano di un processo 
re 49È a bU Mhz ivi consigliamo 
decisamente un Pentium su d più 
per/pòtervi godere tutte le 
an illazioni al massimo dettaci l'io 
Lrt alta risoluzione) „ di un 
drive di CD-ROM a doppia velo¬ 
cità (anche se un tripla o crua- 
drup]a velocità è deci salente 
consigliato), di almeno 8 Mb di 
RAM libéii, di una scheda VGA 
(o SVGA con supporto VESA per 
1 a moda' :cà Opaionale in alta 
risoluzioneJ e di schedo sonore 
quali la SoLmàfiiastei: i in tutte 
lo sue incarnazioni), la Pro 
AndioSpectrum 16, la Gvavis 
- r re SOU r'jd, Ar i a o a 1F. re Cùfnpa 
titilli. Si può giocare con I. 
mous e (otti ma ) r con la tasti era. 
(decisamente scomodò), con iì 
joystick (medio| o con il joy- 
pad (contre ile imnreciso), 



Le sequenze 1 sono corredate di tutti | particolari tipici 
della serie, come «I misterioso linguaggio imperiale. 



Signore e signori: l'E astuto r. i & Fceccia Stellare di Darth Vader, la nave ammiraglia della flotta imporrale, ir 
tutta Ja sua magnificenza! 
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La scena iniziale mostra una squadriglia di caccia 
distrutta da un misterioso nemico... 


fiotta dì caccia (naturalmente, un Mon 
Calamari), vi ordinerà di raggiungere 
!’ in stillazione imperiale in cui vengono 
prodotti questi caccia rivoluzionari per 
rubarne uno, in modo da poterlo s cu dia re 
e tenersi al passo con le innovazioni tec¬ 
nologiche imperiali. La missione è tutt'al- 
tro che facile, e prima di affrontarla 
dovrete tornare nei panni di "apprendista 
pilota" su un normalissimo "TIE Fighter” 
per imparare a padroneggiarne velocità, 
manovrabilità e, soprattutto, assenza di 
scudi... uno dei motivi fondamentali per 


http://www.oldgamesitalia.nGt/ 

































http://www.oldgamesitaiia.net/ 



Il caccia ad ella "B" pilotato da voi e quella del vostra compagno,, dopo aver 
sconfitto i taccia HE. Si avviti nano al pianeta in coi si nasconde la Carelli a Star*. 




Un paio di colpi di Master ben assestati e potrete salire a bordo della Core Ili a 
Star, thè contiene dati vitali perla sopravvivenza dell' Alleanza Ribelle. 


ZETA Test ™ 

I 

I 



cur i caccia ribelli riescono sempre a 
distruggere un gran numero di astronavi 
imperiali. 

Le sequenze animate sono veramente 
spettacolari.soprattutto da questo punto 
in poi, e in particolar modo quelle riguar¬ 
danti la stazione .mperiale che funge da 
“molo d L attracco" per il terrificante 
Executor. la "freccia stellare’' di Darth 
Vader, un, incrociatore da battaglia talmen¬ 
te grande da fungere da nave ammiraglia 
di tutto l'Impero e da oscurare con la sua 
ombra gli altri Incrociatori, già di per sé 
lunghi chilometri,,, 

Una nota negativa che va a macchiare 
tanto sfarzo è la sezione, tanto attesa e 
canto pubblicizzata, riguardante gli sprin¬ 
ter imperiali che guiderete in un capitolo 
che ricorda molto da vicino le sequenze 
della Luna di Endor nel terzo film:gli ipri¬ 
te sono approssimativi e disegnati con 
superficialità e i movimenti non sono 
affatto naturali e fluidi. Caso strano, poi¬ 
ché in tutto il resto del gioco non si 
riscontrano affatto simili imperfezioni. 

Concludendo, in questo caso la frase 




ygr 


















r wz 




è piaciuto 

primo capìtolo non lasciatevi scappa re il 
secondo' è particolarmente adatta e 
azzeccata, dato che non cs sonò fonda- 
mentali differenze per quanto riguarda il 
concepe di gioco e la giocabilità stessa del 
titolo: alla LucasArts sanno bene che 


"cavallo che vince non si cambia" e hanno 
deciso di riproporre la stessa struttura di 
gioco migliorata, però, sia da ! punto di 
vista della presentazione grafico-sonora, 
che dal punto di vista della sceneggia cura, 
Questo gioco si può considerare a tutti 
gli effetti un film Interattivo... ma se è un 
film della serie di Guerre Stellari, forse 
non si tratta esattamente di una critica! 

Vur; Abietti 


in questo “capitolo'" dovrete impratichirvi cor i co mandi di un taccia TIE per poter rubare 
una dei prototipi del nuovo cacciò invisibife-. 



SPRINTER 


Ne "Il FlibortìO dltUn Jedi" 
r'È una lunga sequenza di 
inseguimenti tra gli 
dllieri intricati dolili 
Écreara della Luna ria 
Endor, trò Luke e Leila 
! che, du r ì osa mene e,, in 
inglese è Leia) >i le 
t r uupe h cou- inpe rial;, I.a 
sequenza viene riproporr HA 
tal»? e gusle in jRéboi 
Atfsdilit II , rr.a, s mio 
prirere, non scarso 
duce: caso, 




Unlmmiglrve Che rappresenta il simbolo di -Guerre Stellali: un pianeta in lontananza e gii insidiosi caccia 1 lE 
die si lanciar» all'attacco della; Il lottò ribelle, 




■M Un '-altra avveri u ra ne l'un (ver so d Gut-r- 
. I Stellari'Gra fifa e sonoro assolutamerv 
l(ittàCOlart*Ottima stona*ConTfcllo-ben t: brai-o'Liveflt 
cl< rticoità pe Fsonali zzabi le 


H ijvÉflò degli apri «ter piuttosto • s- - retassi d - 
fleiwi 1 Asssu't {giteàbifiià limitata e sezioni di o- :: 
troppo du’o-gj date: 


r 
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Sistema; PC-CD ROM 
Cenare: AVVENTURA 


So Ifwate House: VIRGIN 


Sviluppatore: TRI LO BYTE 


ESPLORAZIONE 

Qualora durante un break di 
gioco vorreste r, rovai* a 
3 are pe^ la vii la di 
Stauf in Uh modo Ito ito 
differente dai solito, 
ZOVÙTE provare i livelli 
-vgg i U nt iv ; . W7sTJ prirsrit i 
noi primo CD-ROM (in tutto 
sono quattro) ' Potrete 
aggirarvi tra Inipa e 
Cyberdemon . ne Ila vili,- di 
5t aU i t or. una qua 1 e 1 as i 
versione registrata di 
Dosar, £ 10 un _ a fferetic. 

V 9 1a \ ■ .11 ffirjfi frira dtil gìoco 
: ! y i ria J « -. tf i g 1 i «tnr d 1 

giocare in multiplayer i 
,’ilkn relativi; magari fosse 

I pass ibi l<- sÉidave Stauf in 
De ni hMatch... 





La spettatola ne grafica di t f ih- n'o.:j. r non tradisce le aspettative dei fan del vecchio Stauf. 


Sono passati 70 anni dalle 
vicende di The 711 1 Gnosi. 

La Trìlobyte ci offre un 
nuovo maggio nel mistero e 
nell orrore, all'Interno della 
stessa casa che (iremmo 
visitato 3 anni ludici fa. 
L'ospite c sempre più 
misterioso e inquietante e 
tutto sembra più difficile e 
impegnativo,,, riuscirete a 
superare tutte le prove che 
Henry Stauf ha preparato 
questa volta per voi? 

Siete di nuovo della famosa Stauf s 
Mansiort, la casa che probabilmente ha 
visto piu cose strane e grottesche di qua¬ 
lunque altra, e nuovamente siete messi 
alla prova dal genio malefico del padrone 
di casa. Ricordate-? Mei primo episodio 
eravate una sorta di spirito che girando 
per la tetra magione doveva in qualche 
modo cercare di ricostruire quanto era 
successo agir ospiti invitati da Henry 
Stauf, e misteriosamente scomparsi nel 
nulla nel giro di una notte di mistero e 


terrore... dopo 70 anni (siamo nel 1995) 
una rete televisiva si interessa al caso di 
inizio secolo, e per conto di una trasmis¬ 
sione che si occupa di misteri insoluti del 
passato la produttrice del programma, 
dopo aver effettuato alcune ricerche in 
merito, parte per un sopralluogo, e 
scompare. 

Ecco che entra in scena il protagonista 
{che il giocatore dovrà impersonare), col¬ 
lega e amante della produttrice scompar¬ 
sa: si dirigerà alla volta della misteriosa 
casa di Stauf, ci entrerà e da quel momen¬ 
to in poi troverà ben poco di razionale o 
comprensibile.,, Come nel primo episo¬ 
dio, anche questa volta Henry Stauf ha 
preparato degli intriganti enigmi che voi 
dovrete risolvere per poter continuare 


nell'esplorazione della casa: ai l'inizio 
potrete visitare solo un paio di stanze 
mentre le altre vi saranno proibite ma 
successivamente, risolvendo gli enigmi e i 
giochi di Stauf, una alla volta le altre stan¬ 
ze saranno disponibili per l'esplorazio¬ 
ne. La casa è visibilmente malmessa, set¬ 
tanta anni non passano in modo indolore 
per nessuno, men che meno per una casa 
abbandonata: mobili e masserizie sono in 
disordine nelle varie stanze e l'aria che si 
respira è decisamente di desolazione e 
vecchiume; sparsi per le locazioni potrete 
trovare una moltitudine di oggetti che 
una volta esaminati potrebbero rivelare 
indizi importanti su quanto è accaduto nei 
giorni passaci alla vostra amata e collega 
di lavoro,,, infatti questa volta non è 
come settanta anni fa: non dovrete sola¬ 
mente risolvere gli enigmi del padrone di 
casa per proseguire nella avventura, ma 
dovrete anche sottostare a una bizzarra 
caccia al tesoro organizzata dal vostro 
misterioso ospite In pratica, cosa dovrete 
fare? 

Oltre agli enigmi sparsi per le stanze 
(che comunque dovrete risolvere), Stauf 
vuole rivelarvi cosa è accaduto alla ragaz¬ 
za scomparsa, ma la rivelazione avverrà 
nei modo scelto e preferito da lui,,, vi 
saranno date delle frasi sibilline che 
dovrete interpretare per poter trovare 
ogni volta un diverso oggetto che, una 
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Ertola in tutta la sua magnificenza: Ili scala principale della Staufs Mansi ón, e il simbolo dell'intera serie di giochi 


volta esaminato, vi permetterà di onene- 
re una parte di un filmato nel quale sono 
visualizzati gli ultimi eventi vissuti dalla 
ragazza prima di entrare incautamente 
nella misteriosa Stauf's Manskm, 
Filmato? Cosa Centra un filmato con 
Stauf e la sua casa stregata? Dovete sape¬ 
re che siete in possesso di un potente 
microcomputer,con il quale potete esa¬ 
minare la mappa della casa e altre cose, e 
Stauf - che evidentemente estende ì suoi 
poteri ben oltre la nostra immaginazione 
- riesce a interfaccia rsì con il suddetta 
computer per mandarvi messaggi e sfide a 
getto continuo.!! gioco è strutturato in 
undici parti, ognuna scandita dal movi- 
mento delle lancette di un orologio nella 
casa... solo risolvendo tutti gli enigmi e le 
prove di Stauf potrete finalmente arrivare 
alla resa dei conti che avverrà, senza sor¬ 
prese, allo scoccare del l'undicesima ora, 

Al termine delie varie sezioni (avrete 
-accolto un certo numero di parti de! fil¬ 
mato dì cui si parla più sopra], potrete 
visionare il pezzo relativo del filmato nella 
sua interezza, e osservandolo potrete 
comprendere sempre di più cosa real¬ 


mente è accaduto (e sta accadendo) nei 
meandri della tetra e pericolosa abita¬ 
zione die vi tiene prigionieri. 

7th Quest è ricordato da tutti come 
un gioco piuttosto complicato, 
soprattutto alcuni enigmi erano di 
una difficoltà tanto elevata da richie¬ 
dere forzatamente il ricorso all'aiuto 
incorporato net gioco stesso.., in 
i 1 ftfr Haur troverete lo stesso spirito 
de! precedente prodottoTnlobyte, e più 
o meno lo stesso genere di enigmi: giochi 




I 


STAUF f S HANSIGN 


7l gioco permette 
visualizzare gli interni 
delle belLa vi la il Sr*.f 
-or. 2 5 5,. 12.UÙ0 ó '. i 
rail i ani' ài colori r appura 
nei cosiddetto ~spc-okv 
mode*, cioè a livelli di 
grigio cor. solo gli eri 
e il cursore colorati. In 
32*000 colobi funziona 
tutto bene, ve not-fi" 
uè- s .56 colorì non - -■ 

stato modo di giocare =-. 
non in Spòoky itoóa. anche 
quando Io JJpOQfcy mede -rs. 
C'tìciI ic : r.airente disùttivat 0 
SLtSJif "? seccante, ma vero 


SPIRITO 

I J interfaccia Utente è 
rimasta la e tesi-a del 
primo api sodio, con la, 
mano scheletrica che funge 
□a cursore e tutte la 
altre caratteristici, 
propri* dell'interfacci: 
di 7th GuGSX. Questi, 
insieme alia grafica - 
al l accasa stessa (che: 
identica tranne che per 
quanto troverete zi 
misterioso al ,. 
interno], garuntis 
lift 1 a LIPOS fera davver : 
potevo 1 e. sopra1.1U110 p er 
chi he -giocato e risei: 
tempo addietro il prir.: 

episodi : 


Info 


ilt?l Hqw risiede su ben quattro CD- RDM, può 
girare ila sotto DOS sia sotto WinBh (Anche ce 
la funzione di auto play a noi non ha funzio¬ 
nato! e richiede un sistemaci tutto rispetto: la Trilobyter consi¬ 
glia corno minimo un 486 DX2/66, 6 Kega dì RAM, 4 Kega liberi su 
disco fisso e un lettore CD a doppia velocità. Ectto lineiamo forte- 
mente il tatto che an 4S6/66 è realmente il minimo indispensabile 
par giocare a il eh Hour in. modo consono, anzi ci sentiamo di sugge- 
i ire- 1 11 acquisto solo ai possessori di 486 part leni armante veloci o 
di Pentium, Bono supportate molte schede sonore tra le più conosciu- 
te, tra -e quali tutte le SB Creative, le Sound Car.vas, la Gravi « 
altra sound e la -casoni q Sounciscape. Siamo riusciti a giocare a colo- 
■■ fjol a abilitando lev grafica a trenta due mila colori, gettandola « 
256 non c'é stato verno di giocare se non con le schermate a livelli 
di grigio t su tre differenti, ccmputer. Il test è stato effettuato su 
un P75 con 8 Mb di FAK. 



ri ■< r m rr*, h r & ^ m ’ j 
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Ripeto il caro vecchio corridoio dei primo piana della villa rii Stauf... ah quanti ricordi. 




1 


v: 


1 i( , ! 1 J 

:, iijji il *i i 


VARIE ED 
EVENTUALI 

N«| menu iniziale di FJVfi Mour potrete 
accedete a un* j*ric di bonifi che ren¬ 
dono il prodoirp Mivrolineiife più ir>to- 
jKicrvte: palreEa visionare una serre di 
fumati die nquordarw i program malori 
della Tribbiate, ri ‘'Multingi al' 1 ' di flìà 
Haiir, le tecniche di animazione., ds 
modellatici e* 30 e un socco di olire 
cose inerenti il Filinolo interna d.-i g oro. 
e possibile anche oscohure iislerunien j i- 
r-jttc Ir principali me-siche che accampa 
gntmo il giKofore durante le partite, a 
^■■dfre il trailer di un nuovo ■gicxo/rar 
lane arti moto delle Iribbyle. dia si 
preanmmcEa interessarne o dite paco, 
Siri primo th-ROM. o-lEre ai VVAD per 
Boom e Heretfc Ivedere la ca lana irta 
appesita! potrete trovare un buon 
rumino dì immagini del groco anche 
non presenti nel gioca tEassg} c una 
directory p«ena di digito liiiùiiani ,WAV 
che potrete uiialiare come vi r:an 
piace, ad esempio alla starlup di 
Windows... 


di logica, da tavolo, combinazioni strane o 
assurde di pezzi geometrici da sistemare 
secondo particolari regole stabilite da 
Stauf... e la difficoltà di questi giochi è più 
o meno sui livelli de! primo episodio: ce 
ne sono alcuni relativamente semplici, 
altri che con maggior impegno sono supe¬ 
rabili nei grro di qualche tempo... e altri 
invece decisamente diffìcili che quasi sicu¬ 
ramente richiederanno l'uso dell'aiuto 
automatico incorporato nel gioco. Già. 


l'opzione di aiuto è stata intelligentemen¬ 
te incorporata anche in questo seguito 
del famoso 7tft GuesÉ, ma stavolta non 
dovrete, come nel primo episodio, andare 
sempre nella libreria e consultare il libro 
dei suggerimenti, basterà accedere ai 
vostro computer portatile per ottenere 
l'aiuto di cui. avete bisogno, strutturato in 
due diverse fasi: inizialmente otterrete dei 
suggerimenti sulTenigma che vi interessa, 
quindi il gioco vi offrirà di "risolvere" il 
tutto per voi, nel senso che l'esplorazione 
della casa continuerà come se voi aveste 
risolto l'enigma, ma la soluzione non vi 
sarà comunicata (probabilmente sarà pos¬ 
sibile, come nel primo episodio, giocare ar 
giochi non risolti a! termine dell'intera 
avventura). 

Per quanto riguarda, invece, le prove 
aggiuntive per la caccia al tesoro di Stauf. 
dobbiamo ammettere che le frasi miste¬ 
riose del padrone di casa si sono rivelate 


i tbri tra I due teschi rappresentano il seconda 
Luigina che dovrete risolvere. 


L'intera villa e ritta di pregevoli pezzi di arredarnenlo, com>É questo antico e bellissimo mappamondo in legno 


EftoCi pronti a scendere al piano terra, nell'atrio 
principale della villa. 

■ 

selezionabili dal menu iniziale, è intera- 

■f 

niente accompagnato da una colonna 

fe 

sonora di rara bellezza e i conimeli ti 

vacali {Interamente digitalizzati) sono 

tjttf in inglese,senza alcuna possibilità d> 

* 

attivare sottotitoli di sorta... va perù 

* 

segnalato che la maggior parte dei dialo- 

m 

g^i é pronunciata tori molta chiarezza e 
quindi non dovrebbe porre problemi n chi 
□ •avvezzo alla lingua di Albione, pero se 
npn conoscete l'inglese il tutto potrebbe 
essere sconsigliabile, vista l'importanza 
del commento sonoro/vocale all'interno 
di questo gioco. 

i Uh Hout è ufi gioco molto particolare, 
che probabilmente il lettore medio dì 
Z£TA - abituato ad avventure classiche, 
RPG e giochi strutturati su enigmi logici e 
trame coerenti - potrebbe non apprezza¬ 
re o addirittura trovare mortalmente 
noioso, 7th Guest soffriva degli stessi iden¬ 
tici limiti ma questo non gli ha impedito di 
vendere oltre un milione di copie-- - se 
siete tra quelli che hanno amato l'atmo¬ 
sfera e lo stile di gioco di 7 tiì Guesi. J Uh 
Hùilr è IL gioco che fa per voi. in caso 
contrario andate cauti con l'acquisto, per¬ 
ché questo genere di gioco o lo si ama o 
lo si odia: non esistono vie di mezzo. 

Probabilmente Henry Stauf lo amereb¬ 
be alfa follia, visto che nella sua casa si 
possono notare parecchie copie di 7di 
Guest in bellavista su scaffali e tavolini... 




D i3 T a fica eccezionale*Atmosfera resa molto bene & ai 
livelli del precedente episodio*Enigmi :mpeqnatrvi e dif¬ 
ficili, rendono 5-curamente molto longevo -I 
gioco* Viusche d fai irosi e vi reali i /aie con :fiàestnr*Fi mari in 
full motica vdeo -di buona qua ! ità*Part'Co!ar bonus" 
aggiuntivi multa cainni e intpHtaentr 


I Richiede assolutami le un PC mollo petente un 
Pentium è jI nostro suggerimenta^Gli enigmi a volte 
sor-o TROPPO diffìcili, il gidcrftg:n medio rischia di 
inp:anta'v p*' mesi r. a curi pjnu*r s-sterne di help in linea 
our essendo uti ^ è ‘troppo" tecile ria usare e pub far cadere 
n lentaziore p ò di un giecatQ r e 


molto difficili.se non quasi impossibili da 
risolvere anche con tutto l’aiuto possibile 
del computer del protagonista; infatti, per 
quanto riguarda le frasi, il gioco non si 
offrirà mai di risofvere la prova per voi, e 
dovrete cavar ve la con le vostre sole 
forze,.. questo sicuramente vi terrà 
incollati al gioco per parecchio tempo, e 
non stiamo affatto scherzando. Il gioco 
include una serie dì interessanti "bonus" 
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L’EFFETTO 
SERRA AL 
CONFRONTO 

E’UN 
GIORNO 
DI SOLE 
SPLENDENTE. 


IL-GIOCO D'AZIONE CHE DA' 

UN SIGNIFICATO NUOVO A 
"LA SOPRAVVIVENZA DEL PIU' FORTE". 


a h i t fi A < 1 I V * 

Distribuito da 


Software co 

Sniffint & Cu. SRI. Via Mazzini. 12 
21UZ0 Cantagli t 
'lei. /lane 
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VIAGGIA 
FINO AL 
PUNTO 
ESTREMO 
DELLA 
GALASSIA, 
SFUGGI 
LA POLIZIA, 
DISTRUGGI 
DUE 

ASTRONAVI, 

SCHIVA 

NEC 

BEATTY, E 
TORNA 
ALLA TUA 
SCRIVANIA 
PER LE 9.00. 


j-|—)■ 


IL GIOCO D'AZIONE PER IL GUERRIERO DELLA 
STRADA CHE E 1 IN OGNUNO DI NOI. 

Software®" 


Distribuito da 


f N I E H A ( T r V E 


Solanti' fu, Siti \pìi Mulini, IJ 
2ICU0 { ii'ii'injj.o ^ 

IVI. ilLtA2|12A.in5 1l'n\ iH.Wf22J.Jt2K 
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nnsldentt una città piti sviluppata. Gli edifici, che all'inizio Sano Semplici capanne, vengono trasformati in 
."ise ig muratura e palazzi in barbasi piano regolatore ichissù Se t'C-rfl ìt condono a quei tempi...) 
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jjesta e la cartina dalla quale bisogna scegliere la 
: 'ov.ncia da amministrare 


: ; :. no passati due anni e mezzo dall'uscirà 
: ' primo Cassar e davvero si vede. It 
ìsguico è. a parte io scopo del giaco che 

■ mane il medesimo, tutto un altro piane- 
' wti grafica è splendida, ri sonoro otti-' 

■ o, le opzioni sono numerose e la gioca- 

: iti è davvero grandissima. L'unica pecca 

- originalità, che lascia, (nel contesto 

_ costo rico odierno, naturalmente) un 
3 : a desiderare. Questo perché la Sierra 

■ prodotto una variazione sul tema di 

- ■■Oty 2000 con un’interfaccia, una grafi- 
:e uno stile di gioco molto simili ai 
grande classico. Non che i prodotta fatti 

■ - ;e non siano i benvenuti ma se fossero 


È pAKibite aveffi dati sulle zone della città. In rosso 
SOnG indicati I rn<Jti vi che te rendano non appetibile. 


anche un minimo innovativi non guaste¬ 
rebbe dì ceno! 

In Caesor It il giocatore veste i panni dei 
governatore di una provincia romana e 
deve, migliorando l’economia della regio¬ 
ne e ingrandendo ia capitale, passare di 
promozione in promozione (e con se¬ 
guentemente di provincia in provincia) 
fino a diventare imperatore. 

Il gioco, dotato di cinque livelli di diffi¬ 
coltà (da "Novice” a 'Impassible"), può 
essere affrontato in due modalità distinte; 
ja prima, più circoscritta, consente di 
dedicarsi esclusivamente allo sviluppo 
della capitale, mentre la seconda permet- 


\ essano ha mai detto che sìa 
far ile costruire un impero 
vasto e polente, ma e altret¬ 
tanto diffìcile progettare una 
città produttiva ed efficiente 
che possa risollevarsi senza 
troppi danni dopo calamità e 
invasioni (SimCity docetp Li 
strada per diventare imperat¬ 
ore è senza dubbio lunga e irta 
d ostacoli. Del resto. un vec¬ 
chio proverbio recita “Roma 
non fu fatta in un giorno'' e la 
Sierra questo sembra m erlo 
capito perfettamente ., - 



Sistema: PC CD-ROM 
Genere STRATEGIA 
SùllWarò HtXJES: SIERRA 
S-vilu ".natola: fMPRESSTOMS 
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L'Ora colo mostra gl: obiettivi da raggiungere 
(espressi in percentuale!' u quirite è già stato fatta. 


te anche di agire a livello di provincia 
(potenziare il sistema viario della regione, 
costruire porti, campì, miniere e via edifi¬ 
cando...). È inutile dire che la prima 
modalità può servire come allenamento 
nelle prime partite, ma a lungo andare 
Coesar U 51 rivela piu completo e articola¬ 
to (e anche più divertente) se giocato su 
scala globale. 

Come avveniva in S)mOty. si parte da 
un paesaggio totalmente vergine e si 
comincia a costruire ie prime case. Non 
avendo problemi di elettricità (corre l'an¬ 
no 300 a.C.) vi sono ben altre cose di 
primaria importanza: l'acqua, per esem- 


CAESAR 

Il papà di Cassar II e 
prar.o gv 1 zuppato dalla 
Tsiipr^ssions nei 1993 e, 
inutile <J 1 tf 10 r era davvero 
molto diverso. Se 
escludiamo I'obiettive 
comune- I quel io di diventai ,: 
imperatore! , L-a pratica era 
molte mene cubate 

SuperVGA), il fionoro 
abbastanza trascurato, 
l'interfaccia povera e il 
gioco molto semplice a 
caos fi di una disponibilità 
di dena e v iniziala t raor o 
vasta, i.a battaglie poi 
erano del tutto 

inesistenti, altre a 
migliorare tutti questi 
aspetti. Cassar II aggiunge 
nuova dimensioni di gioco 
che lo rendono un riuscito 
cocktail tra Jjiirolicy 2000 
in epoca remana. una 
battaglia di mima-ture e un 
gioco in cu; ? necessario 
oirararuatrare al meglio 
molteplici iiiorse. Se 
tutti i figli Iosaere cosi™ 


http://www.oldgamesita lia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 






















































ZETA Test 


COSTRUZIONI 

La granite scelta di edifici 
3| che si passane castri! ixe ir. 
Cassar il contribuisce a 
rendere il gioco più 
longeva e in te scénsane e a 
ir.igl iora I ' anpertp g raf ico 
delie circa facendole 

as soni Elisili 1 ,-d :ìoj ver i 

insÉdispienti romani. Tutte 
le tìC ms' tinaiarli | teatri , 
circhi, arene, odeor., fori, 
tempietti, templi, 
bo si 1 i che, bagni pubbl iti, 
ospedali, scuole di 
grnimatica e di retorica, 

E or, t ane. prete 11 lì re, 
mercati a via edi f icandc> ' 
sono rappresentare con 
grandi- dovizia Hi 
pai ti colar! e alt-uni non 
SOO/O disponibili i irlo :i 
Libando la città non 
raggiunge un certo 
sviluppo„ 
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Cassar II 
gira sen¬ 
za troppi 
problemi su un qualsiasi -386 con 
4 >!b di RAM e un le il or e CD a 
doppia velocità, zia se vegliarne 
goderci il bel li esimo sonoro e la 
animazioni senza troppi scossoni 
*> interrili ioni è d 1 obbligo un 466 
DK2 a 56 MHz. la gra: :ca richieda 
una schedi, SuperVGA 1 64 0x480 a 
256 colorii mentre i] sonoro sup¬ 
porta altoparlante interno Ipor 
Zeus..;, Tandy t AdLib, ES6SS, Pro 
Ah d i o Spe c t rum i; ; n te ra ga ir.ma ) , 

GravL s Ditras ounò. Ensoni q 
Soundscape, Roland MT-12, General 
MIDI e tutta la famiglia delie 
SoundBlaster, A WS - 3 2 compresa. 
Per l r audio digitale invece 
potrete uaate WaveJanmer. En^or.iq 
Soundscape, EESùSE, Pro Audio 
Gpectrum, Gravis Di trasound, 
Roland RAF-il e le SoundBlaster. 

L J ipetalIasione richiede 2à Kb d_ 
hard disk e il mouse e indispen 
s abile. 



Optìora Speed l|dp 293 BC August 


Gctography 


(.'acqua è importantissima rn Cassar W. Senili equa non potrebbero funzionare i preziosi bagni pubblici che 
un grLu" a no il pericolo di epidemie e non Si potrebbe cuocere la pastai!! 


pio, non deve mai mancare (sotto con i 
pozzi e [e fontane,allora,.,) e se si trova 
troppo distante la si dovrà trasportare 
con degli acquedott .Ben presto, aggiunti 
i primi servizi (un tempietto, la scuola, il 
fòro, un piccolo teatro e i bagni pubblici), 
i cittadini inizieranno a popolare i tuguri 
migliorandone l’aspetto e il va [ore. 
Naturalmente ci sono decine di strutture 


gnaca un'altra provincia (ebbene si, tutto 
da rifare,.,). Inizialmente le province tra 
cui scegliere sono poche e «aedi da gesti¬ 
re, ma in seguito la scelta diventa più 
vasta e i guai (leggi epidemie, invasioni e 
incendi) aumentano in maniera progressi¬ 
va, Mn se pensate che sia tutto cosi facile 
vi sbagliate di grosso: dopo un po’ i citta¬ 
dini co m incera uno a diventare schizzinosi 


si con interi quartieri spopolati o ridotti 
a veri e propri ghetti, si renderà necessa¬ 
rio aumentare ['appetibilità di quelle zone 
con altre costruzioni e conseguente 
dispendio di denaro. Naturalmente senza 
contare le ribellioni (in città ma anche tra 
i villaggi della provincia), che rendono 
necessaria la creazione di presidi militari 
e di un esercito regolare, Può capitare 


TESTUGGINE 

t,rf tn.-ituacj ine ò usa 
i ■ ; rndt '£ Io-ite di t etìS iva da 
euiiiba11imsn.td (da non 
confonderà con 1 ' arBcnima 
macchina eia <jaerra 
ainp légat a per scopi 
analoghi; utilizzabile in 
Oaea-ar ile altru dum, 
d'attacco, sonò 
1 J avanzaBWito in. linea o 
li- ’ rolsnmH . Vinne osata 
per liti .iccrir^ le miiCfl 0 
di fendami dallo armi da 
ia de:o o causiate nel 
tenere gli scudi in 
pòaizì ore vert; cal e alti 
sul capo a stretto 
contatto l'uno con l'altro 
per □f f xL re magg;oi" 
tes licenza ag] : a t f, <sceh i 
natemi- 1 romani ne 
larga Ub-0 

decretandone il successo. 



da costruire, ma costano e, come se non 
bastasse, vanno mantenute. È perciò 
necessario controllare con estrema ocu¬ 
latezza li flusso di cassa (costituito da 
denani) e assegnare la plebe ai lavori di 
mantenimento. Se gli obiettivi dettati 
dall'Oracolo vengono raggiunti, il giocato¬ 
re può essere promosso e gli verrà asse- 


e non vorranno più abitare in certe case 
(avere il mercato vicino porta un sacco di 
confusione, l'acqua corrente nor basta, 
«...sono vicino alle mura del fa città e ho 
paura che mi cada una tegola in testav e 
varie amenità del 
genere}. Per 
non trovar- 


Spetti 


Help 298 iti . ime 




I 








4; 




A- /;V 


Di tanfo in tanto il gioco Ci ricorda con gradevoli ànimàzioiU die l.i citta è in piena espansione. In questo* 
caso è anoO-rà piccola ma crescerà! \ 


infatti che il giogo imposto dai conquista- 
tori si faccia troppo pesante per alcuni 
insediamenti, e che questi manìpoli di 
ribelli marcino alla volta della capitale per 
saccheggiarla o raderla al suolo. Se avete 
dei soldati potrete inviare una o più 

coorti e avrete la possibilità di gesti¬ 
re personalmente la battaglia o 
farla risolvere dal computer, 
Anche questa é comunque 
una fase interessante che 
non andrebbe risolta auto¬ 
maticamente per non per- 
dersi parte del divertimen¬ 
to. É infatti possibile ammini¬ 
strare gli uomini a disposizio¬ 
ne in maniera molto precisa 
(non si tratta di un wargame 
eppure se la cava egregiamente 
anche in questo setcorej^cercando di 
imbastire una tattica vincente che per¬ 
metta di sbaragliare gli avversari senza 
troppe perdite, Del resto vale proprio la 
pena vedere una coorte avanzare con la 
famosa tecnica della testuggine 
E infine, per non rischiare di far annoia¬ 
re il giocatore (non c’è pericolo, ma non 
si sa mai), la Impressiona ha pensato bene 
di aggiungere alcuni interessanti dettagii 
che contribuiscono a tener alto Unteres- 
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io utili zz iamo la praticissima funzione di zoom al massimo del livello ci rendiamo conto che ci troviamo 
iroprio in Sardegna. 


La (unzione di Query mostra I valore del terreno e 
ie eventuali persone presenti nell'area. 


se*»* 


se: finanzi tutto, con il progredire della 
: Tra. diventano disponibili altri edifici 
: ibi io tee a. odeon, fori più grandi) e inol- 

■ e, nel caso riusciate a diventare 

'"ip e rato re di Roma (il che significa che 

■ e te riusciti a cavar vela in tutte le pre¬ 
nce che facevano realmente parte del- 
opero romano), potrete cimentarvi 

e a sfida finale, cioè provare a conqui- 

■ ”T:!"e delle regioni che Roma non riuscì 
_ a. ad annettere. 

Di carne al fuoco ce n'è davvero parec- 
r-’S, quindi, e la cornice in cui è inserito 
. esto ipotetico barbecue è davvero 

- celiente: tanto per cominciare la grafi- 
tl che ricorda tantissimo quella dì 

: ti City 20QCL è impeccabile e nitidissima 
; ttil- all’adozione do una generosissima 
soluzione (640x480 a 256 colori) che 
t r mette di apprezzare finanche È più pic- 
oarticolarL Sono anche presenti 
merose animazioni di pregevole fattura 
— sottolineano i problemi Je calamità e 

- ‘25i piu importanti del gioco (ovvero, 

, : - fare qualche esempio, una promoiio- 
2 un insediamento, oppure un inatteso 
r.ne over prematuro). 


Il sonoro e anch'esso all'altezza della 
situazione, sempre se risulta supportato 
da schede adeguate, e accompagna piu 
che degnamente lo svolgersi del gioco 
senza diventare noioso o invadente. 
L’interfaccia è ben disegnata (anche qui II 
paragone con S/m City 2000 è inevitabile) 
e facile da usare, e il sistema di aiuto è 
molto completo. È possibile chiedere 
informazioni su tutto ciò che ci circonda 
per mezzo dì un'utile funzione di Querjr 
(attivabile anche con il pulsante destro): 
se addirittura si seleziona un omino che 
cammina per strada se ne potrà conosce¬ 
re il nome, l'occupazione e il suo parere 
relativo alla professione svolta - roba da 
far impallidire la DOXA - e I Help non 
trascura proprio nulla, cenni storici com¬ 
presi-Si tratta in pratica di una completa 
enciclopedia di gioco come già si era 
visto in Cmiization, Cohnization e UFO , 

La giotabiliià è, per dirla alla Fanrozzi, 
mostruosamente elevata e la curva di dif¬ 
ficoltà si rivela dolce e progressiva (forte 
dei cinque livelli di gioco), cosa che rende 
Cassar J7 per nulla frustrante e pericolo¬ 
samente seducente. 


Davvero un ottimo prodotto quindi, lon¬ 
tano anni-luce dal suo predecessore [e 
anche diversi anni-uomo) che farà sicura¬ 
mente la felicità di molti appassionati di 
storia romana, degli amanti della simula¬ 
zione e di tutti coloro che pensando a 
SirnCity 2000 sospirano ancora per ■'emo¬ 
zione. Si tratta di un gioco destinato a un 
pubblico molto vasto e che si fa apprez¬ 
zare per la splendida giocabilità e la pro¬ 
fessionalità che si nasconde dietro ogni 
singolo dettaglio. 

Nessun difetto quindi, solo l'impossibi¬ 
lità di divenire un grande classico perché 
qualcuno prima di lui (e non si parla di 
mesi ma di anni ormai) ha già occupato 
quel posto. Ma non sia mai detto che un 
pugno di originalità in meno possa svilire 
un gioco di qualità come questo. Forse 
ciò contribuirà a far abbassare legger¬ 
mente il voto ma non et impedirà di pen¬ 
sare che attorno a un grande classico 
{SimGty 2000) non ci sono solo cloni o 
giochi spazzatura ma altri piccoli classici 
anche se un centimetro più bassi. 

Marco jAndreofi 


ZETA Test 





STORIA 
IN PILLOLE 

Il perioda ile -«co n evi si col oca Coowr 
it parlo dal 300 o.C. tirto (dola in mi il 
q iotarare la prima piov «r-ciu da 

cm ni ri Urorei e prosegue od a Sfrenili 
Fino a ila Fine del giaco. Anche se gli 
avvenimenti- storici non- troranu grondo 
rucDìihm eli'interna del pregr-amma 
(k>[H 5 comunque frattali nell 'Help), riper- 
cornamo a grondi linee la storia dei 

teupa per mirile di nlcufl? date di fife 

rimenfa, 

ITO a.C, - Roma completa la conquista 
deli I tejira «rttfalo. 

241 a.C. - La prima gufiiìu punita 1264 
241) ee-nlro Cartagine dà a Rama il con¬ 
trol io della Sicil ia. 

21 8 a.C. - stantia guerra punita lìig. 

20li: Arni lidie invade i Italia. 

20£i a.C. - Roma si aurtuTa il dominio 
dello Spagna. 

1 40 a,C - Roma ioggiaca e divide la 
Macedonia. 

14à a.C. - Roma saccheggia Corinto: la 
Grecia cade iteHp il dominio di Rama, 

4? a.C- Giulio Cesare conquista la 
Gali». 

45 a.C. - Giulio Cesare dittatore. 

31 a.C- ■ Battaglia di Amia. Ottaviano 
|il futura Augnilo; si assicura il potere. 

27 o.C. ■ Fine dello rcpi/bbl ic-a romana 
c inizio d4f impèro 

117 d.C, L'impera romano raggiunge 
la mcssrma estensione. 



t --.ed và combattoto assegnando un catto nunw- 
■5 gì fa voratori allo squadro di provo n zio ne. 



Fin a Intente una promozioni Potete scegliere unjal- 
tra provin-cfn dà governare o férmàrvi nella veecNn, 



D Grane? gsocabiEità e fascincGr^t'-sca ben realizzala e 
timiaul dia supportata da un ortrmo sonoro^Weramente 
completo sotto tatti ■ tturili di v&!h e ^xatSOà un fjubbii- 
co molto vasto eri etcrogeneo*Ott ma interfaccia*Può essere 
installalo spirti DOS o saire Windows '95 


H Installazione itesar-te" (circa 25 Mb di hard drskj e il 
L'D ROM rimarle sempre mtfiaqer.sari:le*N<}n spicca uer 
la granfi orignialili anche se I ambientazione e un pò 
più particolare 


■ ; .. . 1 n O R 7 E T A Qtz 
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ZETA Test 




Si^i^rra PC CD-ROM 
Genera: AZIONE 
Software House GAMETEK 
Sviluppatore: INTERNO 


1 i. è mai capitalo di essere 
bloccati nel traffico del 
venerdì pomeriggio e dì 
desiderare qualunque cosa pur 
dì abbandonare immediata¬ 
mente l'ingorgo? Se la 
risposta è sì. la Carnet eh ha 
preparato ciò che fa per coi... 


DOOM 

IJ capolavoro della id 
software sarà certamente 
Conosciuto da tutti gii 
amanti dei giochi di azione 
come flna-d torri or - 
CÉjarAfJtirttì 2. E sono 
altrettanto sicuro che 


Poco più di un anno fa fece la sua com¬ 
parsa su! mercato videoludico uno strano 
clone di Dckjftt» Quarantine, che ci metteva 
alla guida di un incredibile taxi super ela¬ 
borato e ci permetteva di scorrazzare 



BeflBY 


Ùfc’UbHÉk 


Li J 



, 1. 



V 



- < 


Lr- tipi di gioco cruente proprio sion mancano in Wànfor, quE stiamo investendo un piloto □ cui abbia¬ 
mola distrutto le macchina. Notate gli schizzi di sangue sul parabrezza. 

É 


tutti costoro sapranno 
anche della, irrjni-lente 
uscita di Quxké?, l'ultifta 
ranca do I s o f i. t o hoti s u 

C£ ea tri ce di fft>I f ens felli 

3D, Occhio ai prossimi 
nùmeri di ZITTA 1 t \ 


TAXI 

: taxi del futuro che 
scorrazzane in città dove 
■■anwrrhiti ■: 1'unica legge 
r.ànnù bisogna di qualche 
gadget in piu rispetta ai 
- oro antenati attuali. Il 
veicolo è equipaggiato con 
:: cannone frontale e uno 
serie di anni speciali che 
.'angari: montate a desti a. a 
sinistra o dietra al taxi 
t esa a - Tut t e? han no 
-K’nil’ràTmbnte un numera di 
r:ipi limitale, quindi 


liberamente in una citta post moderna 
alquanto anarchica. Lo scopo dichiarato dì 
quel gioco era di fare un per di soldi scar¬ 
rozzando in giro per la metropoli impro¬ 
babili' personaggi in cerca di aiuto; in 
realtà tutti coloro che hanno giocato (e 
apprezzato) Quarantine vi possono assicu¬ 
rare che il divertimento massimo si otte¬ 
neva errando senza meta per i vi coi I più 
bui alla ricerca di qualche malvivente 
armato da stirare per benino sul l'asfalto. 
Le azioni splatter insomma non mancava¬ 
no e rendevano Quarantine veramente 
indicato per sfogare il proprio stress 
dopo una dura giornata di lavoro o per 
fare una breve pausa tra una partita e l’al¬ 
tra di Doorn. 



GIÙsvluppatori della Gametek sono parti¬ 


ci c|uind:i da queste basi per realizzare il 

seguito di Quarantine, Read WamPr, oggi 

disponibile per tutti i PC equipaggiati con 

lettore CD-ROM, E,a dire il vero, non 
■ 

paife che siano andati troppo lontano. 


dato che fa somiglianza di questo prodot¬ 
to con il suo predecessore é a dir poco 
spiccata: l’unico vero elemento di novità 
viene dall'aspetto grafico, arricchito ora 
dal maggior livello di dettaglio e dalle 
meraviglie dell'alta risoluzione (SVGA). 

Nei panni di un assurdo tassista del 
futuro dovremo quindi nuovamente 
imbatterci in ambigui personaggi che ci 
chiederanno di accompagnarli nei posti 
più strani o di compiere servizietri un po' 
par ticolari come assassinio agguati e ame¬ 
nità del genere. 31 gioco procede linear¬ 
mente. corsa dopo corsa o, meglio, mis¬ 
sione dopo missione: i programmatori 
della G amere k hanno disegnato una trama 


■.-armo usate con una certa 
a r.s i mon 1 a - Quea I. :, proti Iran a 
non s:i pres*intri quando si 
usano invece gli spuntoni 
acuminati nir.r.tati sul 
paraurti, li t i L i s a imi par 
infilzare : poliziotti [uù 
r, via r.c i.os !. Inf I ne &n 
alcun* missioti: ìi nastro 
mazuti si trasforma in 
heover taxi: e cioè in 
.rade- di volare a bassa 
quota fluttuando agilmente 

: p- n i . r r.-i 1 f : CO 
: 11 . 3 .dina. Ti sogno 
ibi re di tutti nai_ 



Questa è la visuale cei sedie posteriore del taxi: notate fuori il doppio monitor 
animate con graziole fanciulle... 
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In questa limousine si trova un perfido uomo polìtico che dovete ucciderli; rlOfl 
risparmiate le munizioniefatefuocQ3piùnonpos50^^^^^^^^^^^^^^^*i 
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Test! 



Là grafica è ben colorata « piuttosto accattivanti:, 
a n che se d a vici no diventa pi u ttdsto t u hettosù. 


di gioco ben precisa, dalia quale non cf si 
può allontanare. Completando le missioni 
che ci vengono affidate, vivremo col pro¬ 
tagonista la sua avventurosa fuga dalla 
città-prigione di Kemoja collaborazione 
con i ribelli e... fermiamoci qui. per non 
rovinarvi ìa sorpresa. 

L'azione di gioco è piuttosto vivace e 
veloce: non c’è, a dire il vero, molto 
tempo per ammirare le meraviglie archi- 
.ettoniche del futuro o per perdersi nel 
'ascino misterioso delle distese deserti¬ 
che che circondano l'agglomerato urbano, 
perche i nemici non mancano e nemmeno 
e aggressioni. Lasciate ogni remora affuso 
cella violenza,quindi, voi che entrate nel 
taxi di Quarantine, e preparatevi a utilizza- 
"2 tutte le risorse disponibili se ci tenete 
a portare a casa la pellaccia del protagoni¬ 
sta e delta sua folkloristica clientela,A 
cuesto scopo é bene precisare dìe i per- 
. ortaggi thè richiedono missioni "partice¬ 
li " - come ad esempio abbattere un 
r.cero edifìcio! - portano in dote arma¬ 
menti speciali e che il taxi viene comple- 

mente riparato prima di iniziare una 
■uova avventura. 

Al termine di ogni missione (per ciascu¬ 
na delle quali abbiamo un tempo massimo 
da rispettare) ci vengono proposte alcune 
mmagini che illustrano l'evolversi della 

tenda e introducono la corsa successiva: 


, fm # « % 



jtM, , 


I li n -ft.il 


Lo scervario desertico è spoglio, ma affascinante. 
Chissà a cosa servono questi enormi ed itici,.- 


La mappa globale di gioco: ne dovremo fare d> stn 
da por arrivare alla prigione di KemoCity.,. 


pronti a ripartire! Devo confessare che ’ 
non avevo giocato molto a Quarantine, nvs 
ho trovato il suo seguito, questo flood t 
Worrior, piuttosto interessante e divertea- 
te. Se però escludiamo le migliorie grafi-J 
che e l'ottima colonna sonora, che sorto 

V 

gli unici veri miglioramenti rispetto al pre¬ 
decessore, non so quanto questo nuovo» 
titolo della Gamecek possa interessare chi 
già possiede l'originale, Chi invece aveva 
perso un anno fa Quarantine dovrebbero 
prendere seriamente in considerazione 
Road Warner soprattutto se ama I giochi 
tipo Doom e ha una macchina veloce, su 
cui la ricca grafica SVGA dà indubbi annet¬ 
te il meglio di sé. E ora, se volete scusar^ 
mi, devo proprio andare a prendere un 
passeggero, Speedy I a centrale, arrivo in 
via Aosta 2... 


Simon e Bechihi 






1 III 4 ; L 


’ 1 

'' '■Tldt! 

V 



l3Ìli^4kmiinpiLiivHw_ 

LÈ viste laterali non seno utili nomi di mente: Ft> d? ven¬ 
tina quando si montano della armi sui Ioli dal tu ne, 




j -econda missione consiste nel vincere a tutti i costi una prestigiosa gara ai limiti delie scorrettezze: datàri 
: ■? -tra. H vÉniutore sarà uno solo! 
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Quatte òeFlissime vignette ci raccontano gli sviluppi delle avventure di Drake, iil burbero 
lanista che impersoniamo. 


Info 


Avete 
hi sogna 
almeno di 


un 486 DX 31 MHz con 5 Hb RAM, 
scheda video VESA e ovviamente 
Ò: un Jetbore CD ROM per poter 
giocare Read narri or, anche ss 
la GameLek consiglia un 4SS 

DX2/66 s CD-ROM 2X: tutto que¬ 
sto, ovviamente, per giocate in 
baaaa risoluti ione, pei l'alta 
al solita un PenLium di media 
pot ■ >r,sa è d ' obb 1 1 go. yuarari lìm 
2 è particolarmente affamato di 
memoria, visto che necessita 
55-1 Kb convenzionali = ber. 1 tfb 
di espansa; guasto vuol dire 
che dovrete rimuovere i vostri 
TSR, il gestore £MM3Sfi e lo 
SmartDrive per fare partire 
Rosa Warrì or, Oppure medi tate 
sull 1 opportunità di fare un 
upgrade di memoria, che non 
dispiacerebbe neanche a Windows 
95 - sotto cui è passibile tar 
girare il gioco in sessione 
nativa DDS. Supportate tutte le 
■schede sonore deila Terra, i 
joystick a due pulsanti e il 
TbruéLKciu Lòr Farrnula T1 , 


COLONNA SONORA 


Una dell® cosa che ;ni ham:i 
Riaggiormente colpite 
Rena iVarricr e sicuricier.v 
l r octiiTia cclùnna sonora 
registrata direi t-amenie 
sulle tracce audio del 1. 
Non solo la qualità sonar: 
è impeccabile, ina, ance;- 

Ini: 1 {.ni 1 è .■Jmiì'J SU'--, 
rea lizzate apposi tdr.-::r 
per La Gnmetek dn re 
bravissima gruppi he:_ 
rock: un genere pus:refe 
che propria .-ij addice 
•aerasifero >,fark futuri 5:. 

iì j «toad ff,à 




B Trarrà p uttosto coirivolgente ■ Longevità asf-c • - 

mdussiTO mrtsrdmi dwerie+Grafua accattivi .. 
tluiuHtà anche sui 486 ór VGA) € 54J Peni. - - 
SVGA^Diseqi’hl di intermezzo di ottima fatturi . .■ 
SVGA è veramente 5pett9criafe*VroleniZci spip' - - ■ 
qo* Ottima colonna swioià*Mc>lte vìsl>ù ■ tra . :: : 1 : 




B GH aprite dei nemici e degli edifici 0 «nie tire :: 
cubettósi quando O Si avvicina molte r 
SVGA»Alcuna missioni sofie molto •; a 
scarsità del tempoHl cOrttroMo deH'su:o non* n; : -- 

diate e richiede qualche era di gioco per potè*' escare L*r_". 
to si meglio 
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! U ! m VARCHI E I NOMI REGI S Hi ATI SONO DI PROPRIETÀ 4>EI VI 1 GL ARI DEI RELATIVI DIRI n ' - Sludlo Sfuggiti 



QS-172 


RAIDER 5 

QS-172 


COlv iffiSI 


FEAtU'PES.j 

■ 'l J jr v il 

■ Hi,ir, .i.,#ì 


pi'-ll. 

‘.fiiij CqpahiìiQ 
! fp- -idmi' - ' 


STAREIGHTER 5 

QS- ] 91 


0MMÀ 


FEAIU&É 


AVENGER Pro 

QS-203 A 


40057 CAD RIANO (EO) 
Via XX Settembre, 26 
tei. 051/765563 
fax 051/765568 


MILANO -Via Mutìrrmte, INA 

1)2/580121)511 


Distribuzione esclusiva 
per l’Italia dei prodotti 
Quickshot 


PYTHON 5 

QS’ 189 


MILANO - M2/7Q125167 
ARI 'ORE i.MI) 03W60I5631 
LL MEZZANE IBS) - 030*8932155 


Super WÀRR LOR 

QS-201 


SMART GAME 
CARD 

QS-163 


DISPONIBILI 
PER AMBIENTI: 

PC Dos - Windows 
Atari 

ÀMSTRAD 

Commodore 

Msx 

Nintenijo 

Sears 

Sega 

Ampio assortiment o 

A MAGAZZINO 


SEDE CENTRALE 


NEGOZI-SHOW ROOM 
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ZETA Test 



Eccovi un esempio di setti complessi' dovrete cerca- 
re d - evitare le punte ondeggianti e contempora¬ 
neamente atterrare sulla melanzana die galleggia. 


Se pensavate che Sonic fosse il 


porcospino piu veloce 
mondo videoludico e che 


l lario rappresmt asse 


l idraulico più versatile, 


la prima piova ette affronterete nell'ultimo mondo sarà il suri su di una padella: vi assicuriamo che non sarà 
assolutamente un compito facile. 


Sistema PC CP ROM 
Genere PIATTAFORME 

Software HuySS: UBI SOFT 
Sviluppatori IMTERWO 




I 


I 


I 




dorrete ancora assistere alle 
incredibili evoluzioni di cui è 
capace un hu/Jo eroe senza 
gambe né braccia quando si 
tratta di salvare il mondo! 

Ogni macchimi da gioco che si rispetti, sia 
essa una console o un computer, ha sem¬ 
pre avuto tra i suoi titoli migliori almeno 
un gioco di piattaforme: basta pensa te a 
Super Mario World per Super Nintendo o a 
Sonic per Mega Drive, i cui protagonisti 


hanno addirittura assunto il ruolo di testi¬ 
monial delle due console. Purtroppo sui 
monitor dei PC non è mai apparso un tito¬ 
lo sìmile ai precedenti che potesse imitare 
le L 'gesta" dei giochi di piattaforme su con¬ 
sole, sia per le scarse possibilità a livello 
tecnico, migliorate solamente dal ['hardwa¬ 
re oggi disponibile, sia □ causa del target 
differenziato a cui un tempo potevano 
essere rivolti i giochi su PC, Con i muta¬ 
menti che ri mercato sta ora affrontando, 
anche questa situazione è cambiata; dopo 
aver visto le splendide conversioni dei piu 
famosi picchi ad uro del momento è giunta 



.1 Jirirtip rtiotld* incontrerete Tarayozein che, avendo perso il suo costume, non petrà fliUQVCrii delI MSpU- 
■: Rendetegli la veste e vi regalerà un utilissimo SRsme ni agirò 


l’ora di poter giocare su PC anche a uno 
dei platform più intriganti è divertenti) che 
ha visto la luce sulle nuove console a 22 
bit, 


Direttamente dalla Flautation (come è 
già capitato per Destruction Derby e 
Wjpeout) è stato infatti convertito questo 
incredibile Raymo/r che, usato anche per 
Saturn e Jaguar, è stato in grado di egua¬ 
gliare la bellezza di Super /Viario Wbrfd, gra¬ 
zie alla sua accattivante grafica in strìe ,J car- 
toon" e alla sua elevata giocati il icà e lojige- 

\ i 

vita. L'eroe di turno É naturalmente 
Ra/man, che hall gravoso compito di saJva- 



Ce-rti nemici di fine livs.Ho sono mene simpatici, di 
altri personaggi del -gio-co tomf questo granchio. 



RAYMAN 

Dovete saper-.- eh* - - 
progetto di Ppì-W.’t, ;-;ì- 
pràt Lf.'tìjrOdLe vi51o 1 a Iute 
per la grinta volta a _ 
Playstation due i -. 

■lanche se la programmat. 

della versione PC ■. 
proceduto parallelamente : 
quelle ?SX e Jaguar 
.■fatato 1 $92. T:. retata 
•àa ta . i j f t h nc: use Hi r. - -. 
Aneti fornir]c 16 al i. 
lavoro che poi venne 
proposte al'ia Ubi 5: ri 
:on piani iucc«3*0 -• 
successiva.. 7- : > 

momento in pei una sr.::. 

composta ia t__ t_ 
Veti t le - "ique peri 
rimasta pwtìimtr 
lavoro per fórni re -.. 
vere meraviglia a 

tutti oggi e := = 


éé|i4ÉÉll'IÉ4ltii|lé« ■ é- * • flr- 4 


http://www.oldgamesitaiia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


































http://www.oldgamesitaha.net/ 



ZETA Test 






Ij 


%*■ 


SFIDE CONTRO Xh 
TEMPO 

Differentemente da snolc-i 
altri plationr, in Rayimxn 
non e presente un timer che 
accelera le nostre a tinrii - 
In alcuni Li. volli, pctò. LI 
nostro eroe dovrà CoKìtinrjue 
lottare contro il tempi-, 
che sferà fappresentato da 
ostacoli di diverso tipo. 
Dovrete infatti affrontare 
ma sceleta con dell'acqua 
che iftle ai vostri piedi, 
ma corsa cori un gigantesco 
Tc-lern alle vostre spalle e 
molto altro ancora, Inutile 
dire che in questi livelli 
m piccolo errore può 
trenotarsi nella prema tura 
perdita di una delle vite 
-a disposizione. 




Per cono*- 
score il 
f antaiat : - 
co mondo di fcjyrian e cercare di 
salvare tutti ■ poveri 
Electrons vi consigliamo di 
uti I :i 7 rirs ai menp un -S B t DX2 a 
ciò MHz r don H Mb ii RAM e 1E1- 
EQM a doppia vai Deità. Con irue 
sta configurazione f ,rinunciando 
a pochi effetti grafici e alio 
scrolline a più livelli di 
parallasse!i potrete godervi 
benissimo iI gioco, che suppor¬ 
ta bnche l'uso dui joypad j, 
quattro casti. L ' insta I iap-i one 
su HD consente di scegliere tra 
tre possibilità: 10 t^b, 47 e 9LI 
il'ulLlKia installerà tutto il 
gioco s.J di fcc rìgido utiiiz 
zando il CD solo per le tracce 
audioì. Sona Inoltre supportate 
le più comuni schede audio 
{ tutte [e Eound Eìaster ; Gravis 
rjitrasoundl per quel che 
riguarda gii effetti sonori, 


re il suo mondo dalle m»re del malvagio 
Mr. Dark. Questo particolare mondo dove 
prima regnavano pace e armonia è stato 
infatti totalmente sconvolto a causa del 
rapimento di tutti gli Elettocin5 (cenere 
creaturine pelose che mantenevano la pace 
e la serenità) da parte del losco figuro che, 
In aggiunta, li ha nascosti dentro particolari 
gabbie e infine sparso queste ultime in cin¬ 
que dei sei mondi che compongono la 
terra di Royman. Inutile dire che il vostro 
compito sarà quello di vestire c panni del 



/ 


Dovnvte superbie aneofa un. pù r di livelli puma dr 
affrontaci queste rìemke!, 

simpatico eroe e girare I cinque mondi alla 
ricerca delle gabbie dove sono rinchiusi gli 
Electoons per liberarli. 

Neri dovete però pensare che questo 
sia un facile compito: nel tentativo di intral¬ 
ciare la missione di Rayman incontrerete 
tutti gli scagnozzi di Me Dark, che assume¬ 
ranno i più svariati e incredibili aspetti 
come funghi, zanzare, noce musicali, golem 
di pietra e molto altro ancora, oltre natu¬ 
ralmente ai classici e letali "boss 1 ' di fine 
livello. ! problemi, però, non si limitano sol¬ 
tanto agli scontri con fé ostili creature, ma 
coinvolgono anche le incredibili geometrie 
dei livelli che ftayman dovrà affrontare: 
piattaforme mobili, sfide contro il 
tempo,salti che richiedono una precisio¬ 
ne millimetrica sono solo alcune delle diffi¬ 
coltà che il nostro eroe dovrà superare e 
naturalmente non mancheranno schemi un 
po' inusuali (a cavallo di una zanzara o di 
ima padella per fare due esempi). 

Per fortuna del nostro eroe, non tutte 




La boccaccia e uri potare che vi sarà utile solo nei 
primissimi schemi. 



le creature del gioco gli saranno ostili: 
potrà infatti incontrare diversi personaggi 
che lo aiuteranno nella sue ricerca fornen¬ 
dogli l'accesso agli schemi bonus, oggetti 
utili e poteri speciali.Tra tutti questi amici, 
la più importante di tutte si dimostrerà la 
fata Sedila, l'unica in grado di dare a 
Rayman dei poteri che avranno durata per¬ 
manente: airi nilio del gioco, infatti, il simpa- 

■ 

tico protagonista avrà a sua disposizione 
solo la capacità di saltare e di fare le ' boc¬ 
cacce” [per spaventare alcuni tipi di nemi¬ 
ci) ma, progredendo nei livelli. Berilli gli 
fornirà poteri sempre nuovi che lo aÌUl% 
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ZETA Test 


X POTERI 
DI RAYMAN 

Durante iu sua owerUuno il neilro eroe 
iac-oniTerc phj volt»! a fola Bèi. Ila, che 
gli donerà dei poteri pernia unii olire a 
quelli di portoni®. 


H 


PUGNO TELESCOPICO: 
questa abilità permette a 
Karman di lanctare a 
disturna il suo pugna 
per chbohtorc i nemici r di ih vagare le 
^ttbbie degli Electonnc, Premete prv a 
lungo ri pulsante per aumentare la grHa 
la e la patema- del pugna. 


CAPACITÀ DI Af^NDER- 

5-1 : vagar dei per i 'ivr-lii 
incontrerete spesso plot 
- ’ taFa-mie non raggiungi¬ 
bili con vn normale salta. Ubliizand a 
questa abilità, Rayrnuu può appendo' 
al laro bardo oppure saboti dopa avfci 
sbagliato un salto. 


Siì" 


fLUCOTTERO: traifor- 
tnanda i suoi capali* in 
pale rotanti, il nostro 
tv eroe può rimanere 

sospeso in aria per un breve periodo di 
'Empa. E uh le per superare baratri par- 
ticobriTHmte lunghi e può essere polon- 
iiglp in okuni livelli. 


CORSA: oltre olio ovvia 
possibilità di muoversi a 
maggiore velocità, que¬ 
sto potare consente di 
accumular* la spinta per 

effettuare salii porticoloranente lungn t 
raggiungere luoghi inaccessibili olF'efi- 
coHera, 


PUGNO CHE AFFERRA; 

si lioHo essen3;iaFmÉEiie 
di un polemiomeiiha del 
pugno telescopica, gra¬ 
ne □ cui Rayman è in grado di appe- 
dorsi aoli anelli sospesi nel Vuoto c 
afferrar* i bonus eho non. può normal¬ 
mente tmggiuisgete. 


’-.àppa del mondo-di fiayman vi mostrerà I progressi thè avrete compiuto, il numero di gabbie trovale per 
. *■!'{} e i punti particolari (quelli con il cappello) ìfi Cui potrete salvare la vostra partita. 


4 




t 


* 




'■e! nqnndo delle man cagne l'abilità dell'elicottero verrà potenziata cosi da consentirvi di tagliare quelle 
oesanti funi. 


■anno a superare le avversità future e a 
.-Sitare locazioni dei livelli già percorsi che 

Eh erano prima inaccessibili. 

# 

Infatti, per riuscire ad accedere al sesto 

rorido e terminare il gioco, dovrete obbli- 

# 

rete-ria mente esplorare del tutto i cinque 

■ 

■'ondi precedenti: questo significa che 
dovrete necessariamente ritrovare tutte e 
sei le gabbie degli Electoons nascoste in 
-gni:livello (ogni mondo ne comprende 
quattro, a loro Volta divisi in tre o quattro 
sotto livelli durante i quali non potrete sal- 
varej.A causa però dell’acquisizione prò- 
.--£5si va der poteri di Rayman, capita molto 






spesso (soprattutto ai primi livelli) che non 
si possano materialmente trovare tutte le 
gabbie,costringendo ri giocatore a rivisita¬ 
re i livelli già visti più volte, utilizzando i 
nuovi poter? acquisiti. 

Per questo motivo è praticamente 
impossibile riuscire a completare Rayman 
iì una sola sessione di gioco ed è dunque 
necessario ricorrere al sistema di salvatag¬ 
gio, che di volta in volta informa il .giocato¬ 
re dei progressi fatti tramite un valore per¬ 
centuale, Non pensate comunque che il 
sistema di salvataggio privi questo prodot¬ 
to di longevità, iu quanto circa sei ore di 
gioco "ottimale” [ossia senza calcolare il 
tempo speso a rifare i livelli) porta, a una 
percentuale di circa 30-15%, dimo¬ 
strando chiaramente la 
vastità del gioco. 

Se dunque sia la lon- ... ■ ^ 

gevità che la giocabilità 


- il - 


contrario del l'aspetto grafico e sonoro in 
cui Rfjymart eccelle socco ogni punto di 
vista. Cominciando còn un sonoro d'impat¬ 
to, composto dalle solite tracce audio e 
voci campionato, si arriva alla grafica, colo¬ 
ratissima, che accompagna il suo stile "car¬ 
toon” con una serie di effetti molto grade¬ 
voli come la presenza di molteplici livelli di 
parallasse (riducibili a uno sulle macchine 
più lente), il tutto naturalmente realizzato 
con animazioni molto fluide e la quasi tota¬ 
le assenza di rallentamenti (anche il frame 
rate è selezionabile per adattarsi alla velo¬ 
cità delle macchine). 

L'unica cosa che può lasciare perplessi in 
Rayman è l'eccessiva difficoltà di 
certi punti che può risultare un 
po' frustrante, soprattutto per i 
giocatori meno esperti ma. 
vi assicuriamo, è un pro¬ 
blema che bisogna 
sforzarsi di supe¬ 
rare (magari con 
f un po' di allena¬ 

mento) per poter 
arrivare a godersi le 
interminabili ore di diver- 
tim e nto che q u esco titc lo 
assicura, senza alcuna riserva. 


Corto Barone 


B i r' rare ih tastoni ?:i notano dei legg en ?aJlerwarr.iì-i! ■ ■ 
è corc cercare -l classico per? nell'uovo*Alcuni p. nt „ 
causa det.H rniiUmetriche manovre richieste, possono} 
sembrale un po' frustranti 


Grafica sconvolgerne, ricca di colorì ed effetti spettaco¬ 
lari* Lorgevità altissima garantita da ur sacca d: I ve: 
che e necessàrio esplorare più volt&*Uvello ni difficoltà 
ben ca!ibrato*Tutto I geco e ricca d travate simpatiche 
molto divertenti 
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ZETA Test 






Sistema: PC CD-ROM 


Genere FLIPPER 
S M EMPIRE INTERACTIVE 


Sviluppatore. INTERNO 


Thirrrrrrrnty million ! !! Gli 
apj miss ìonaii di l // ippe. r 
avranno certamente 
rico n ( )si ■inI o i r i q u est a 
esclamazione, uno degli effetti 
sonori di Dracula. 
sicuramente uno dei migliori 


visuale 

uiocherete come rii Exonte 
un vero flipper: vedrete 
zioè il tavola in 
proape11 Lv a Sa11a 
postar ione >d.i gioco 
l>i nr.post • ohe rial l'alto 
•r.im- :n - l La irraggi ùranza dei 

■ I ^ ; iti i aujGt.e: he si 

Crino VÌiT. i. SÌttOt.'ft in 

■ omir 1 ■ r r i ■ , L ' l de>H ti S f'-n " a 
dubbie durina di CVoLd, m.a 
riteniamo rhte 1 .1 

visual lazzari otte ria l , 1 n I ' ■ ■ 
permetta isu un computar) 
un controllo migliore del 
gioco e, alla Etne. or. 
maggiore divertimento. 


flipper da bar degli ultimi 
anni, Finalmente potrete 
gio r a re a un jl ippe r di qu etti 
recenti sul rostro PC, senza 
nemmeno dover fare Infila per 
il vostro turno*** 


Purtroppo per gli appassionaci di cui 
sopra, Dracufa non è ancora disponibile 
per PC, ma dalla Empire è appena arrivato 


questo nuovo simulatore di flipper: The 
Web, che promette un realismo mai visto 



angolazione della visuale di gioco (con o 
senza il tabellone verticale), il livello di 
dettagli calcolati durante il gioco, la riso- 
lui io ne grafica e il numero di colori da 
utilizzare per il pianale. Colori? Esatto. The 


iato in 32111113 colori, con risoluzioni a 
partire dalla classica SVGA 640x480 fino 
ad arrivare alla più appariscente 
1024x763. Cé da dire che, dal punto di 
vista della velocità di gioco, non cambiano 


DETTAGLI 


prima e un’esperienza di gioco più vicina 


Web è uno dei pochi giochi finora a sfrut¬ 


molto le cose, siccome i pianali sono già 
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L' aspetto grafico In Pro 
Pìnhs.11 * evidentemente 
rtìp 1 tuj iu = a t a : basta 
osservare la biglia mentre 
si noi rivo Sul tavolo per 
notare ohe su di essa si 
riflettono colori e luci 
del tavolo stesso^ 
indubbiamente un 
Darticolare di grande 
effetto. 


PIANALE 

Si piaruil-a; a.l singolare. 
In Pro Fiaba !I troverete 
ji solo fi i[Jr j **r con cui 
giocare. Anche io urne 
simulazione ipoteticamente 
perfetta avere un solo 
fiippei alla Lunga stanca 
a limita la longevità del 
prodotto, avremmo gradito 
molto di pio La presenza 
di alcuni lavali 
-li l t vrrw i . cosà i «no 
-itertd da tur. i.i 
simulatori ri i t I icjfjOT 
condorronfi. 


passibile a quella reale, The Web in fase di 
configurazione vi permette di selezionare 
svariati parametri tra i quali la differente 


tare le modalità VESA estese a più di 256 
colore, per la precisione potrete giocare 
con il pianale splendidamente renderla- 


presenti ren desi zzati e pronti all'uso sul 
CD-ROM: in pratica, selezionando una 
certa risoluzione, il gioco non fa altro che 
caricare la schermata relativa e visualiz¬ 
zarla: la velocità del gioco a patto di 

possedere un 486 veloce risul¬ 
ta buona in tutte le risolu- 

, JU • • • -JP. _ . 

zi-oni. Come tutti i flip¬ 
per da sala usciti negli 
ultimi anni, anche The 
Web ha un discreto 
numero di rampe, alcu¬ 
ni effetti speciali come 
cala mi te poste sotto al 
pianale e in più la novità che 
da qualche anno caratterizza pra¬ 
ticamente tutti « flipper migliori: un picco¬ 
lo schermo a matrice di punti che oltre a 
visualizzare il punteggio raggiunto dai gio¬ 
catori, permette di rappresentare con 
brevi animazioni particolari momenti del 
gioco, e che in alcune occasioni si può uti¬ 
li 
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Alla fine questa inclinazione e risultata, secondo il nostro parere, la piu comoda per giocare: a pieno scher¬ 
mo e inclinata più ameno come un uero flipper. 



La rampo dì destra, fona quella che peonette • 
maggiori puntcggr e bonus speciali 


un 


piccolo gioco-nel-gioco. chiamato 


Vi^eo Mode. 

In effetti, l'impressione rii stare real¬ 
mente di fronte ad un vero flipper è 
nterisa, non sofo dal punto di vista esteti¬ 
co {che, comunque, non è mar la cosa più 
importante secondo noi), ma soprattutto 

da quello dell'esperienza di gioco, visto 

■- 

che in ogni momento pare davvero di 
stare rjì fronte al pianale dì una vera mac¬ 
china rnangia-getconì nella sala giochi 


ip 

sofeo casa. Giocandolo, obiettivamente. 
Hip Web si rivela molto divertente e reali¬ 
stico, ma a lungo termine, una volta che 


effetto novità si sia esaurito... continue- 
ete a giocarlo? In un flipper non conta 
tanto la velocità o il numero di bonus, 
quanto Ifi possibilità reale (ignorata da 
profani e dilettanti) di riuscire ad avere un 




Nelle immagini dello slrdeshovu Interno si notano 
perfettamente le scritte sulle Cuci dei bonus, perché 


certo controlso sulla pallina, in modo da 
realizzare i bonus più complessi e difficili 
previsti dal gioco,., per fare questo 
occorre che il flipper simulato nel compu¬ 
ter sia quanto più possibile simile ad uno 
vero e se dobbiamo essere sinceri 7he 
Web, pur apparendo magnificamente, 
risente di un errore grossolano che in 
pratica elimina in parte la possibilità di 
sentirsi realmente padroni dell'azione di 
giòco. 

Come tutti t flipper, The Web ha molte 
luci sul pianale di gioco, luci che ovviamen¬ 
te sono relative a bonus e modalità di 
gioco varie e che permettono al giocatore 
di comprendere cosa sta accadendo e 
(soprattutto) cosa dovrebbe fare per 
ottenere nuovi bonus sempre più interes¬ 
santi. 7be Web presenta tutte ie luci che ci 
sì può aspettare dal migliore dei flipper 
sulla piazza, ma le luci sono solamente 
luci: nessuna scritta si intravede (non sono 
piccole, proprio non ci sono) su di esse - 
sono invece visibilissime nelle immagini 
renderizzate presenti a scopo decorativo 
neH'introduzione. La cosa è quantomeno 
seccante, visto che se e vero che osser¬ 
vando lo schermo animato si può com¬ 
prendere molto del meccanismo di gioco. 
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Come in tutti i flipper classici, il piano centrale con¬ 
tiene la maggior parte delle luci e dei bonus attiva¬ 
bili, l\ grosso difetto è che non si vedono le scritte. 



Per gio¬ 
care a 
F-to 

Fi ni'a 11 oc e or i e c om e 5 i s reme 
minimo ur. 43 6 SJKHr con 6 Kb 
di RAM, con il quale potrete 
giocare senza grossi problemi 
a i le risoluzioni interiori. 

Con una buona scheda grafica 
compatibile VESA e uil proces¬ 
sore leggermente più veloce 
pòLréié pi ovai e 1 1 obbr essa di 
giocare a 1 0 2 3 xT 1 6 § con 12 mila 
colori,- anche- se alla fine il 
miglicramento esce Lido non è 
poi cosi devastante: a conti 

tatti g là a 30 Qx 600 C Oli 256 
coleri il tavolo ha un ottimo 
aspetto, Sono supportate le 
a che de SB Creative , la Gravisi 
Ultra sound e poche altre, rrer,- 
tré per 1 1 = musiche non os i sto¬ 
no problemi essendo le stesse 
incise sul CD-ROM in formato 
audio ì potrete a e c c-l Lai 1 u 
anche con il vostro hi fi, se 
lo- desiderate) . Per cj locar fi SÌ 
Utilizza ovviamente la scia 
tastiera, ohe risulta perfet¬ 
tamente adeguata alio SCOpQ; 
The Kfeb occupa poco più di un 
Hega su disco fi uso,. lasciandlo 
tutto il resto su supporto 
attico. 


in moltissimi casi ci si ritrova a ottenere 
bonus anche molto ingenti senza rn prati¬ 
ca aver capito quale sequenza di nostre 
azioni abbia innescato quel particolare 
bonus. Pro Pmbo)Untendiamoci j’esta un 1 
ottima simulazione, decisamente un passo 
avanti rispetto a tutto quanto visto sinora, 
ma non può aspirare ari'eccellenza propri o 
a causa di quanto appena descritto e della 
presenza di un solo tavolo, 


BQKfUS 

In Pro Fichu2^ a seconda 
dall* ball trap in * 
manàsrete la bigi.a. 
pò c re ce i lì r raprende i r- de- - - - 
"mi e e : oni - , in prn-Lics r- 
tratterà di f a.i compierà 
alla biglia determinate 
percorri su) tavolo i. 
gioco .i:i modo da etmsei&uirt- 
un l i ne par t i co la r a 
f rappresentato sulle 
schermo a matrice), i ir.e 

che una volt,* rasi? iuntu ■ - 
P^rnK*'. te» di mdiano!ni-r 
noitissimi punti : 
parta co1ari modalira : :- - 
l'Extra Ball o il Frer.zy. 
ri Freiisy è : ì Mh 1 ' • -1- 
di The Web: no esisto cr. 
relat i vanente semplice 
ottenere ir. cui giocherete 
con rte sigl.e 
cont e jupo r aneoiaeiì i u, ma .- 
diventerete realmente abile 
potrete giocare anche i:r. 
4, 5 d 6 (difficilissimo 

ot r enei e ) 1? : y : i e - . - 

" 4 - 

stesso temer, Cor. p. . 
biglie in giace. =i 
□ c t engo.no pupcenci 
parr. : coi a r n enr - ; ava: : . 


Roberto Cmmiano 




D I Ottima sirviu azione del movimento oella cigi a« àer^ : 
di giocate <on un y^o flipper ? id qr^nja PI qn ci¬ 
stica schermo a matrice aumenta la sensazione ve-T- 
simig ianza «Discrete musiche m formalo CD audio*<j r 1 
I.vh: li di forore-àlibriio 


H Un sc*o piana di gioco limita malto la 

longevi! a * Manca n co II? so ine sulle luò o&l pianate = 
molto difficile gestire un modo ottimale una qualsia* 
penila ■Pìccuìi bug Si possono notare in jjarbcolai : emù : 
iittche se non rovrono ji-iertte durante il gioco* . - r 
senta sporadici? i regola ritè 
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SiaLorr-ii PC CD-ROM 
Genere: SIMULATORE 

Sotfivara House; EMPIRE 
SviUptiatL^ u. ROWAN SOFt. 


Dopo Dawn PatroL 
ambientato durante la Prima 
G 1 t e rra 1 / on dìali\ e 0 v e ri o reI * ' 
eh e pe no et i ei <t dì voi a re ! ra I e 
nubi della Seconda, la Rawan 
Software completa la sua 
trilogia di simulatori di volo 
co a un dio lo eh e p o rt a lutti i 
piloti virtuali nei cidi del 
prossimo futuro... 


Navy Strifce è ambientato nei primi giorni 
dell'anno 2000. Il nostro pianeta c sempre 
un posto tribolato, e le stiperportaerei 


americane sono come sempre impegnate 


in varie missioni di ‘"pace” e di guerra nei 
punti caldi del mondo (in questo caso, 
ìrak, Libia e Mare Cinese Meridionale). La 
punta di diamante dei loro assetti aerei 


HARPOON 1 E 2 

Basati sul1"omonimo gioca 
da tavolo di guerra 
aeronavale [che servi anche 
da ispirazione per i due 
c*nf’.a:ìzi dì Tom Clancy "La 
Grand© Fuga- dell'Cctohre 
Rossa' r> "Uragano Roaso" ì t 
sono due dei titoLi di 
maggi de successo n#Ll© 
storia dei giochi di 
strategia, tiarp&ori vanta 
un’interfaccia utente 
derapiice e funzionale, 
grande spessore strategico, 
ubo sr,erwinatù database di 
afr anava li e un 
parco-scenari insuperato. 

Il suo successore sacrifica 
parte della gictabilicà in 
favore di un maggioro 
realismo a livello di 
dettaglio. 


sono i datati ma sempre validi FA-1 8 e i 
nuovissimi F-22. che hanno sostituito i 
gloriosi F-14 nel cuore dei Top Gun. 

I punti dì fcnta di Nqy y Slfikc sono la 
grafica fluida e dettagliata a cui i program¬ 
matori della Rawan ci hanno abituato {è 
disponibile sia in VGA che in SVGA) e 
l'impiego di modelli di volo semplificati 
particolarmente adatti ai principianti. E 
comunque possibile percepire chiaramen¬ 
te le differenze tra i due aerei (multìruolo 
il primo, intercettore puro il secondo). Il 



Wavy 
Stride 
richiede 
un processore 3B£ o superiore 
(é consigliato a'.meno -un 
4-SfiDXI , scheda VGA I is SVGA non 
ebbiigutoriu; , lettore CD¬ 
ROM. 4 Ma di E AM. 670 Kb di 
memoria base liberi e da 2 a 13 
Kb liberi su hard disk, secondo 
il ripe di inetalIasione scel- 
t O . Cut i ocamen te r lé uni ella 
schede sonore supportate sona 
AdLib, SoundBlaster e compatì 
pili, -=• Roland HT32 e LAPC-1. 
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Un esempio della ‘Vista virtuale' 1 . Qui stiamo tentando di allenta nate du« fiflìG-2'9 che si sona avvicinati 
troppo alla flotta. 


programma,oltre che a offrire un com¬ 
pito gioco-campagna per ognuno dei tre 
teatri, riprende molte delle caratteristiche 
introdotte a suo tempo da Fafcon 3.0. Le 
principali sono la'Vista virtuale", che per¬ 
mette al pilota di abbandonare la solita 
visione frontale per tenere costantemen¬ 
te gli occhi incollati su un obiettivo, e la 
presenza di un pilota automatico capace 
di gestire tutti gii aspetti di una missione 
(lasciando al giocatore, se lo desidera, il 
ruolo di semplice spettatore). Notevole è 


il numero dei comandi da tastiera: non 
solo quasi tutti i tasti hanno una loro fun¬ 
zione, ma la maggior parte di essi ha fun¬ 
zioni differenti se si tiene premuto SHIFT, 

ALT o CONTROI_In totale abbiamo 

contato oltre ISO comandi! Per fortuna, 
quelli indispensabili sono pochi e facil¬ 
mente memorizzabili. 

La grossa novità di Nnvy Stride è però 
senz'altro la gestione della campagna 
aeronavale in tempo reale, con una strut¬ 
tura di gioco che ricorda quella di 





I 


Gfimrt Btfficulty 

Hard 

Control IVik 

foySttck. 

Og. Dlfficufty 

Low 

Separate Ruckier 

Off 

Furi 

Reahottc 

Sonivi 

AH un 

Engines 

RcaJietic 

Music 

On 

Vubierdtoihty 

On 

Dettili Levei 

486QX33 

Arrw; 

Rtahstic 

Auto Detad 

Off 

Targcts 

M.ctl ri ! m 

Aulii Wirvkiw 

On 

Ave. Pttot Siali 

Hieh 

Facte& 

On 

TurnAround 

Rc^Ustlc 

Joystick Sens. 

Medium 

Pattar flange 

Reati atìc 

Mmtsc Sena, 

Low 

EyeBaH MeLhtnJ 

Mariua! 




V . r ©4» 





/ V 



La raro piatissi ma sthfcThl&U dell© opzioni permetta d persona lizzare ogni .ispctta ctel yir>fO r inclusa adatta¬ 
ne automatici mente il livello di (tettagli p alla potenza del processore. 
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la situazione sul campo dì battaglia t sempre molto fluida. Ordini dal Pentagono, avvenimenti improvvisi e 
perfine interventi presidenziali possono mandarle nN'ciria ì piani piò accuratamente costruiti. 



CDckpit dei due aerei {qui vediamo quello dell'FA- 
18) sono ricostruiti meticci Iosa mente. 


Harpoon l e 2. Dalla plancia di comando 
delta portaerei, il giocatore riceve aggior¬ 
namenti costanti sull evolversi della situa¬ 
tone sul campo di battaglia e gestisce le 
seti vita degli aerei a stia disposizione ordi- 
■ando missioni di intercettazione, born¬ 
ia rdamenco. ricognizione e così via, in 
cassagli obiettivi strategici, agli ordini 
icevuti e alle contromosse del nemico. 

_e portaerei di Navy SirrJce imbarcano un 
ri reo-aeromobili che include, oJtre ai 
addetti FA-18 e F-22, anche aerei radar e 
bombardieri "invisibili". In ogni momento 
. possibile abbandonare la plancia di 
.amando e “saltare" a bordo di uno degli 
:erei che si trovano in missione per pren- 
rere personalmente in mano la situazio¬ 
ne, ma naturalmente questa possibilità è 
imitata agli aerei FA-18 e F-22 simulati 
'al programma. 

L'idesi di una gestione in tempo reale 



: gn< campagna ha una trama propria che si svilir¬ 
la tn tempo reale. 


della campagna {in contrapposizione alle 
nnsstonì definite di Folcen 3,0) è moko 
buona, ma purtroppo è in parte rovinata 
dalla poco intuitiva interfaccia utente. 
Sembra che i programmatori si siano 
impegnati affinché il giocatore potesse 
presto perdersi m un mare di icone e %ot- 
toschermate. La cosa sorprende ancora di 
più se si considera la somiglianza di que¬ 
sta parte del gioco con Horpcon, un titolo 
vecchio di sei anni nel quale una situazio¬ 
ne analoga viene gestita in modo molto 
più pulfto e funzionale, 



Il giocatore non può attaccare tutto ciò che si muo¬ 
ve, mci e ristretto dalla politica internazionale. 


Un'altra grossa critica va rivolta al 
manuale contenuto nella confezione: 
■“minimalista 11 è probabilmente l'aggettivo 
più adatto per descriverlo-. Dà l'impressio¬ 
ne di essere stato scritto più per un pub¬ 
blico di'Veterani 1 " 1 dei simulatori di volo 
(interessato solo alle differenze sostanziali 
tra questo e altri prodotti) piuttosto che 
per un pubblico di principianti. D’altro 
canto, la scheda riassuntiva dei comandi 
da tastiera è molto chiara e di facile con¬ 
sultazione, 

Wovy Stn'ke è un prodotto completo e 
competente, ma manca di quel qualcosa 
"in più" che gli permetterebbe dì distin¬ 
guersi nella moderna arena dei simulatori 
dì volo {un settore nel quale, oggettiva¬ 
mente, è sempre più difficile proporre 
qualcosa di nuovo). Ci è piaciuto di più di 
F-14 Fieel Refender. ma e consigliato 
soprattutto ai principianti che vogliono 
iniziare con un prodotto colorato e non 
complesso (nonostante il problema del 
manuale e la pletora di comandi!), e ai fan 
della guerra aeronavale. Se il vostro bud¬ 
get È limitato forse farete meglio ad 

attendere Formai imminente jeìfrghter 3 o 

* 

(con molta più pazienza) le annunciate 
meraviglie di Fdlcùn 4.0. 
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FALCON 3*0 

Pubblicato nel 1991 
que-r ' •” ni\ ire s ìetuL ator-e 
di P-16 k uno dei 
prcgrararii piu longevi e 
giocati nella storia dei 
videogiochi. La vereione 
tìold conLiene in un unite 
CO 'lette teatri di 
bnt taglia li r«l:, I sol e 
Kurilir Panama. Israele. 
L'altiE-.an. Coreo e Bosnia I 
tre diversi aerei (F-lc 
FA-IS e MiG-291 „ un cori;; 

mt L t imed I a 1 « d 
cointiattifflirtii v «nsreo r.vmit 
dd un vero istruttore 
oielI J ttSÀF. alcuni n?cr: 
cubi dì marmilii e la 
pass itili tA di giocare ir: 

rete fino in sei 
contesipor eneamente. Du-j,-. 
lI'JAC livo anni e nitiiOtfA ; l 
parftitietre- con cui rutti ijIi 
a i, L ri -devono! con ! ron t ar s i 
Imperdibile' 


HORNET NEL 
CYBERSPAZIO 

Se siete- mle-reistitr u I FA 13 ir s 

verde su Internet alcuni brevi attica! 
ded itali a quello cereo all m diri zzo 
http;//ia>f. fax nc f. c om/~ mj o fin j un • 

PùflitolCirrTitink -nl’&foinnle- i\ ii brevi 

saggio deditaln. alle letniclw di odd- 
sfr eros rio dei veri piloni -dello Inorino 
americana. 


Vincenzo Beretta 



. : aiti co dei bersagli al suolo è leggermente meno dettagliati! rispetto a quelio dei mezzi aeronavali, ma il 
::o include un parco-in sta llazioni molto completò tanche ve non al livello rii Tornado...) 


|M| G rafita fluida e riBtBagkdtd^ftequiutr ti@rd.wir? ngr - - 
vJ vafe5am*BuDfra l'Idea del giaco-campagna 



B L'i.ntartaccia utente nel gioco-campagna t ostica z t cc- 
ChintìM*ll m^F-llg di volo Semplificato putta ntìr r - 
tenta re i puh sii* Manuale sca no* AJcy n ■ deg en <_■*: 
vini ori sono particolarmente fortiera 
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Dei 1 98/1 i tfivErHm^nfa elettronico 
è 1s nastra 


Movila ri inetto a FL 


Kk ì 


■ Piper Cherokee 

* Maoney 201 

* Reech lì or arila 

* NAV2, ÀDF 

E H anello possibile 
richiedere l'acàta 




■«4jfcV» 


Flight Shop HI CD contiene 
anche Audi fiorati. FA-18. DC3 


Ti p riino tool multi-fon itone interamente dedicalo 
a Microsoft Flight Simulator 5! 

Concepito e sviluppato ir base ai suggerimenti 
di migliaia di «Piloti di PO, Schiralti 
Corti manderà grazie ad una interfaccia utente 
semplice da utilizzare, consente di: 

♦ Visualizzare una cartina che riproduce tutti i 
continenti sullo quale è possibile evidenziare gli 
elementi principali di ogni scenario disponibile 
Comes aeroporti, VOX NDB, 1L5, frequenze COM, 
piste, taxìways, man ragne ed i confini di ogni 
scenario, V possibile ingrandire la cartina fino o 
visualizzare un'area di pochi metri quadri in 
diverse risoluzioni grafiche da 640x480 fino a 
1280x10241 Questo funzione risulta indispenSC' 
bile a tutti coloro che utilizzano scenari sharewa¬ 
re ormai presenti in diverse BBS e su CD-ROM; 


* Stampare lo cortino sulle 
stampanti più diffuse come 
Epson, Fujitsu, Hewlett 
Packard, Okrdata e molte 
oltre ancora; 

♦ Creare un piano di volo uli- 
lizzando il mouse por trac¬ 
ciarne il percorso direlta- 
mente sulla cartina. Lo stam¬ 
po del piano di volo consente quindi di avere 
sempre sottomano tutti i dati necessari olla navi¬ 
gazione; 

* Visual in a re e stampo te i profili verticale ed 
orizzontale di ogni volo effettuato per verificare 
il percorso seguito; 

♦ Connettere fino a cinque PC tramite porto 
seriale, ni aderti a rete Ethernet grazie al driver 
multi giocatore: é cosi possibile simulare un 
ambiente ATC dove un PC funge da controllore 
del traffico aereo e gli altri volane seguendone 
le direttive. E' anche possibile utilizzare questa 
funzione come maving map (sfruttando magari 
il vecchio 386 sepolto in solaio}; 

e Posizionare l'aereo con un semplice click del 
mouse; dopo aver caricato FS5 ci si troverà nella 
locazione prescelta, 

...INOLTRE: NUOVI SCEMAR!! 

Schi ratti Commonder™ contiene in esclusiva 
Scenery Budapest e Scenery Delhi! 

...ED ANCORAI CREA I TUOI SCENARIO 
Da oggi puoi anche volare sullo tuo città! Infatti, 
grazie a Scenery MAKER ' 1 , puoi creare scenari 
con lo grafica di FS5. Scritto da Maurizio Gaviali 


dello Simula Flightware appositamente 
per questo pacchetto, Scenery 
MAKER rM è un potente compilatore che 
sfrutta tutte le capacità delle varie ver¬ 
sioni di FSS (5,1 compresa) consenten¬ 
do di creare scenari dolio qualità prò- 
fissionale. Per uri lizzare Scenery 
MAKER™ è possibile disegnare diretta- 
mente a video te partì fondamentali 
mediante SchEretti Commander™ oppure 
è anche possibile definire : propri Scenari con un 
semplice linguaggio che richiede, pero, la cono¬ 
scenza delle tecniche di programmazione di un 
linguaggio ad alto livello come ?ì BASIC. 

Schìratti Comma rider 1 viene farnito in versione 
completamente in italiano, in una confezione che 
comprende sia il dischetto 3,5 w HD che il CD¬ 
ROM (sul dischetto è presente solo il programma 
base, per poter utilizzare gli scenari aggiuntivi e 
Scenery MAKER w è richiesta un Iettare CD-ROM). 
Richiede FSS (5,0a, S.ì), &04S6DX/33 con 4MB 
di RAM, MS-DOS 5 o successivo, SVGA. Il 
manuale di Scenery MAKER™ viene fornito su CD 
Sólo in lingua Inglese. 


Air Power NUOVO (CD-ltaliano) B + I R1 fl + B RI B4 ■•RB R + I-RI B + I M B M R + i M IH B M ..99 
Apache (CD-ltaEiono)................................*,.,99 

ATP+3DAGS+ Scenery Italy.......,.29Q/disk; 399 CD 

ATP ■ 3DAGS+ Scenery Itaiy..............158 

ATP - Svizzera..........99 

Àvlation Adventure NUOVO (CD-ltaliana)...,,99 

EF 2000 NUOVO (TFX 2, CD-Italiano)....129 

Flight Unlimìted (CD-Itcsliano).............99 

F54/5 - Scenery Ftaly 1 ■ 2 tlRIIf IftlRIlf IR lltll-B I IH + l IHf I ll-IM 99 

FSS - Europa 1 o Las Vegas (anche CD] cadauno...............79 

FSS Hawaii X (solo CD per 5.1).„„.„59 

FSS - Hong Kong NUOVO (FS5.Cc, 5.1)........59 

Precision Àpproach (anche CD)...........69 

Top gun NUÒVO (CD-ltorrcmo) *......99 

Joy. Thrustmcster Fló TQ5 a b-bb b-bb hi i-hi BJ-B-i-a bh b ha Bitatia Ba-a iBBiBB la ■ bb ia aa-a b 399 

Joy. Thrustmoster FC5 Mark II...........190 

Joy. Virtual Pilot PRO (con driver F55,.225 
Joy. Virtual Pedata..........................................................225 

Richiedi subito il catalogo gratuito SoftMail a colori dove 
troverai anche libri, posteri,, CD multimediali e tutti i prodot¬ 
ti dedicati alfa simulazione di vola su PCI 


.iflOgUtì SjjtìiMiliiJvsx? Soli 

L'ultimo versiere di F5 comprende nuovi modelli di volo, stalli, visi¬ 
bilità personalizzabile, «Flight Challenges», nuova grafica porgli 
scenari basata su fata satellite: ara anche su CD-ROM con oltre 
250 aeroportil 


Kl/t 


agni confezione comprende un 
fantastica scenario Shareware per F55I 


in italiano 

contiene Itaiy 1.2 


TOWER 


Creazione di 
uno rotta con 5C 




H- •* **” 

n lia II •'■V* V"‘ r- 4 

■ 1.1 .Il I 

' ** " J t .r c * TT2 r ' !ryr ** 


JFwl» i-.li— .... 


v. Y,': X v 

tlSt ' ‘ '<&: 

Hi • 

L-. v ' _ iÌ’v/'’'X 

Disegnare un 
aereo con Flight Shop 


HANGAR 



Rr«Eir IVA in<Iui0 td in migliaia di Ur« 


Buono d'ordine da inviare a: Punte ver, ^ fa 0 Coms fn v,a ,a 

IAGO SoftMail • Casella Postale 293 • 22100 COMO 


TELEFONA Si TUi 
GROINE ALLOt 


031 - 300.174 


€ INVIA UN mx Al: 

031 - 300.214 


«-5-“ I “Ufi ACUTTl IfihrO- DUZ UKJJ -L-" 1 Jl -ULJIIY1 IIl'ilri 
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COGNOME’E MOKE 


DESCRIZIONE PRODOTTO PREZZO 


J Disca- j Lóro 

J CD ^ Hsrclwire 


NDIRI7ZO F N° CIVICO 

’j Pisce; j Lire 
j CD j Hardware 



J Diaca j L-tìfo 

J CD U Harrjif^rff 


GAP. CfTTA E FROVIMCIA 


CATALOGCVAGGlORNAMENTÓSahMail 

OMAGGIO 

PRÉPiSSÙ £ M- TElEFOMCQ 

F irma Cwitìiljgl» Spese di 

(SE U;r-,QF1.=hri= C-JELlA 31 UN 3EVnCA=; SpBiItone LlS 

10.000 


TOTALE 

-1 





* 4 

1 


FORMA DI PAGAMENTO PRESCELTA 

I I Pa^tìE-io e : soshne* fi ccnlrass^grc IE 

. Allago assagio NON TRASFERÌ BILE niesiaio a: LA3C 51 
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Ormai le parole "3D e lexlure mapping" sono all'ordine del 
giorno quando sì parla di videogiochi: abbiamo visto 
:>icch ioduro e giochi di piattaforme "rivisitati” in chiave 
'ridimensionale e, immancabilmente, è ora il turno di uno 
Emulazione calcistica... 


~ upo l'incredibile exploit di FIFA '96 il 
•■etro di giudizio dei giochi di calcio ha 
"ieces&ariamente subito deile modifica- 
: oni, non solo perché il titolo delia 
Electronics Art è riuscito a imporsi 
tome miglior prodotto per PC, ma 
■nehe perché rappresenta, in un certo 
:--nso, il punto di contatto tra due generi 
differenti nell ambito del caldo al silicio: 
usilo sirnillativo e quello "Arcade". 
Evitando di includere nel discorso i 
: ioli che 53 occupano della ., . ^ 

gestione manageriale, si 
tossono riferire al primo 
zenere i giochi alla Krck 
" rf che univano alla ini- 
. zie complessità un 


realismo (soprattutto nella costruzione 
delle azioni) a dir poco incredibile, men¬ 
tre al secondo tutti quei prodotti che 
contavano essenzialmente sulhmmedia- 
tezza e la semplicità del gioco, cadendo 
però nella monotonia. 

Questo nuovo calcio- della Gremiin 
appartiene senza alcun dubbio a questa 
seconda categoria dr giochi per un gran 
numero di motivazioni che lo fanno par¬ 
tire in "svantaggio" nel confronto con 
il titolo della EA. Infatti si capi¬ 
sce sin dalla prima partita 
che Actua Soccer è stato 
studiato per essere il più 
immediato possibile (ne 
è un esempio Tu so di 



dòn un insidioso tire rasoterra la Svezia è riuscita a 
lassare l'estrema difesa della Russia. 


Scisma: PC CD-ROM 
Cenere SPORTIVO 
Software Hau&é? GREMLIN 
Sviluppatore INTERNO 



jjLyJi J 


■r i 


omomm? 




mmm 


vmrrn 

K&m ì^^iii 


J 



- sta rrtr^n ntftifìcfì 


- Suole dall'alto è stata realizzata piuttosto bene. Purtroppo però il pallone non viene centrato nelEo 
ermo che scrolla troppo lentamente. Spesso infatti capita thè II giocatore con la palla esca dallo schermo. 



Per riuscire a giocare in alta risoluzione senza problemi di rallentamento su un Pentium ?5 
dovrete necessariamente togliere le testure dello-stadio, 
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ARBITRO 

"na delle più. interessarsi:i 
i = rarteriatiche di Arcua 
~■ Tfr e la possibilità di 
scegliere 1'arbitro tra 
vj e : I i di cp-on ibi 1 1 . 
li*’- ij t-o itnente ognuno di assi 
n :n SftrA aguale al 
- : e redert t e ma. i si re 1 a se ione 
ilie due c a re tt er istiche 
base : i'attensiy?ie e Ia 
severità!, si Comporteranno 
in campo in iraniera 
‘ : f eren t = punendo p iù o 
rene severamente 1 falli 
icure chiudendo o occhio 
_n piu di una attuazione. 


* 


soli due tasti sul joypad): i giocatori 
hanno infatti accesso a un numero piut¬ 
tosto limitato di azioni che varia a 
seconda della situazione in cui si trova¬ 
no (la rovesciata e il colpo dì testa 
saranno per esempio accessibili solo 
quando la palla è in volo). Il risultato di 
questa scelta é quanto mai evidente: una 
rosa di possibilità di gioco poco variala 
tutto vantaggio del divertimento e della 
frenesia. 

Dal punto di vista delle opzioni avrete 



La -schermata riasiuntiva delie partite fornisce i 
risultati degli incontri disputati. 



* 

Mei la schermata di selezione de i g iocatori potete» 
notare I e steli ette acca n tu agli "Sta r PI ayer~. « 



S-r 


comunque di che saziarvi; ac cede rido 
a II "apposito menu potrete modificare i 
diversi parametri di gioco come il fuori¬ 
gioco, i falli, i calci di punizione e la scelta 
dell'arbitra Potrete ovviamente acce¬ 
dere anche alle diverse modalità di 
gioco, che si dividono in amichevole! 
campionato e coppa (nulla di nuovo, 
dunque), anche se a vostra disposizione 
avrete "solo” una scelta di 37 squadre 




» 



sbarrai 


Dj>po ogni got la maggior parte dei giocatori delia squadra che ha segnato si raduneranno intorno al marcatore per festeggiare la sua impresa, 



Per gio¬ 
care ad 
Acrua 

Socrcez cons i gli amo ci utiliz- 
?.are almeno un -IRÒ DX2 a 66 
MHz con R Kb di RAM e CO’ROM a 
doppia velocità. Con questa 
conligurusiorti po1 1 aLtì ■ i lGca¬ 
re fluidamente in bassa riso¬ 
luzione eliminando qualche 
particolare doì fondai e; pet¬ 
ite edere alla SVGA avrete però 
hi «sogno almeno di un. Pentium e 
comunque, nel caso si tratti 
di un 90, dovrete rinunciare 
al mass ime dettaglio in favore 
di una fluidità maggiore, Il 
programma supporta poi, dome 
schedo sonore r l'uso della 
SoundE1uàter iPRO, 16 0 
AWE3 S)j delie due Gravia 
Ultrasound {normale e MAX J e 
del Microsoft Sound System. Vi 
consigliamo inoltre di utiliz¬ 
zare un joypad„ anche se 
risulta inutile l'uso dei 
quattro casti,, in quanto il 
programma ne supporta solo 
du e. Per i.nata! 1 a r e- Ac t uà 
Soccer avrete bisogno di alme¬ 
no 24 Mb liberi sull'hard 
disk; sono comunque disponibi¬ 
li altre due instaiIasioni„ 
una da 43 e una da HI Kb che 
riducono notevolmente i tempi 
di accesso al CD. 
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VISTALI | 

CORI 1 è onreii d ' ab i i: Ud j :W 
nei giochi sportivi I 
de1i'u1iima gene raz i or.e . I 
anche in .^cìub Seccar e-dhc- I 
crasenti nura&roBL tipi di 
visuale!. T.a itigliene di I 
tutto è aicuram&r.to gius Uà I 
che sErutta La telecamera ] 
via cavo, che riesce 3- 
seguire per : et tar.er. re I 
l'azione dando comunque I 
una buona visione di J 
gioco, Da noi a re- anche la 
presento di uno visual»! I 
dall'alto in etile Kick Cff I 
che tuttavia ha il grave ] 
difetto di non centrare la 
palila a di acorreca troppe 1 
lar. t amen ho ti ape t to al I 
movimento dei giocatori. | 


z;-ese dai team nazionali/tutte naturai - 
mence composte dai giocatori reali con i 
oro numeri corretti. A questo riguardo, 
.er rendere le differenti caratteristiche 
: agni giocatore (è di conseguenza il 
al ore della squadra), è stato scelto un 
' sterna molto più semplificato rispetto 
. numerosissimi valori presenti in FIFA, 
ilzuni calciatori, inoltre, avranno di fian- 
:3 a! loro nome una stellina con un sim- 
"old (lampo per i tiri, occhio per la 
prontezza, ecc.) che ne indicherà le 
' ratte i'i stic he eccezionali. 

Perfinire la lunga lista delle possibilità 
~ ■ e il gioco offre, è necessario segnalare 
i possibilità (come accadeva in FIFA '96) 

: selezionare la modalità di gioco tra 
arcade" e "simulation", che influenza Ea 
"-mesi a del gioco, di scegliere tra diverse 

• vuaIL e di gettare i vari livelli di detta- 
■ d (immancabile l'alta risoluzione 

Pentium Onl^"),come la definizione del 
’impo e delie linee di gioco e l'abilitazio- 
e deile texture sugli spalti e sui giocato- 
lutto il gioco è stato infatti realizzato 
—mite i'uso di poligoni solidi ricoperti 
; texture veramente di alta qualità, 

:prattutto per quel die riguarda i gio- 
latori,che sono senza dubbio tra i più 
salistici visti in un videogioco.Tutte ie 
: ■ : inazioni dei loro movimenti sono 
nate realizzate con una cura particolare 
: -asemano il limite della perfezione. 

_rtroppo anche questo aspetto ha un 
s-olto negativo al fini ds gioco che 
: jarda le scivolate! queste, infatti, ripro- 
ùtte nel più piccolo dettaglio, sono 

• .:-e ma mente lente e Capita molto spes- 
: :he il giocatore a cui è stata rubata la 

: i i riesca a riconquistarla prima che 


Ogni Late io piazzato è accompagnata da un cambio di visuale por tornire la miglior visione-di gioco possibi¬ 
le. Tutti questi cambi sono effettuati tra iti ite spettacolari rotazioni. 


quella entrato in scivolata si rialzi. Si 
tratta di un difetto senza dubbio piutto¬ 
sto fastidioso ma di importanza non 
eccessivamente rilevante dal momento 
che è consiglia bile rubare sempre la palla 
"utilizzando” il contrasto tra i giocatori. 

Il sonoro merita invece un discorso a 
parte, perché vanta uno dei più bei com¬ 
menti digitalizzati che si possano udire: in 
maniera molto simile a FiFA'9 6, il com¬ 
mentatore chiama per nome ogni singo¬ 
lo giocatore che cocca la palla enfatizzan¬ 
do il tono a seconda della situazione in 
cui quest'ultimo sì trova Jn aggiunta ai 
vari commenti personali che esprime 
(molto piu vari rispetto al titolo della 


EA),Non mancano naturalmente i vari 
effetti folla e le diverse musiche che 
accompagnano i menu di selezione (si 
tratta sempre di tracce audio del CD). 

Analizzando nei complesso Actua 
Soccer bisogna ammettere che ci tro¬ 
viamo davanti a un gioco di calcio dalla 
realizzazione tecnica di alto livello, che 
tuttavia non ha eccessive pretese a 
causa della sua semplicità, che lo catalo¬ 
ga fra i titoli divertenti, adatti più a chi 
non ha voglia di avere a che fare con 
interminabili tabelle o numerosi para¬ 
metri da iettare. 

Carlo Barone 


ACTUA SOCCER 

Questo nItolo di calde - 
il prime rapprpr.iur.t > r L 
della serie Aetna Sport 
delia iremlin, dove il 
prefiaao "attua" sta pei 
"actually*, rii?: sen-so i. 
'Tvii-" , Il prossimi-! u; . 
di questa serie sarà Adua 
Colf che pronette i: 
utilizzare-lo stesso mote-re 
urliLz*atq da1 gfeco à. 

eali-iC'. 






Vi 




LI f&play (richiamabile i sogni momento con FI) dà 
la jjocsitijJita di osservare: le azioni migliori 


D Divertente ca giocare e molto iTnntedtato»GrafiCB o- a ir 
livello, soprattutto nella reHJizzezHane dei 
giocatori ■Ottimo il commento digitalizzato" Possibilità 7 
gioco m rete fino a 20 giocatori 


H Manca guasj tormente d; aspetti prettamente s mula: 
vi * i giocatori si rialzano trepao lentamente dopo un 
tèckle* Esistono schemi " f.ssi" per segnare • sol 


Pv i frn K r jìi 1 Q ~j — 7 P T A fi £. 
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DRIBBLING 


PIVOT 


POCHE CHECK 
RUCKS. SWING... 



FIFA 
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SPDRTS 



S.p.À. Via Piemonte, 7/F 
4004-9 - Zola Predosa [Bologna) 
Tel .051/fi 167 711 • Fax 0517753418 


SONY PLAYSTATION! 


M 1 


MANUALE 



Con l'ausilio della tecnologia Virtual Stadium™, 
v ìvtai. in prima persona le emozioni della partita. 
1 giocatori si muovono con mov i menti attamente 
realistici grazie alla tecnologia E A SPORTS™ 
Moti od design™ e Silicon Graphics. 

12 Campionati Internazionali incluso il 
Campionato Italiano, Torneo e Playoff. 
Realismo totale: eleganti pallonetti, rovesciate 
spettacolari, uno-due velocissimi e salvataggi in 
extremis. 


S\SPDRTS 

ELECTRONIC A H T 5 
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SPORTS 
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SPORTS 


* ri» $ 


.'n'esperienza sportiva elettrizzante. L'entusiasmo coinvolgente 
r fragoroso delle finali della Stanley Cup® farà da sottofondo 
_’le tue spettacolari azioni in campo. Tutte le squadre NHL e 
giocatori NHLPA™ partecipano con i loro siili di gioco. 


Un classico delle simulazioni dì golf in una versione molto più 
veloce e completamente rinnovata nel l'interfaccia, nella presen- 

lazione e nella tecnica di swing. 




La grafica ad alta risoluzione e una speciale prospettiva del campo rendono questo gioco una 
miscela perfetta di azione e strategia. Con tutte le 27 squadre NBA™ ed i giocatori de! 
campionato 1994-95. 







ìb-bqh 


- *~n > * 


SPORTS 


CL t CTM□WIC ARTO 



Azione veloce e polente nell'unica simulazione ufficiate della Coppa Mondiale di Rugby 
1995. Con te 16 squadre qualificate per la Toppa del Mondo di Rugby 1995 e i giocatori veri 

impegnati in Mute k azioni tipiche di questo appassionante sport. 



r 5 ? v * 


WHHLDCUPI93S 



Ri tic-*** l Trt O»* - » 1 ■ 


SPDRTS 

ELECTRONIC A S ? S 

PC - CD ROM '" v 


http://www.oldgamesitalia.net/ 



013 • http://www.oldgamesitalia.net/ 


filili i n ini', i umido f li- Mitra;/ imi nptiii.ilc ri [i| i rI l- n l 1 ■ di Ltim I>■ ■ ‘ i ■ i■ i■ i fin.Tjiri£iim 





























http://www.oldgamesitaiia.net/ 


ZETA Test 





Sistema PC CD-ROM 


Genere’ CORSE 
Software House PSVGNOSIS 


SvjhjppafCH's: INTERNO 


SUPER MARIO KART 
E F-ZERO 

Per quandi non lo 
sapesErrc-. si Pratia del 
due piu Dei giochi di corsa 
mai usciti per la conscie 
Cupe-r Nintendo. Essati 
entrambi 34 i t ani-oso H'dDjT ?, 
Che &<rsmetti- r s afti 

i rsc-r«iditjili. sono tuttorà 
r iiraus 11 i iib* L i u t. i , n qua e to 
c -in-po : i i pr imo groiiii . 1 11A 
qr.sr.de opzióne che 
consentiva iL giocc in 
mule ipl-syer tramire _o 
split screer. i il secondo 
per la Velocità che 
riusciva a raggiungere- 


Dopo il grande exploit del 
mese scorso con Destruclion 
Derbv, la Son y Interactive (il . 
nuovo nome con cui viene 
identificata la Psygiwsà) 
prova ancora a fare centro sui 
monitor dei PC con il suo 
secondo gioco di guida 
prodotto per la PlayStaiiom 
Riuscirà a replicarne il 
successo? 





In un non ben precisato lontano futuro, 
sulla cara Terra, le gare automa bili stic he 
sono ormai soltanto ricordi di un tempo 
passato; al loro posto sono infatti nate 
delle corse molto più avvincenti che si 
basano sull'uso di veicoli esermamente 
particolari. Questi non sfruttano più le 
orma) vetuste quattro ruote ma''galleg¬ 
giano” sorretti da particolari cuscinetti 
d’aria e sospinti da una sorta di propul¬ 
sore. Su queste fantascientifiche macchi¬ 
nasi sfidano peto piloti nell'ovvio tentati¬ 
vo di conquistare la prima posizione, 
impresa davvero molto ardua: tutte le 
pisce proposte nel gioco, data I eccezio¬ 
nale manovrabilità di quest* veicoli, sono 
infatti degli assurdi grovigli di curve, para¬ 
boliche, salti al limite del possibile,tunnel 
e molto altro ancora. 


La caratteristica che rende maggiormente 
avvincente queste gare è la presenza di 
particolari "mattonelle” poste sull? stra¬ 
da, che una volta sorvolate danno al 
mezzo particolari proprietà (un po’ come 
accadeva in Super Marie Kart e F- 
Zero), È possibile infatti incontrare delle 
frecce blu che accelerano il veicolo oltre 
la sua normale velocità, oppure sorvolare 
delle piattaforme che.a seconda del colo¬ 
re, forniscono bonus di diverso tipo: que¬ 
sti vanno speciali Turbo o Scudi,fino ad 
arrivare allearmi {tipo missili o mine) con 
cui è possibile rallentare gli avversari. 
Differentemente da High Odane, 
il titolo della Bulfrogche mag. 
giorni ente ricorda questo 
Wrpeout, le vetture in corsa 
sono praticamente indistrut¬ 


tibili: infatti ! ricevere un colpo, 
un salto 0 urtare contro un muro, avrà 

fi 

come sola conseguenza una perditi di 

* 

velocità più 0 meno elevata, senza iSausa- 

■ 

re alcun danno alla struttura del vefitolo. 

i 

A disposizione del giocatore saralmO 

P 

inizialmente soltanto sei differenti pfiste in 

P 

cui è possibile gareggiare in una noimale 
corsa singola, in un campionato {in lui è 
necessario qualificarsi almeno terzìiper 
poter accedere alla pista successivi 
oppure nel M Time Trial", una gara erte si 
svolge senza avversari e senza bornia in 
cui il vostro unico nenCco 

Él 

sarà il tempo. Mei £aso 
ri usciate poi a tornii- 
4 nare il gioco inìnoda- 
■|, lìtà campionati, 

potrete accedere alila 


Le gallerìe in tutte le piste- mancano degli Strabilianti effetti di luce che erano La visuale in soggettiva permette di percepire maggiormente l'effetto velocità, 

presenti ndroriginale. tosi come è ststa peggiorata la grafica defle esplosioni soprattutto quando si sta per prendere un Turbo. 
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Precidendo il bonus appropriato (di colore bianco) potrete proteggere per breve 
c-'-nSpo il vostro veicolo con una bar riera che lo renderà Invulnerabile ai colpi nemici. 



nuova batteria di sei piste, identiche alle 
precedenti, ma dà percorrere al doppio 
delia velocità, più una settima pista che 
otterrete solo arrivando primi in tutte e 
sei le piste L<ì iperve lo ci”, aumentando 
notevolmente la longevità del prodotto. 

Tutto quello che è stato detto finora 
avrebbe sicuramente Tatto dr questo 
■'VfpecfiJt un gran tìtolo se non fosse per la 
sommaria realizzazione tecnica che io fa 
e tee Talmente sfigurare di fronte airorigl- 



Per af¬ 
frontare 
queste 

futuristiche- corse “automobi - 
' isr.vche* avrete bisogno mini¬ 
mo di un 486 DX2 a 66 MHz ccn 
B Kb di RAM e CD-ROM a doppia 
velocità. Ccn questa configu¬ 
razione il programma e gioca¬ 
ci le solo togliendo tutte le 
L ex t-ll re e ri tip ioc ì a1 end d le 
dimensioni dello schermo. Il 
processore minimo per giocare 
a ma s s .i mo d e 11 a-g I i o rimane il 
Pentium 90, ma è consigliate 
averne una ancora piu veloce 
il). Il programma supporta 
l'uso di tutte le SOLUld 
Blaster ma non della gravi e 
D ltrafiound, E possibile gioca¬ 
re con il joystick •'manca 
1 ■'opzione per l'uso ai uno a 
tu a 11 r q tasti!' ohe t omunqu Q 
nn ricopre tutte ie funzioni 
julla tastiera, Il gioco non 
richiede alcun tipo di irisc fil¬ 
iazione ma copia su e[D solo i 
file di Salva Lag gi0. 


L3fi 

■ ■ ' *»***• # 4 


. V ' s 




P . . 

féL _ 

" * Wanri — 





JUc 


naie per PIayStation; dopo l'eccellencS 
lavoro che quelli del In Reflectrons aveva¬ 
no corri pi uio nel convertire Destnjttj&n 
Derby era leggittimo aspettarsi un altfo 
gioco di grande qualità, ma purtroppo 
questo non è avvenuto, visto che del il 
programmazione si è occupato qualcDn 

altro. Se da un lato tutte le texture, ir! 

* 

particolare quelle del veicoli, sono state 
realizzate piuttosto bene, non é possibile 

tf 

affermare lo stesso sull'uso dei colori (nel 

* 

realizzare il cielo o le scie dei missili per 
fare alcuni esempi),che risulta in più Hi 
un’occasione molto approssimativo eli 
scarso effetto. 

Il difetto che però maggiormente tradi¬ 
sce questa conversione di VV/peout per 
PC risiede nella mancata riproduzione del 
grandioso effetto velocità dell'originale, 
vero punto di forza del gioco, a causa di 
uno scroi lii ng piuttosto scattoso e appros¬ 
simativo: il gioco è stato provato su 
Pentium 90 "in parallelo" con l'originale 
Playstation e ha dimostrato tutte queste 
lacune in maniera molto evidente. In certi 
punti dei tracciati sembra quasi che la 
macchina vada aHlndietro e, in queste 
condizioni,è estremamente arduo esegui¬ 
re Se curve con l'alta precisione che 
W/peouì richiede, peggiorando sensibil¬ 
mente il sistema di guida che rimane tut¬ 
tavia tra i più semplici e immediati 
A questa grave lacuna è poi necessario 
aggiungere i difetti che erano propri 


anche dell'originale, come io scarso 
numero di nemici con cui competere e la 
relativa lentezza dell’aggiornamento in 
lontananza dei poligoni sullo schermo: 
per quel che riguarda li primo è infatti 
molto raro vedere più di due veicoli con- 
temporaneamente sullo schermo 
e quindi le lotte per le 
posizioni si risolvono 
spesso in duelli uno 
contro uno senza 
la possibilità di 
assistere a sor¬ 
passi spettaco¬ 
lari di due o più 
avversari. Il pro¬ 
blema dellag- 
giornamento video 
troppo lento (che 
inoltre è stato portato 
all'estremo nella versione 
PC) è invece ben pili grave; capita, in 
certe occasioni (essenzialmente dove 
abbondano i poligoni da disegnare, a 
esempio in una galleria), di non capire che 
cosa oé riservi la pista davanti a noi, con 
conseguenti incidenti che causano la per¬ 
dita di preziosi secondi, 

Chi, insomma, dopo aver visto 
Destrucù'on Derby pensava d: non essere 
più "obbligato" ad acquistare una 
Playstation (chi vi parla apparteneva a 
questa categoria) sarà probabilmente 
costretto a rivedere ulteriormente le 
propine decisioni, in attesa delle future 
conversioni degli altri titoli del gioiellino 
di casa Sony, 



Cario Barone 



M ■ 


In queste punto della prima pista dovrete affronta¬ 
te un bel suite e ilare molto attenti all'atterraggio, 


I 


■ 


VEICOLI 

Prima di cominciare ur* 
campionato c una aa:= 
singola dovrete sceglier* 
una delle quattro macchine 
disponibili e Ì1 pilota 
{tra i due disparì Lbi li per 
mezzo) che la -giuidtìi .- 
Mentre la Eoelta del piIole 
è puramente coreografi za 
I ir*finanza i coleri 
deli'auto), quella delle 
macchina ha un poso t.;-- 
importante. Ogni vettura 
possiede infatti dei valori 
ben definiti di veIncita 
massima, «scceieraiione e 
tenuta che influenzar.' 
notevolmente la. guida 



Gaie molto awincenti«Tejcture mappmg di alte 
qua lite *5 c te m a •! con- toI g i m ir ed d i n 


H Scàtlciso anche su macchine potenti*Non rende asso -- 
lamette l'effetto veloci la <fcll‘ origina te-* S. incontrano 
pochi veicoli durante la ga rs*L ag c iomarr-e nto ■"■dee 
troppo lento confonde le idee in certi p.mtr de.la 
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Si&lema: PC CD-ROM 
Genere: GUIDA 
Software House: CREMLIN 
SviluppalurS: INTERNO 


SCREAMÉR 

: e per cago ancora 
zu alcune che non conosca i ! 
rapaiavero ire: la Graffi.ci 
.1 cieiel lo eli nhrenio 
Farina, 1 ' imio pie; la 
riaccesa Ica liana n*l 
nnrcflto Gei videtìgiochi? 
?bi, interni vedere chi non 
ha jjicora ammirato 
1 1 <zà t ss iont s grafica ■d.i 
Se te&rtisr , 1 a suo 
incredibile velocità e 
rigidità, 1 J a zione di gara 
f ranacica a coinvolgente ; 

::ii non ha antro r* 

*PP : o :: ■■■.ir i;o . ,1 nngni f i co 
replay cb'c pv?ò riproporre 
finthè l r intera tarsn, se la 
T-imo r i fi n sufficiente: chi., 
infine, non sa che da 
."lesto rese pio trovare lo 
sio copia, di $ereame±- in 
t ! ttt; : negozi idi 
videogio-chi j chi,, Ha 
1 1 timo. ae non la jjp.fi r.r* di 
. agg*re gì t»s c a co ! olin ina 
.a r , era le e va .■> comprarlo 
: :i io vede davvero piu 
perché gl i scaffali vengono 
ripuliti . £ poi non ver.ite 
a diruti che non ve 1 ' avevo 
jett□_ 

SMAJtTDHIVE 

jr.a utility del DOS ftì 
piij apprezzata dello 
StnartDrivei questo 
trogramaia permette di 
stirili a re I'esistenza il ina 
cache hardware dell"hard 
:; Lek, m emor ia aggi un t iva 
me consente di ridurre e 
velocizzare drastieamente 
oli accessi al disco 
rigido, la fregar ara a rhr 
lo SjnartDi ives richiede per 
:l =3uo corretto fumiorm- 
-orilo di riservarsi un po' 

. 1 1 vostra RAM, e questo 
-issa irrita : programmi 
più esosi di risorse. Tra 
questi, manco a dirlo.. c J è 
ine he Farai Racing, 


Un nuovo gioco di corse 
arcade si affaccia sul mercato 
videoludico, a un mese dalla 
presentazione di DemoIiLion 
Derby e a due da Sere am e r; 
Fatai Piaci ng della Crenditi* 
Riuscirà a insidiare il successo 
dei suoi predecessori? 

In questo autunno particolarmente incen¬ 
so per gli amanti dei videodischi corsaioli, 
fatai Raàrig era riuscito a ritagliarsi una 
certa attenzione da parte degli appassio- 
nati grazie alle voci messe m giro da parte 
dalla Gremlin; a suo dire si trattava di un 
titolo in grado di competere con la qua¬ 
lità globale esibita da Screomer, con l'ag¬ 
giunta della possibilità di esprimere un 
buon potenziale anche sui PC meno velo¬ 
ci. Saranno riusciti gli sviluppatori a man¬ 
tenere queste promesse? 

Purtroppo pare di no. ZETA aveva 
annunciato l'uscita di questo gioco, senta 
nascondere anche un cerco interesse, ma 
la fiducia che avevamo riposto nelle capa¬ 
cità dell'importante software house ingle¬ 
se è stata questa volta tradita. Infatti, non 
solo Fatai 1 ftatmg non è paragonabile agli 
ultimi prodotti del genere, ma non gira 
dignitosamente nemmeno su di un 486 
DX2/66 MHz con 8 Mb di RAM, macchina 
certamente non velocissima al giorno 
d’oggi ma comunque rispettabile. I requi¬ 
siti hardware dei videogiochi degli ultimi 
mesi sono pesantissimi, si sa, ma non è 



L'interfarcia del replay è molto completa ma pu= - 

troppe non molto pratica. » 

* 



LUI_I 


ma muftì 

Non oh tante la grafica sìa abbastanza beo realizzata, non raggiunge assolutamente l’altissimo livello di quél- 
lati Scréàmér, Per apprezzarla al massimo del dettaglio, poi, avrete bisognò di un super-computer. 



I ifacciati sono piuttosto spettacolari., peccato che 
siano stati implementati con una certa superficialità... 


4 

* 


■ 

corretto solleticare i giocatori "più pove¬ 
ri ”*pro mettendo miracoli che non si rie¬ 
scano poi a mantenere. E noi dovremmo 
saperlo bene. 

ÀI termine di un pauroso caricamento 
i maiale - la cui lentezza esasperante non 
può essere alleviata dall'ucilìzzo dello 


S™ art Drive a meno che non possedia¬ 
te più di 6 Mb di RAM - viene proposta 

una breve presentazione, che non è altro 

# 





Se si esagera cdit, le sporteli ate si potrebbe arrivare 
anche a questo: la totale distruzione della vettura. 


« 


che il replay di una gara dimostrativa rea¬ 
lizzata dagli sviluppatori, La grafica VGA 
non è fenomenale, ma sui Pentium si 
muove degnamente anche con parecchi 
{ma non pieni) dettagli e il prodotto prò- 


Info 


Fa fai 
Rad t?g 
risie de 

su un CD-ROM occupato per circa 
20 tib, che verranno pressoché 
iti Lei unente copiaci sul vostro 
H.j gl momento dell * installazio¬ 
ne, Nonostante ciò, non è pos¬ 
sibile giocare senza aver pre 
vent i variente messo il di SCO 
argentato nell'unità di lettu¬ 
ra, perché il programila, che 
pure non ha bisogno di accedere 
al CD per i dati di gioco, si 
rifiuta di partirei un geniale 
sistema enti pirateria o una 
per la di prugrdiLTU Zinne de i 1 a 
Cremlini- A giudicare dal 1 iveL 
io di fIrriditi e di cura della 
grafica propenderei por la 
seconda ipotesi. Il sonoro è 
invece pregevole e comprende, 
□ltre ai soliti effetti sonori , 
una heììa serie di musiche di 
ottima fattura. Sono supportati 
joystick di tutti i tipi 
(volanti vari compresi}, le 
SoundBlaster,, le Gravili 
Ul t raso uri d, il Microsoft Sound 
System e ic standard General 
MIDI , 
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Grazie all" Liti lissmo Specchietto retrovisore è possibile tenere d'occhio le vetture die tl seguono 3- poca 
distanza. In questo modo possiamo impedirgli (ii sorpassare bloccandogli la via. 



-4V<4V- 



■,oìi mancano le visuali esterne, ideali per le prime, 
zisistrose partite. 


nétte a prima vista una discreta giocabi- 
ta.ll menu principale,ricco e accurato 
iella sua risoluzione SVGA, conferma la 
3rèma impressione di qualità globale del 
gioco, ma sono solo gli ultimi istanti prima 
delle) delusione, che con queste premesse 
e ancora più cocente. 

Scelta la vettura e selezionato il circui¬ 
to, i nodi di Fatai ftocing vengono infine al 
pettine: la grafica VGA, a un esame 
approfondita, risulta piuttosto superficiale 
e grossolana,oltreché scattosa anche su 
di un Pentium a 90 MHz ai massimo livel- 
o di dettaglio. 

La giocabilità all'inizio pare comunque 
salvarsi in questo naufragio, ma ben pre¬ 
ito ci si rende conto che su di un 
Pentium 75 è indispensabile porre radical¬ 
mente mano ai gingilli texturizzati per 
: antro! lare decentemente il mezzo che si 
.■^ida,e su di un 4B6 DX2/66 MHz questo 
•: impossibile anche togliendo tutto l'eli¬ 
minabile (cioè tutto il texture mapping e 
: -■-e: chi oggetti a bordo pista) e ri ducen¬ 
do al 50 % le dimensioni della finestra dì 
l sco. E questo, se permettete, è davvero 
-accettabile: una vera presa in giro dei 
■ deogiocatori che non si può tollerare.A 
restio punto non dovrebbe risultare diffi- 
: le immaginare che Ea grafica SVGA, 
m.plamentata in PdtaJ ftadng non si sa 


bene per quale ricercatore della Intel, 
appare più che altro come un superfluo 
rincaro della già pesante dose di rabbia 
che ci ha assalito. 

Insamma, i fortunati possessori di 
Pentium a oltre I 00 MHz potrebbero 
anche prendere in considerazione l'idea 
di acquistare questo titolo della Gremlin 
per gustarne l’ottimo supporto sonoro e 
farsi qualche sfida a due con un amico in 
split screen. o ancora per la gioia di elimi¬ 
nare, con l’aiuto del compagno di squadra 


computerizzato, ì rivali sbattendoli ripetu¬ 
tamente fuori stradalo infine apprezzare 
il bel disegno degli otto circuiti disponi¬ 
bili, ma questi pochi detti, con quello che 
è uscito e continua a essere presentato 
sul mercato videoludico in questi mesi, 
potrebbero non faticare molto per trova¬ 
re qualcosa di ben più interessante con 
cui impiegare la potenza della loro "belva" 
a 64 bit. 


Simon* Sechimi 



V 




La ^versione SVGA sarà fluida su di un P€ o dovremo attender# il P7? Soro. questi i dubbi che vi assai Iranno 
provando l'alta risolvi ione di fate/ flaongu 


ZETA Test 


VETTURA 


Sono 


r. o I « vet tuie 
messe ' vostro 
disposizione dagli 
;;v . I uppA r.m' i . I model 1 i 
sono a;?sc. 1 u camen - e 
i riverita E i a ovo : nanna . 
cioè, niente a che Lre 
r-cm le vetture a trattai x 
in et vrnI azione. In 
compenso ài t f or i SCWQ r.ve 
loro per parecchi 
parametri, tra i~u. 
ireriare, am ce 1 erezione. 
veiòCj.L/i ir.rti!;,site, tenuta 
di è' r -j iU„- 


CIRCUITI 

Se il motore gratzd-o di 
Fìsca J RàGÌng non fosse 
cosi cdrene0 O la grafica 
co-el grossolana, il miUVO 
gioco della Gresil in 
a vxebbe d avvero pò tu t: 
compieere con .‘Screajner, 
iHestruOLioir fserJby e - se 
volete - lille iV-o^u for 
.'Tpeecf, visto che o£ £ r e 
circuiti dal design 
davvero aceat tive n t e, 
s ebbene p-oc o r v.:- .1 i i' l* i C 0 - 
V i a L tendono ini' sv ! _ 1 1 
incredibili salti, citi 
della ito iti- e avvi tamenti 
davvsro ape11ato 1*ri. ir.e 
purtroppo mai 
inrplementat i 
gru £ ì causante, Un errar e 
che si era già verif-ts- 
nel vecchio Mé^àracf', 
capolavoro mancete da li. a 

Cryo . 


* 

* 


• • I : 




La grafica VGA del gioco comincia a essere fluid lì 
solo sui Pentium a 90 MHz, 



a 


Pos^ibilita di g-uta^e ir. due In :ulu screer^Commem 
sonori djgitdfezàtt e musiche di ottima faitifcfiH'-' i- •• 
poter lusingare e co I efedra re con un compagno d ..... 


era e buona, rns e bteu implementata malissimo* 1 * ti! 
beile piste è molto validi:* e fantasioso,; oecfàln che -uano 
state realizzate cos grosfiotànam^nte. 


H Grafica VGA decente dal Pentium in sy*Scattosc :: 
tutti i dettagli al mimmo e finestra ridotta el 50% su - 
un 436 DX2/66 MHz*De'udente rispetto alle aspettata 
che aveva creato attorno a iè-l a vers one SVGA non g r= 
bere nemmeno su un Pentium 133 


fi .fjrr.hr r. I C Q -, 7 F Tu ? ‘ 
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Versione 
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ZETA Test 



La Ralle a continua la strada 

# 

inaugurata da Heretic, 
unendo amara una mila 

m 

rinteniità dei mondi di 


Dimgebns & Dragona con la 
frenetica azione di Boom. 

Sarà véramente un gioco a sé 
stante h una sterile raccolta di 



# 

+ 

L'unico difetto di Doom 2 era la sua estre- 
1 

ma sembianza con il primo Doorti: cam¬ 
biava soli un'arma e i livelli, benché più 

diffidile fono strutturati nello stesso 

* 

nodo del primo; insamma, più di un 



Questo Serpente del Caos ètra i mostri più spettacolari (soprattutto q oa n do viene massacrato ad accetta 
te!); ricorda molto M mostro finale dF Neret/c. 


Sistema- PC GD-R(>M 
Genere: SPARATUTTO 30 
S H GT IHTEHACTIVE 

Sviluppalo^? ID/ RAVEN SOFT, 




seguito efra un'espansione molto avanzata 

e compìefcsa. I programmatori della Raven 
# 

Softwanelhanno quindi pensato bene di 
evicare ctìe questo accades.se anche per il 
seguito ideale di Heretic, il Tanto atteso 

Hexen. t 

* 

Basta sfcegliere l’opzione per iniziare 
ma nuovi partita, per 
accorgersi 


del 


prima novità; non dovremo più imperso¬ 
nare un personaggio fisso* ma uno scelto 
fra ere classi, ovvero guerriero, mago o 
chierico. Se vi state domandando se vi 
trovate di fronte a un GdR. come Hexx o 
Ultima Underworid , i vostri dubbi verranno 
fugati fin dai primi istanti di gioco: a tratta 
di un' esplosiva miscela di azione arcade! 

Tutti i livelli (circa una trentina) hanno 
in comune una scelta cromatica oscura e 
tipicamente gotica: i colori scelti sono 


tendenzialmente sfumature di grigio e di 
marrone. Come in Heretic;questi colori, 
imiti a una penombra praticamente conti¬ 
nua, tendono a "‘impastare" l'immagine, 
che risulta, a volte, un po’ troppo sfuoca¬ 
ta. Come in Heretic * potrete alzare o 
abbassare lo sguardo e. con l'oggetto 
magico appropriato, potrete anche volare; 
inoltre, per fortuna, è stata introdotta la 
possibilità di saltare per poter raggiungere 
posizioni irraggiungibili in Heretic. 

\ 


; ambienti esterni di Hexen sono davvero spetta.' 
■ come questo enorme castello. 


Uri^pieo scenario dì Hexen: una gratta molto scura, riscaldata da fiumi di lava incandescente e mortale, 

mcJti mostri e probabilmente qualche trappola. 

■ 


HEXX 

o. cz>e.e la afcz-iaz 
corc-soiuto " 2 L iti Italia 
Efe.-of, era torse il prir 
tentativo di unire un C-dr 
a Ufi Uì titod. Uri'Servcrlò cor. 

la trer.stica «3 » ii 
DOi'.t : pu r "t rat t anriosi . 

vero e proprio ji 
completo di classi e 

diverse e cucia ti-- 
S-t^tist Lette ohe finn 
impani re c pftt it : c*. 
genere {eroine ;hi v; 
scrive). era sbi_an 
neì cotnJ: vi c t :l£«tt : vereo 
lui' ar itae tapi0a*-4 
arcade. nn femore gì doo 
però. oggigiorno, potrerce 
sembrare ur. po' supere: 
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ZETA Test 



Il pro¬ 
grammi 
insta 1la 
su hard digfc più di venti Kb, 
s r. c he f. e è po esibii >.• y 1 o odi e 
d ire c t amen t c- da CE- (il t emp o 
d_ tari cemento è ovviamente 
più Lungq .1 . Come r -, feri non to, 
il conr.puter minimo sa cui 
Hex&n giri senta troppo prò 
hi èrti a il -ia£ a 5Q- MHz, 
anche se, diminuendo le 
dimensioni della finestra, è 
possibile giocarlo au -SS fi 
meno potenti. 

Hejcen e compatibile con tutte 
le schede sonore della serie 
5oundB1astor, Wave Blaster, 

SOund Cailvas, Gravi s 
Ultrascund a Pro Audio 
Spectrum, oltre allo standard 
General MEDI. 


Ogni personaggio dispone di quadro armi 
diverse,,specifiche per la classe scelta. Il 
guerriero dispone ali 1 ini zio di un paio di 
guanti corazzati, mentre livello dopo livel¬ 
lo troverà un'ascia magica, un martello da 
guerra (che per fortuna può essere lan¬ 
ciato) e una spada davvero devastante. Il 




come ci si può aspettare in ogni 
„ tantasy degno di questo nome, basa 
i suoi attacchi sulle arci arcane, lanciando 
a mani nude uni incantesimo 
thè Congela i 

nemici e 
uno 


Uno dogli enigmi più classici d» He*en\ dovrete ico- 
prtre la corretta combinazione di simboli ' 




Per ujilizzare le Vòstre armi magiche avrete bisogno di punti-maria [le "munizionr" fantasy di WftcOrt); questo 
glùb£ rosso Vi permette di fare il pieno di entrambi i livelli energetici. 


che]i carbonizza,Tuttavia, la classe con 
Carraia più spettacolare è sicuramente 
quefla dei chierico: anche se le prime tre 
armi sono nella norma (quanto può esse¬ 
re normale una Staff magica In grado di 
lanciare dei fulmini verdi!), ma l’ultimo 
oggetto è davvero spettacolare; il Justifìer 
ianctì, irifatte un'orda di spiriti dannati che 
vanno alia ricerca doi vostri nemici e die 
li affiggono fino alla morte - un’arma, 
insomma, che soddisfa a pieno la tipica 
espressione anglosassone '‘lire & forget >r ! 

Un’altra novità* che sicuramente ren¬ 
derà felici molti giocatori, è che per finire 


un livello dovrete spremere le meningi. 
Certo, siamo ancora lontani da un vero o 
proprio GdR, ma alcuni degli enigmi di 
Hexen ricordano molto da vicino quelfi 
trovati negli indimenticabili Dungeo/ì 
Master o Eye of Eh e Bdiokfer. Ad esempio, 
dovrete trovare oggetti particolari per 
attivare r portali di connessione tra uri 
livello e l'altro, come la campana del 
primo livello, oppure risolvere enigmi 
molto semplici, come trovare la combina¬ 
zione di tre simboli diversi. 

Inoltre, i livelli non sono più lineari: non 
basterà cercare due o ire chiavi di colore 


QUINDICI OGGETTI PER VINCERE IL CAOS 




Siete □ corta- di Punli- 
Fcfitcì? Sosta una 
lunga Minata ci i que¬ 
sto liquida via la par 
r-ÉCuporaro una ventina di H.P. tutti 
d'un talpa. 

Cucito ampolla può 
cìs era utilizi a ta in 
modi d-imsi; I guer¬ 
riera la lancia carne 
uno granata, il mago come una mina 
e il rhierico <ta urrt nuvola letale-. 

Lo Scudo del falcane: 
completa il sistema di 
arma;tara par tutto le 
Classi, anele te quel¬ 
la cha ne Irne più vantaggia è sicura 
monta il Chierico, 

Se le cose si mettano 
varamente male e 
sì-tl* ridati! in una 
state piemia, potteta 
utilizane questo arliFotìo die vi tefe- 
traspoiia aN’inizia del livella. 






Vi serro una ricorica 
argenta di Mona? 
Basiti utilizzare una di 
questi serali per veder 
crescere n diìrnijurò i livelli verde e 
blu dì Mano. 

li Servitore Oscura è 
tra gli artefatti più 
potenti; lanciandola, 
e vacherete un Mina- 
laura pi ikardn niente ?| che cercherà 
□elanamamenlfr i nemici, 

Siete ol buio? Niente 
paura, basta utiliziate 
una Torcia per illumi¬ 
nare la vostra strado e 
gir OMUrr dungcgri dove finirete irzi- 
medbhilmenle? 

definita dal manuale 
carne il ParerIlatar 
questo a rida Ita per¬ 
mette di trasformare i 
neenki in tonli porcellini. Utilissimo 
per massacrare- i mastri più potanti. 


gr 11 Disco dallo 

Repulsane d*Flelte 
^ "■ tutti il colpi, ineo-nrtesk 

-mi e i mostri che sr 






mi 

Questo artefatta vi 

MMI 

-i4! 

ronde pratkcmnte 



invulnerabili agli 



attacchi dei nemici, li 

■dii 


chierrco diventerò etereo e il maga 
sere avvolto do un campo dr forzo . 


le Ali- cfellìro sano uno 
vetchio conoscenza, e 
vi permett-ana di rag¬ 
giungere sema pro¬ 
blemi II: lacenon: poste più -n alto, 
tacile Ioni □ edifici a diversi piani. 


trovane entra un caria raggia dal 
vostra avventuriero. 

Svesta Dispositivo 
fl lelelraipmlB il bersa¬ 
glio di in no del leve! 
lo. Credetemi, si rivelo 
malto utile, a mena thè non dobbiate 
tornare indietro. 

Qveilr Stivali vi per¬ 
mettano di correre 
molto più velocemente 
dal normale. La voEq- 
dtó più alici è attenuta dal guerriera, 
mentre il mago andrà più tenia. 

Siete c rprho di Moro 
Ile ''munizioni" Faniasy 
di Hejconi? -Con un 
sana da questo Colico 
Farete ri forni mania di entrambe Fe 
energie magiche, verde e blu. 

Puj gualche decina di 
seeottdi, questi Bracer 
curmcn te ranno la 
vostra Armour Class di 
ben 4 punti. P-jfttOppa la datata è 
molto limitata. 
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^nch^queste nuvole rosse vi permettono d] 
gungfre il livello successivi. 




ZETA Test 


LIVELLO DI 
DIFFICOLTA/ 


Li quarta arma del guerriero, la spada Quietus. spara unfl raffica di firehall verdi che può condurre a miti 
Ansigli anche il mostro più pericolosa Ma riuscirete a combattere contro voi stessi? 


diver¬ 
so per rag¬ 
giungere il fatidico portale finale. Spesso, 
nfattLper risolvere i livelli più grossi, 
dovrete raggiungere altri stage più picco¬ 
li, Ad esempio, per risolvere il secondo 
ivello, dovrete entrare in diversi sortoli- 
velli e completare un enigma diviso in tre 
narti. Questo è forse il passo avanti più 
cnpo mante di Hexen nei confronti dei 


nju Iti-livello. Per fortuna, quando atti¬ 
verete una leva o un pulsante collega¬ 
to 3 questi enigmi “maggiori", apparirà 
una sfritta che specificherà la sua appar¬ 
tenerla a un enigma iocalizzato in un 
altro Ji ve Ilo. Possiamo dirvi che anche 
ricorrendo agli immancabili codicilli, e 
difficile completare alcuni livelli più avan¬ 
zati, ; 

Durante le vostre peregrinazioni tro¬ 
verete quindici oggetti diversi che vi aiu¬ 
teranno a cavarvela anche nelle situazioni 
più dfficili e rischiose: potrete trasforma¬ 
re i vòstri nemici in porcellini {al posto 



Potrete scegliere tti- 1 - 
CÌA?lt.fe livelli di 
difficoltà, „ ' l| 1 rimo dei 
quali è ii l&miyvrru. ■ 
[viglicn-iire , in cui i tt.os tri 
fi L ri genera no dopo & 
secondi dalia loro morra 
Mon por rtiontO, questo 
li ve Ilo e c h i dìTiùit u Fu; - 
(per il chierico), Titatì, 
(pti il guerriero) e 
Ae ohipagc [per il nego!-. 


I port,= li di collegamento tra un IfVelEp e L'altro sano 
questi ^rtici rossi. 


suoi predecessori: da Hfcjfenstdn in poi, 
tutti i giochi in 3D avevano in comune il 
■atto di essere divisi in livelli fini a se 
scessi. Questo ii rende un po' più difficili 
del solito, non solo per i nemici {il cui 
numero e persistenza possono essere 
calibrati dal livello di difficoltà), ma 
soprattutto per l'astrusità di certi enigmi 




V" 




■. - "-in a ©tj 






- mv 



dei polli di Nerette), spedirli airinizio del 
livello^voiare o addirittura evocare un 
min otturo (non vi ricorda niente?) che si 
prendi cura dei vostri nemici. Alcuni 
oggetti hanno funzioni diverse in base 
alla classe sceka: ad esempio, le pozioni 
verdi possono essere utilizzate come 
mine <kl Mago e lanciate come granate 
dal Guerriero. 

p 

Hexen è sicuramente il miglior gioco 
ottenibile con il motore grafico di Doom\ 
sotto alcuni punti di vista è un engme 
superato da giochi come Dark rorces. 
sotto altri rimane uno dei migliori (gli 
effettivi luce sono davvero spettacolari). 
Un ottimo arcade da giocare in attesa 
dell'Evento, ovvero dell'arrivo di Quote... 



Poofo Pugnanti 


DARK FORCES 

I.a versione "Ue-di - di Do Dm ■ 
qiid•. tuni i fu Livelli di pur 
aiiOr;* -n i"u^ dovere 
impersonare un inf: 1 :i«* 
Ribelle che gira per Lv,c. 
r, re 11 e ri, flit re nav : 
live, li v' '‘tu -vi a pei f .: 
Star Destroyer. In 

g i o ro de 11 li Luca e - r ‘ 
potete saltare r 
Stt:isc[pre, oltre ohe 
alzare o abbàs^sace . 
sguardo. Uno dei moggi r - 
&ucessai della prima meta 
del 1395. 


lv classi d.verse tra cut scegliere*. ‘ velli imito compiei 
si"Enigmi mult-stage-iWiiir'Hrosi trpi d mostri* Possibili^ 
d» saltare 


Grafica un po' impoo Impastata, dai colon tendini - 
grigio e al nwrone*Li velie di difficoltà un ao‘ troppo 
elevato 


^erecctii livelli di Héxerì sono arricchiti da pannelli murali molto particolareggiati, tome questo «norme lupa 
a due teste. Alcuni sano anche Interattivi. 


1 :~j - 7 C T A ~ G 
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Neoozi AVALON 



Neai 
La Terra dei Sogni, 
ia Casa di Magic 

MILANO 

Via Settembrini 20 
Tel. 02/29400410 



* 



TORINO 

Via Magenta 0 
Tel. D11/5617252 


=i N 


O Z ) 1 


BOLOGNA 
Via G. Petroni 6 
Tel. 051/234459 








w 

Solo nei negozi Avalon potrai trovare il meglio dei Giochi di Ruolo e in scatola, i giochi di carte più 
famosi e intriganti, i fumetti americani e italiani più belli e appassionanti, i modellini, le miniature e tutto 
l'occorrente per il modellismo statico, i videogames in CD-ROM 1 , le grandi saghe cinematografiche in 
videocassetta, le magliette e i poster più colorati, oltre, naturalmente a Magic, il gioco dei secolo! 
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ZETA Test 



S:Slema PC CD-ROM 
Genere: AVVENTURA 
liukwarc l touse MIN DSC APE 
SviluppaSOre CRYO 


ALIEN 

Film cultu di Rìdiey Bcott 
ha generato schiere di far.= 
i- ha dato vita a 2 a 69U i t1 
Ufficiali e ad infilili i 
t 1 ori 1 con d i f f e ren r . . 
air.b i-entat ion j r La storia e 
quel La di un «gu-paggio che 
t ac cog Ile invo i on t a : i aarent a 
ijfi aliena a bordo, OS pi te 
del corpo di un tuatnbi 
dell ' cgoàpaggio, dopo un 
•soprailuogo tì'J un relitt: 
c5i un astronave, ù che si 
rrova ad ai£rùiìtabi.- -L 
orgaiiiffBio di intra di b:: i - 
intelligenza e resi sten: a 
che li uccide tme ad uni, 
Unica supere ti C<.' Ri pie., 
i r; i -p re cara, da Si£ùuir'i*i 
Weaver. che riesce a 
fuggir-.* u sondo una spoleti ; 

di salvataggi : 


Finalmente 
il sogno di migliaia di fan è 
divenuto realtà. La serie culto 
che porta le firme di due tra t 
più. grandi registi degli ultimi 
anni , Ridìey Scott ("Biade 
Runner : l e James Camerari 
i “Terminator 2") è diventata 
finalmente videogioco. 
Riuscirà la Cryo a ricreare 

m 

quelle emozioni indimen¬ 
ticabili? 


Era il 1979 quando Ridiey Scott realizza il 
primo incredibile capitolo della serie: 
Alien. Nessuno prima di allora era riusci¬ 
ta a creare quella angosciante sensazione 


La nostra astronave, le vecchia U55 Sheridan, in rotta verso la terra, ancora ignara del destino che la 
attende. 


cultura militare umana, costruita in realtà, 
come se rivela nella straordinaria scena 
della morte diVasquez.su paure e insicu¬ 
rezze. 

Ecco che a questo punto la serie prende 
due strade differenti, da uria parte il discu¬ 
tibile seguito voluto dalla Fox. dove, in una 


per poter infestare i nostri lettori CD¬ 
ROM con la sanguinaria creatura creata 
dal grande Giger in una storia totalmente 
originale. 

L’avventura comincia a bordo della nave 
spaziale U55 Sheridan, e anche stavolta l'e¬ 
quipaggio viene svegliato dal sonno cno¬ 


di impotenza dettata dalla consapevolezza 


prigione di massima sicurezza per sóli 


genico da un S.O.S. proveniente da un pia¬ 


di non essere che misere creature a con¬ 


uomini, il vero alieno diviene il personag¬ 


neta con una piccola colonia. Noi, nei 



fronto deile miriadi di forme di vita aliene 
a cui l'universo da continuamente vita. ! 

Ogni nostro tentativo di con crolla re f'a- 
ien è ovviamente vano e destinato .al falli¬ 
mento, e cosi anche sarà nel secondo 
capitolo girato nell'Eb da Camerari dove 
ad affrontarli stavolta ci sono un manipolo 
cei migliori marines spaziali,simbolo della 



reti dsgli alieni sano contenuti in questa stanza e 
■ erigono mantenuti^ bassa temperatura, 


gio di ftìpley. fino a fondersi non solo in 
senso 'igurato con la madre regina aliena 
nella scena finale, e dall'altra la serie dei 
fumetti della Dark Hors e Comic, che 
prendendo spunto dall'universo diÀliens 
ne trae numerose storie per il pubblico 
più giovane. È proprio da quest'ultima 
incarnazione che la Cryo prende spunto 



Questo enorrne uova nasconde in realtà l'entrata 
alle taverne degli alieni. 


panni del capitano Henry Hericksen, 
sospettiamo subito che dietro all'emer¬ 
genza ci sia qualcosa di strano, ma poiché 
appena risvegliati d troviamo a dover 
risolvere il ben più impellente problema di 

+ 

evitare un campo di asteroidi in orbita, 
attorno al pianeta,rimandiamo i nostri 
dubbi a dopo l’atterraggio e ci mettiamo 



Questa èia sala delie riunioni della base. Gli alieni die 
tro la vetrina non devono aver resistito alla noia... 


1 CRYO 

So f tware bou u a fra lice e = 
fondat a da PhiIippe Ultiv 
dii venuta famosa in tutto - 
mondo per la realizzati :r;c 
per conte dellfi Virgin d: 

•Dune, il vid*ogjc-cc 
ispirato all' canonimo fi".* 
ài David Lyosh e al r amami : 

da Frank Herbert- 'j’r; . 
molti titoli che la Cryo :i 
ha offerta in queEt : 1 :, ‘ 
anni ri cordi amo Jfeparar«* 
il yi^Go di guida 
* 1 T&hSMi* preci teaid“. j ■ r< 
Dràgcn Loro e LO-SE -Tce;- 
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ZETA Test 


tunnel che si diramano sotto la base sorto terrificanti. Le pareti contengono umani e 

feti di alieni intessuti in una Strana gelatina .. 


Dalla mappa risultava un passaggio in questo cunicolo che invece non si vede. Proviamo ad anairEEarJo con 
l’X-Scanner,,. 


SAGOMA DELL'ALIEN 

Davvero tiLcoordinarlo il 
;avuto dei grafici Cryo sol 
elei 1 'alieno^ quasi 
i i ngonabi le a 11 * origi r;« ' <• 
Costruito da (5iger no I V') 
por il primo Aliar;. Mentre 
si muovono si possono 
scorgerà dettagli cornee la 
:n c raspa tjre dell« peile. 
le protuberanze Esulta 
schiena m In struttura 
ossea che si storne nelle 
art inri lai iodi delle braccia 
J&a. soprattutto nelle gambe, 
tfol gioco ò possibile 

lizzare da vicine anche 
pàiocchi esemplari più 
:j i ovani in I abora Lo r i o . 
rei Le ampolle. 


al lavoro. Solo più tardi ci renderemo 
conno che non solo i nostri dubbr erano 
fondaci, ma che scendendo sul pianeta 
siamo andati incontro ad un pericolo tal¬ 
mente grande e ad imprevisti dalle cosi 
sconvolgenti implicazioni per il descino 
della razza umana da dover rimpiangere 
mille volte di aver risposto alI’S.G.S,,.. 

La prima cosa di cui vi renderete tonto 
iniziando a giocare è che, senza dubbio. 
Alieni offre fa più spettacolare veste grafi¬ 
ca che si sia mai vista fino ad oggi in un 
videogioco. Tu tee le locazioni dei gioco 
sono costruite con programmi di rende¬ 
ring 3D e offrono animazioni ed effetti 
grafiti che lasciano letteralmente senza 


SVGA 

; , 1-avaro piu grande dopo 

avello àei grafici è i.ua^a 
Bi-rurameate quello di 
iscaie tirai„ iI 
p r og r anima cote die;, tu e 1 ! -e 
fantastiche c*ur i?:«s di 
•lùùEjreHaiont- de - I «► 
animarioni :r sv«a presenti 
nel gioco-, Pensate che una 
• Et-r-rnrt 1 Fi4Q3t 4QQ occupa 
.-iik, visuali"rame 25 e: 

' •: io per avere la 
■ idiLa sLqnilicherebhe 
••v • ir un CD ROM coti an 
blister rate di quasi 
. iLe megabyte set L Alla 
ryc Lnvec a sono r i i 

infilare questa scihcrpiate 
in I7k, pettina t. temiti uri 
frane rate di 14 7 5 trame 
al seconde :-a lu. •r’P-RCWI. Jfx 
e di quasi ÌQ trame? al 
seconde, su un 4x. 



I1 mibimb 
necessa- 
rio per 

giocare ad AIiens è un 4 0 6 a 66 
Mhz r un CD ROM a doppia velo¬ 
cità, 8 Mb di Memòria, 2-2 Kb di 
fipaaiù eu hard disk, una scheda 
grafica SVGA Vesa compatibile, 
circa 4‘■0 Kb di memoria dispo¬ 
nibile e una scheda sonora 
dalle seguenti: Tutta la linea 
Creative e Roland, i '. Microsoft 
Sound System, la PAS 16, la 
Gravis Ultrasoond e ia 
Ultra sound Max, ! ' ri SS 
Audiodi-ive r la Thunderboat d. la 
Adi,ih Gold, la New Media 
WàveJammer, l'Aria chipsec r la 
Sound Ga.La.xy Pro e la Reveal 
FX/ 32 „ Koì vi consigliamo per¬ 
lomeno di giocarci su un 
486/DX4 100 dotato di CD-ROM 
4 m, dove il gioco d^ veramente 
il meglio, e possibilmente 
sotto Windows $5 con il rea ri. 
ar.edd attivato, che porta le 
prestazioni del vostro cdrom al 
mass imo. 
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fiata L'architettura con cui è costruita la 
base, le strumentazioni di bordo e delle 
sale controllo, i laboratori pieni di ampolle 
e dispositivi di ogni genere, le camere fri¬ 
gorifere, i tunnel sotterranei infestati dagli 
alieni con le pareti composte da esseri 
umani ancora vivi, le sequenze nello spazio 
e soprattutto l’animazione della sagoma 
deir Alien, semplicemente superba, in 
assoluto la cosa migliore che io abbia 
visto creare utilizzando grafica 3D, offrono 
al giocatore un esperienza unica e in egua¬ 
gliata nella storia dei videogiochi. 

Tale e tanta e Ja cura con cui è stata 
ricreata l'atmosfera del film da riuscire a 
stento a credere ai propri occhi: non solo 
molte delle sequenze di transizione da una 
locazione all’altra sono rende rizzate foto¬ 
gramma per fotogramma con tanto di 
movimento dei nostri personaggi sullo 
schermo, inquadrature mobili e dissolven¬ 
ze incrociate ma, anche quando siamo 
fermi, le locazioni vivono di vita propria: i 
nostri personaggi respirano dentro i loro 
eso schei etri, la. strumentazione pulsa di 
luci e dati che scorrono sui monitor, i flui¬ 
di nelle tubature e nelle provette scorro¬ 


no ribollendo e r pavimenti delle camere 
frigorifere sono coperti di' nebbioline di 
freddo che si agitano ai nostri piedi: e se 
tutto questo potrebbe sembrare impres¬ 
sionante per una avventura ad una risolu¬ 
zione normale, diventa assolutamente 
incredibile quando d rendiamo conto, 
increduli, che stiamo parlando di SVGA 
ovvero di 640x430, lasciando anni luce 
indietro le sequenze animate di Wing 
Commander NI e di Phantasmagoria, limi¬ 
tate a neanche un quarto di un simile 
splendore. 

Raggiunta finalmente la risoluzione tele¬ 
visiva e divenuto impossibile non restare 
sconvolti da una simile qualità di rende¬ 
ring,. Punica cosa che stona all'Inizio del- 
l'avventura, prima che indossino gli eso» 
scheletri, sono i personaggi disegnati a 
mano e applicati sulla grafica renderizzata, 
con un effetto tutt'altro che felice, soprat¬ 
tutto quando if parlato digitalizzato di 
ottima qualità accompagna i volti itile 
fumetto decisamente privi di realismo. 

Per il resto l'avventura si svolge in 
modo davvero affascinante. La trama si 
sviluppa molto bene, con colpi di scena e 



Le celle criogeniche che CÌ pErmetlonu di lopravvi- 
vere a lunghi viaggi. 



Questa è sicuramente la serratura p-iù jkurft, Seta il prth 
flnEiado del rimpianta digitale può aprirlo .. _ 
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Una delle più SCO rivolgenti apparecchiature che troverete della base, Questa utilizzava gli esseri umani come 
cibo per gli alieni... 


sorprese a noni finire: fi gioco consiste 
perlopiù nell'e spio rare là base deserta e 
Diena di cadaveri per cercare di capire 
cosa sia effettivamente successo ai suoi 
abitanti e fino a che punto la responsabi¬ 
lità sia degli alieni. 

Una corretta distribuzione degli indizi 
nei livelli, la notevole interazione con l'am¬ 
biente e i numerosi oggetti in esso pre¬ 
senti fa rendono un avventura intrigante e 
ricca di spunti per l'avventuriero, nono¬ 
stante non sia comunque troppo lunga e 
difficile da risolvere, come è oramai stan¬ 
dard di questi tempi. 

Tutto lascerebbe pensare quindi ad un 
ritorno in grande stile del Cryo, che dopo 



Dune non hanno saputo creare nulla di 
altrettanto coinvolgente, sennonché anche 
stavolta la Cryo non è riuscita a fare pie¬ 
namente centro. L’interfaccia di Aliena è 
infatti progettata cosi male da dover lette¬ 
ralmente soffrire per potersi muovere 
attraverso le locazioni o per poter utiliz¬ 
zare un oggetto. Non solo le visuali delle 
locazioni a volte sono in soggettiva e altre 
volte in visuale esterna facendo perdere 
l'orientamento con una facilità che ha del- 
llncredibile e costringendo il giocatore a 
fare avanti e indietro decine di volte net 
solo disperato tentativo di cambiare dire¬ 
zione. Cliccare su una porta infatti rara¬ 
mente vi conduce di fronte a questa, ma 
più spesso vi ritroverete già dentro la 
stanza o magari di fronte alla porta ma 
voltati dal lato opposto col rischio di 
entrare da qualche altra parte per errore. 

I quattro personaggi di cui avete il con¬ 
trollo si muovono sempre tutti insieme, 
anche se poi le animazioni relative ad una 
particolare azione la esegue la persona in 
grado di farla (bora, la dottoressa, analizza 
i cadaveri, O'Connor, lo scienziato, studia i 
corpi degli alieni, ecc), 



ECCQd arrivati al laboratorio tÉiltrale, È importante 
ansili ^lì re ogni angolosi questa parte della base, 
perche gli indizi sono mime rasissimi. 


La cosa meno efficiente è l’inventario, i 
cui immensi problemi derivano fondamen¬ 
talmente dal ridicolo limite di 9 oggetti 
per persona, die costrìnge il giocatore a 
continui viaggi avanti indietro per ripren¬ 
dere ciù che non poteva raccogliere prima 
e a continui scambi di cose da un perso¬ 
naggio all'altro per fare spazio. 

Ogni sezione del gioco, pergiunca, ha un 
tempo limite in cui tutti gli enigmi devo¬ 
no essere risolti, altrimenti il gioco finisce 
per varie ragioni (asteroidi, attacchi alieni, 
ecc.). Ma quello che distrugge compieta- 
mente la giocabilità è la possibilità di salva¬ 
re soltanto in punti prefìssati del gioco, e 
di dover sempre ricominciare da quel 
punto tutte le volte. 

Ogni volta poi che avremo a che fare 
con nemici o alieni poi, si passerà ad una 
sezione arcade in isometrico che pote¬ 
va essere realizzata decisamente meglio, 
ma di cui comunque non ci si lamenta, 
anche perché quasi tutte le sezioni di 
combattimento sono evitabili utilizzando 
particolari accorgimenti nel corso dell'av¬ 
ventura. 

É un vero peccato vedere un gioco dalle 
incredibili potenzialità come Aliena venire 
rovinato da un'interfaccia e da un sistema 
di salvataggi così tremendamente mal pro¬ 
gettati-Speriamo che la Cryo nei prossimi 
prodotti dedichi maggiore attenzione a 
questo vitale aspetto di ogni buon game 
design. 

Emanuele Saòetta 


ZETA Testi 

— -— 


■ «■Éì I Ì#*#ÉÉ I t Iti I I !■ 


TEMPO LIMITE 

L p in.rOdu &ìùne d i un. I 
lìmite di tempo pvr g 
risolvere un enigma xn un I 
giare, carne die*: uTt-nn - 
Reicz. non aiuta ceri' 6 ■ 
r ender Lo pi 4 eccitante — 
Alli Cryo non sembrane I 
averlo capito, s 
obbligano durante rutta I 
giaco a caxrvrf tifi un-ì -m 
•ocòiìone all'altra 
tentare di fare in tempo 
La tosa peggi or?! è che ne. I 
il.omento in cui tini set- i > 
tempo f. moriamo 
ricaricando si Lui a 
sorbirci il riassunta de. 
punt i s =i iì rnT : di ciò che e 
accaduto fino ad ara. v 
siamo verso la. fine del 
gioco, ci tocca anche 
passare da in CE) all 1 aiti 
con ulteriore perdita rii 

tempo. 


SEZIONE ARCADE 

La sezione arcade ir. A 3 i 
e molto semplice: cut: 
quello che dovrete fare è 
scacci tre 1 ' a. tris 
dall'inventario e cliccar* 
con il tasto destra sulla 
casella dove si trova i- 
nemico. H sistema sarebiv 
S La L 0 ti j i't e l : i zient - a - 
organizsate a turni. 
avendole cc-struiLo 
rOaltiffnej vi troverete 2 
lanciare le granate in .c.a 
cnS-e-lla da cui il nemico s 
sta gli dpoetando, o t celli 
foga, ad incastrarvi nei la 
grafica per evitare ir 
cucciai? di al iena che me 
vede rara di abb^àCCiar v 




cadaveri degli alieni sono più rari dì quelli umani, 
—a ve ne sono comunque in gran numera- 



m 

Un passaggio segreto si apre davanti ai nostri occhi 
e j noi iión resta che scendere. 



D Grafica e ambienti renderizzat a lo staio 

dell atte* Animazioni se aita risoluzione di una qu- ■- 
mai vista prima d’ara •Trama ed enigmi 
coin voi genti *D ia iogh 1 m terattrvi 


I interfaccia mal progettala*Sistema dì salvataggi qua: 

'■ I inutilizzabile ■ Limite di tempo per risolverele sezian t? ■ 
ltt -' l'avventura 
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Sistema PC cd-rowi 
Genefe arcade 3D 
S. M CAFSTONEUS GOLD 

Sviluppatore: lUTRACORP 


ina potente sacerdotessa, 
sfruttando antichi poteri sopiti 
da millenni, è riuscita ad 
aprire il portale Ira il mondo ■ 
terreno e il regno del caos * 

Ella regna incontrastata su 
popolo di demoni e sì prepara 
a conquistare il mondo. 

Una sola persona può 
fermarla: voi! 


CORHIDOIj! 

T -, r. Ih I , — pr : ir o t imi d e 



qualcosa è cambiai,',©. dai 
primi cloni di DiV-tp: il 
’ r. -j r* y t n f ; co d i Wi t cha ver, 
w:tte ili flit ti una 
Etrutrurszione dei liveli; 
ben più complessa ri spot.tic 
= guanto fosse permesso dal 
famoso ;jideo della id 
fi rare (che comunque 
risale n due anni :ai. 

Diverei corridoi possono 
infanti i i.c: r o c i a re 1 a 
n f ftfcanti altezza 
esistono cunicoli bassi e- 
= po rgem e r a qq £ img 1 bi 1 i 
solo saieandò o volando, 
in.olt.rfj lii parti in 
."òVirr.ecit fin seguito alle 

scattare di trappole e 
me oc an i i S i in i 1 U dei 
ive!\i Mono studiate in 
jdo da apparire il piu 
reali possibili, snrrhe 
cella meccanica oltre che 
nell'aspetto estetico. 


Grazie alfaiuto di alcune profetici saggi 
maghi del mondo terreno hanno fìnat- 

m 

mente trovato if giovane che è stato fi re- 

» 

scelto dagli dei per lo scontro con laSmal- 

* 

vagia sacerdotessa: in Witcboverr ri gicfca- 

m 

tare prende le parti di questo giovani 

* 

iniziato alle arti magiche e guerriere.; 

Dovrete andare, soli e senza alcun alito 

* 

esterno, nell'Isola del vulcano di Chat 

1 

dove il nemico ha posto il suo quartifer 

generale; dovrete superare innumerevoli 

■ 

insidie, battere orrendi demoni e farcissi- 

« 

mi mostri e l'unica cosa che potrà feéma- 
re la vostra avanzata sarà il successo fina- 
le, o la vostra morte. ; 


Witcfroven si presenta in modo nonÉpar- 

■ 

ticolarmente originale, in fondo di cfarci di 
_ * 
Doom ne abbiamo visir oramai a deci6e e 

ft 

pochissimi hanno dimostrato di valori 



Mei pieno eli una battaglia, ubbia mo scolto di tsivc 
l'urto... sarà statai uno buona scelta? 
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Questo troll POCO armato non riuscirà certamente a fermarti.., cosa ci sarà mal pazzo dietro di fui? 


realmente qualcosa; questa ultima produ¬ 
zione della IntraCorp, però, riesce a por¬ 
tare il genere verso nuove direzioni (già 
indicate da Herepc, a dire il vero), Il gioco 
presenta la ormai classica visuale in sog¬ 
gettiva 3D che vi permette di vedere ciò 
che vede il protagonista del! avventura, 
come in Daom dovrete esplorare vari 
livelli del regno nemico, cercando di elimi¬ 
nare quanti più nemici possibile e di arri¬ 


vare alla fine per eliminare la sacerdotessa 
nostra nemica. 

Ogni livello contiene sezioni particolari 
che sono raggiungibili solo possedendo 
particolari chiavi, che ovviamente saranno 
da cercare nei labirintici corridoi che 
sembrano essere la norma nei castelli dei 
malvagi dei videogiochi. Procedendo nel¬ 
l’esplorazione sr avrà occasione di trovare 
n li ove armi con le quali rimpiazzare quelle 
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rovinate in nostro possesso o potenziare 
► 'armamento a disposinone; essendo il 
gioco in stile prettamente fantasy tutto 
segue questa idea di base: i mostri non 
sono alieni o mutazioni genetiche causate 
da chissà quale agente esterno ma i ben 
più classici scheletri, ragni giganti, troll, 
golem e cosi via fino ad arrivare ai più 
devastanti draghi, fortissimi, resistenti e in 
grado di provocare danni pressoché irre¬ 
parabili al guerriero più forte ed esperto. 
Fortunatamente il protagonista non resta 
immutato per tutto il corso della sua 
pericolosa avventura: come in tutte le 
storie fantasy che si rispettino, tutto ciò 
che compiamo aumenta la vostra espe¬ 
rienza (che viene tradotta in punti), e a 
seconda dell'esperienza il guerriero rag¬ 
giunge livelli di potenza man mano supe¬ 
riori, ognuno dei quali permette di padro¬ 
neggiare con maggior destrezza le varie 
armi, e quindi di attaccare e difendersi 
meglio. 

Che armi troverete nei meandri de II'in¬ 
sediamento nemico? Di tutto; pugnali, 
spade, mazze ferrate a dir poco devastan¬ 
ti, spadoni, asce, alabarde e una potente 
spada magica; ovviamente non esistono 
solo armi convenzionali corpo a corpo 
ma avrete a disposizione anche armi da 
lancio, come frecce e accette (recupera¬ 
bili se il loro lancio va n vuoto). Il prota¬ 
gonista è addestrato anche alle pratiche 
magiche oltre che a quelle belliche; nel 
aalazzo nemico si possono trovare, tra le 
altre cose, anche molte pergamene magi¬ 
che (residui dì antiche battaglie) che per¬ 
metteranno di compiere azioni altrimenti 
impossìbili, come volare, o di effettuare 
attacchi non convenzionali e molto più 
potenti rispetto a quelli portati manual¬ 
mente. Magie e incantesimi non sono illi¬ 
mitati, e le piu potenti saranno da gestire 
perché rarissime, a differenza delie varie 
□ozioni magiche (per curarsi da ferite e 
/eleni o diventare più forti o invisibili,..), 
che invece si possono trovare un po' 
ovunque e che rappresentano un validissi¬ 
mo aiuto alla sopravvivenza durante ì'ar¬ 
ida e perigliosa esplorazione del territo¬ 
rio ostile. 

Un altro clone di Doorn? No, non pro¬ 
priamente almeno; Wjtchaven è un pro¬ 
dotto di classe, realizzato con competen¬ 
za e professionalità. I livelli sonò molto 
estesi e complessi e la loro struttura, le 
/arie trappole sistemate in giro (alcune 
sono fantastiche!),, le azioni richieste per 
passare al successivo livello dimostrano 
quanta cura e dedizione sia stata posta 
nella progettazione di ogni più piccolo 
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0i.j està è uri,’: (felle più r-abuste armature reperibili 
nel corso della vostra avventura, 


particolare, cosa che più di ogni altra è 
ben vista. 

Le arti magiche sono realmente utili e 
non appaiono come delle semplici aggiun¬ 
te per dare al gioco quel tocco fantasy in 
più: ci saranno cioè dei passaggi- in cui 
poter volare o aprire una porta senza la 
chiave saranno reaImente cose indispen¬ 
sabili e non semplicemente un modo dif- 

Urt ragno gigante Vt attacca. Se nescE a mordervi sarate avvelenati e dovrete usare una 

ferente per superare l'ennesimo ostacolo, pozione appositi. nei caso non raveste cor voi... tanti saluti. 


ZETA Test 


ARMI DA LANCIO 


ìVj r(pbflveti si gomport 
i is.nlwerjtei cori* vere ,1 
1 a urli a t c : f i ni (f cono 
qualche! partii! Trovt-t 
le tre ciré ecdcc 
infilati? ned muro d 

q nr.a fini V «, «i pi 1 “ i 
recuperare iti ùC-'tit Le 
= nrmo man e a t i J ; -e : fa a • i 
a tace anelo le dalla, par 


ctws 

lio 

ISt# 


Questu c dille* fine 
piPEtracK jiii.! 

particolari aiana se. 
’urdti nr* irì r'ftal ir scasi 
d.l queste pit 


ari 


"CATTIVERIA" 

In un apposito menu . 
possibi 1 e aeiezior.are t. 
grado di '‘gore” eh* a: 
desidera durante -1 

gioco. In pratica. 
Selezionando il settaggio 
più puritano, i nemici Una 
volta colpiti a morte* S; 
liir.i ter anno a cader", 
educa tanet:te al suolo, ;;e. 
più realistico settaggi: 
-gore *, quando COIpi i et * 
un nemico con una matte 
ferrata, vedre:- 
< <Ji.UH t *r.<i r.r e i sr.acca - s : 
parti dei suo corpo ferve 
se colpiscono un muro - 
: e s t ano un po' e p : : 

si staccano.,4 e ogni morte 
è atCQUipfiartattì 4 
sparginer.tr di sangue 
peraltro perfettairen.ee 
Coerenti Con lezione- Il 
sonor o « CC urTi[.'> o e - 
splendidamente c gr , 


azi c-ne.. f ora-end : 


èfffl11ì Che sfiorane, 
la p*rfazione? ■ 
rumore di una mazzo 
ferrata che colpisce 
un corpo non ere me. 
stato r-ÉfSO in snodi s 
più reai le ti r 


Il pentagramma rotante (ruota, ve lo assicuriamo noi) È la fine di ogni livello, -dovrete però arrivarci con il* 
giusto oggetto pEr putti rio attivare. 


bei mucchio di mostri,-. e che non ne uscirà più. * 


Il gioco prevede quattro differènti livelli di 
difficoltà, e due livelli di “cattiveria 11 per 
quanto riguarda le immagini visualizzate, 
cosa quasi mai utilizzata ma comunque 
gradila. Witchaven è forse il miglior gioco 
in stale Doom che ri sia capitato di. vedere 
(a parte Hexen) da parecchi mesi a questa 
parie, e ciò che più conta è che è stato 
realizzato in modo eccellente. 

I 

Roberto Co mi sarto 



D Motore qrar co eoceliente*La sensazione ù e*sera ni 
dungeun e molto forte & iwitìe >1 tutto ritolto coinvod- 
gente*Arni realistche*Difficolta ben calibrataci ve li 
malto complessi e wn progettati*Eftetti sonai i 
eccellenii+GiCKabite rv rete tino a 16 g oratori 


H Alcun- piccosi (.ma rari} &ug In alcune sterne s 

bloccati senza motivo*Necessita di un buon 4S6 per 
modalità VGA*Si installa quasi interamente su hard 
disk, occupando bc-r. 40 Me a s*é un peccato che si debb a 
solo abbattere remici Su nemici, con una componente awei 
• irosa sarebbe patito essere un gioco fantastico 
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Sistema PC CD-ROM 
G*ne- r e CDR 

Sotiwaro House: MIHD5CAPE 
Sviluppatore SSI 


MOSTRI 

In Tjhujicferscjjre 
incentrerete diverse 
creature mai viste sui 
vostri monitori tra queste, 
segnaliamo i Golem a 
Vapore, Dragonet idei 
piccoli draghetti vaLancia. 
1 Cervelli fluttuatiti (cbe 

ricordano un po' quelli di 
'irò 2\ , i leu One. 
aectorneai dagli otturi 
p^ttjri di maghi senza 
scrupoli, e 1 Vermin, dei 
topi giganteschi. 


Un nuovo sistema di gioco . un 
nuova generazione dei 
personaggi, un nuovo 
ha eh grò u nd , u n n uoi io s is l em a ■ 
di combattimento: alla SSI 
hanno davvero tagliato i ponti 
con il passato? 



La conversazione con alcuni Personaggi non Giocatori è abbastanza elaborata, ani hi» se potrete scegliere 
solo tra due o tre possibilità. 



Nei (pòchi) negozi che incontrerete per la vostra strada non troverete sola armi e armature, ma anche arti¬ 
coli di goni genere. Come pozioni o ormi do fuoco. 


Dai tempi delf'orrnai dimenticato Demor/s 
Wifìter, il nome della SSI è rimasto per 
diversi anni indissolubilmente legato si 
mondi inventati dalla TSft, dai Forgotten 
Realms di Pool of Radiar tee ai piu moderni 
Ravenloft e Menxoberrazan. Infatti, a parte 
qualche "deviazione sul tema”, come The 
Summonirtg, la SSI ha sempre preferito utiliz¬ 
zare un sistema dì gioco ampiamente collau¬ 
dato anche sui tavoli di migliaia di appassio¬ 
nati che inventarne uno nuovo, affrontando 
quindi i'incognrta dell'impatto che avrebbe 
avuto con ì numerosi giocatori di ruolo al 
computer. 

Tuttavia, come saprà chi di voi legge con 
attenzione le news. di ZETA, la SSI ha perso 
l'esclusiva con laTSR,ed è stata quindi 
costretta a sviluppare un sistema di gioco 
e^nqvo. 

Il risultato dr questi sforzi e rambientazio- 
ne di World of Aden, su cui non verranno 


sviluppati solo GdR per computer, ma anche 
una versione da tavolo, un gioco di carte 
che, si spera,seguirà il successo di Magie- 
Thè Gathering e, addirittura, dei romanzi. 

Aden e un mondo in cui la magia è inti* 
mam ente legata con la tecnologia a 
vapore, creando quella 
che viene definita 
"mechamagjc”. 

Per un lungo 
periodo 
Aden ha vis¬ 
suto in 


Speriti, ma dieci anni fa un cataclisma, bat¬ 
tezzato "The Darkfelr ha sconvolto l r e qui li- 
brio di questo mondo, gettandolo sotto una 
diabolica e maligna coltre di oscurità, 
Mostri prima appartenenti solo agli 
incubi degli abitanti di Aden sono emerse 
da questa oscurità e hanno iniziato a 
terrorizzare i pacifici cittadini di 
questo mondo. Come avrete 
già indovinato, dovrete 
immedesimarvi in un 
gruppo di valorosi 
avventurieri che dovran¬ 
no raggiungere Skellon 
Pass e riattivare una 
barriera magica. 

Il primo elemento che 
fa intuire le novità insite in 
Tfumderscdps è la generazione 
dei personaggi.il primo passo, 
ovviamente, è di scegliere la razza de! 
vostro personaggio: oltre ai “soliti” umani, 
nani e elfi, trovi amo i Corcarne, delle creatu- 
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Il sistema di autOtmappaqigiQ è tra gli aspetti più 
deludenti dei gioco, 



Incontrerete ogni tipo di mostri oscuri, compresi 
puma e insetti mutanti. 



Il sistema di combattimento si basa SU una serie di 
itone che controllano il tipo di attacco. 


ZETA Test 




questa schermata vi permette di accedere al l'inventario, agli oggetti indossati e all'elenco delle abilità 
acquisite dal vostro coraggioso personaggio. 


-g particolarmente indirli all'uso della 
magìa, i Facrkin (delie specie di halflingj o i 
jurak,grandi grossi e, al contrario della sa¬ 
nzione, intelligenti. 

Come secondo passo, potrete scegliere di 
assegnare una classe, scelta tra le solite a 
cui siamo abituati, come mago,chierico, 
guerriero, ranger, e cosi via, oppure di per¬ 
sonalizzare a! massimo tl vostro p e rson ag¬ 
ii o, indicando le singole abilità che conosce 
? r 'inizio dell'avventura. 

Dopodiché, sarete pronta a esplorare il 
mondo circostante, Il sistema di controllo è 
o rati cairn ente identico a quello di ftavenloft: 
potrete muovervi nelle quattro direzioni 
principali, spostarvi lateralmente, saltare e 
iva mare infinocchiati, per entrare nei pas¬ 
saggi più stretti. 

Quando Incontrerete un gruppo dì nemi- 
:. invece di combatterli in tempo reale 
accederete al l'apposito menu che gestisce 
gli scontri. Questa interfaccia ricorda quella 
: giochi come &drtfsTate o Might and Magic 



Info 


Su un, 4È6 
di degna 


potema 

(da 66 l£Hs in su), l'azione è 
ve'.oce e frenetica, tanto che 
dovi- fi t e sta re a 11 ent i non tini 
re contro i nuli . SCOIO ttficessa- 



: 1 20 Mb di spazici 9 U Hard Disk 
e B Mb di FLAH. Tra le schede 
sonore supportate, a ono presen¬ 
ti Sound E Las ter, Sfi .6- e AWE 
32 r Roland RAF-10, Orsvis 
U11 ra s ou n à , Wave Janime r. 

Medi li vis l on ? AS , Ens on t q 
Soundacape e ES683 . 



4 : potrete scegliere tra diversi tipi di attac¬ 
chi aggressivi o difensivi,che dipendono 
dalle abilità c dalia forza del personaggio, di 
nascondervi, oppure di lanciare incantesimi 
o utilizzare armi a lungo raggio. 

Sin dal primo dungeon, tuttavìa, vi accor¬ 
gerete che in Tfrtmdersrape non esistono 
enigmi particolarmente elaborati, né dei 
tipo alla Dungeon Master ovvero composti 
da trabocchetti, leve e pedane, ne dì quest 
avanzate. Questo è un vero peccato: come 
sn fìavenJbfrgli enigmi logici si contano sulle 
dita di una mano, e per la maggior parte de! 
tempo passerete il tempo a cercare una 
chiavo nascosta in un immenso dungeon, 
oppure,cosa ancora peggiorerà trovare un 
indizio che vi permetta di risolvere degli 
indovinelli posti da misteriose statue .che 
ricordano quelli di drena;The EJcfer Sat>tL 


Un altro aspetto decisamente deludente 
è dato dal sistema di automappaggio, ele¬ 
mento ormai comune in tutti i GdR: visto 
che in Thunderscflope esistono dei dungeon 
multilivello, in cui cioè è possibile trovare 
una stanza posta sopra un corridoio,! pro¬ 
grammatori hanno studiato un sistema di 
automappaggio tridimensionale a blocchi. 
Purtroppo H risultato è davvero deludente: 
in primo luogo sulla mappa sono segnate 
solo le uscite, mentre fontane, oggetti, pul¬ 
santi, muri "particolari" non sono visibili, 

In secondo luogo la mappa stessa è poco 
leggibile, quindi probabilmente dovrete 
ricorrere al fido block notes per annotarvi 
dove siete già stati e quali corridoi rimango¬ 
no inesplorati. 

Tutto sommato, questo Thurtderscape 
delude un po': sinceramente mi aspettavo 
un Gdft simile a Ultima Unàcrworid , in 
cui ci fossero da risolvere enigmi logici che 
richiedevano un sacco di materia grigia. 
Invece passerete la maggior parte del 
tempo a girare in enormi dungeon alla 
ricerca di una chiave o della risposta a un 
assurdo indovinello. Cerco, il mondo di per 
sé è spettacolare, e probabilmente è il 
primo background inventato per un GdR 
per computer da lungo tempo,sia come 
sistema di gioco che come generazione dei 
personaggi. 

Peccato, perche se l'evolversi dell'avventu¬ 
ra fosse stata all’altezza del background, 
probabilmente avremmo avuto a che fare 
con un capolavoro assoluto, mentre invece 
TbtJrtcferscflpe si rivela un semplice buon 
gioco di ruolo per PC, 


ULTIMA UNDERWQRLD 

ri prime &iF. in prima 
persona in cui era 

0S>¥ 5 ì k-i 1 ir muovei- £ i 

fluidamente a 360 gradi " : r 
vero capolavoro, che reagì; 
ij cpnfronco :ar. i prodotti 
j j i lj jiujdemi. come 

ita v-enle/" , S n j* r ri a i i e . 

stesso rhundcrtìLVifir 
Infarti, oltre al motore 
grafieù, c]*.e consentiva ni 
vedere Vtfrso 1'altv o verse 

il basso c di . ,.i iLa:t 

ttttima ttaderworld vanta una 
trina davvero inere;-itile 


Paolo Ptìgfljflfttf 



D Un ruordu tum pie tauri ente nuovo ,n cui 

gpotane“Sistema d< generazione dei personaggi mi.-;: 
avanzata*Passibilità ni saltare e strisciane 


B Sistema di automappaggio davvero 

sCadénte*Snteràzioftfi con i PnG abbasizna limitata 
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Disponibile nei Formati: MD, SNES, GB, GG, CD MIC, AMIGA 
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ESPLODE NEL GIÒCO 
PIU’ ANARCHICO 
DELL’ANNO !! 

PRIMAL RAGE, successo strepitoso nella versione coin-op. è 
già' numero 1 nella classifica TOP 20 CARTRIDGE. Dinosauri 
furiosi, mosse segrete, colpi proibiti e bonus nascosti. PRIMAL 
RAGE è il primo videogioco a usare animazione compieta- 
mente in stop-motion, con immagini digitalizzate di sette 
modellini realizzati in latex azionati elettronicamente e filmati 
in centinaia di posizioni diverse. 

Fa rabbia non averlo ancora !! 

Anteprima assoluta: anche i possessori di un PC potranno 
provare queste emozioni perchè PRIMAL RAGE è anche 
disponibile nei formati CD MPC e AMIGA!! 



E SE SEI COSI’ IMBESTIALITO DA ARRIVARE ALLA 

SFIDA FINALE, PARTECIPI AL... 


GRANDE CONCORSO 







1-3 V- 


n . t. rz: a- *r 




■ VA 1 








arrivi alla FINAL BATTLE (guarda la 
schermata qui a fianco) fotografala e 
spedisci la foto insieme alla prima pagina 
del manuale di istruzioni di PRIMAL RAGE 
alla LEADER, unendola a questo tagliando 

compilato. Parteciperai co¬ 
sì al concorso per vincere 

una fantastica MACCHINA COIN-OP da piazzare in 
casa tua (non dirlo alla mamma!). Oppure potrai 
vincere una fantastica maglietta “da bestia”. 


NOMI 


COGNOMI ,, 



TRGfiSSIOM ^ 




..... ETA'... 

indirizzo 





TAF 

cirri" 






ZZADA SCHI ANNO (VA)-TEL. 0332/874111 -FAX 0332/*>™ Hon 


LEADER 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesita lia.net/ 





























ZETA Test 



http://wvm.oldgamesitaha.neT/ 



4 



Sistema PC CD-ROM 
AVU, HORROR 

Software Hùusr INTERPLAY 
Sviluppatore: AM AZI HO MEEMa 


MYST 

Swsr.r.ura su rrea 11 s t leà 
smbient&ca su unii sala 
iiriEiagifiar ia Aiv dui Libri 
magici aprono là strada per 
rug^itingore strani mondi 
& bbandono ri. 1 r a tm.os fera, 
la Pura per i dettagli e la 
musica straordinaria unita 
ad effetti sonori senza 
precedenti, fanno di questa 
avveri tura delia Cyan Ltn 
vero capolavoro, che ancora 
fa discuter* sul rualo dei 
videogi.d'Ohi nel panorama, 
artistico. 


MARY SHELLEY 

doglie del poeta ir.olese 
Purty Shelley, dalla cui 
•ascia la sua figura venne 
sempre offuscata, scrisse, 
su dice 1 bdì rata da un 
s ogno, " F r ar. J-ien scein, or 

thè moderi- prometheLS? " r.e.i 
i01 fironianco che allora fu 
class::, ca to * : ani*! * got L co ". 
mentre *rs vn realtà il 
i'i v flCu i èOt- rt*- lo moderai 
I anLasciunta. 


Prì ma il romanzo, poi le opere 
teatrali e gli innumerevoli 
film , e infine il video gioco. Il ' 
leggendario mostro di Mary 
Shelley ha fatto capolino un 
po' in tutte le arti , e in questa 
sua ultima incarnazione ci 
offre l 'opportunità di metterei 
nei suoi scomodissimi panni 
per vendicarci personalmente 
delle malefatte del folte dottor 
Frankenstein. / colpi dì scena, 
ovviamente) non si faranno 
attendere... 

Nel mondo de? videogiochi niente è piu 
comune del furto delle Idee. -È impressio¬ 
nante pensare che nella seppur breve sto¬ 
na di questa giovane arte ci siano stati più 
cloni che originali, e che spesso e volentie¬ 
ri le poche idee innovative venivano fatte 
passare per "generi" e riciclate migliaia di 
volte sotto il naso dell'ignaro pubblico. 

Pare che oramai sia venuto il momento 
di fare il grande passo anche per Myst, la 
splendida avventura della Cyan, pronta 
oramai ad essere battezzata come "gene¬ 
re". Anche questo Frankenstein, infatti, è 
una pura avventura "alla Mysf, ovvero 
realizzata riproducendo dettagliatamente 
un luogo fantastico (in questo caso un 
immaginario castello dei primi dell'otto¬ 
cento) per mezzo di un programma di 
rendering 3D e scattando poi delle "foto" 
degli ambienti da tutte le angolazioni 
necessarie a far si che a ogni passo del 
giocatore corrisponda un'inquadratura in 
soggettiva. L'interfaccia è limitata a un 
puntatore che indica le quattro possibili 
direzioni di movimento e si anima solo 


quando possiamo cliccare su di un ogget¬ 
to o una porta. 

L'idea originale, questa volta, è nella 
r nmphap il so li co Frankenstein, 
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Il labcuatorio deh professore. Qui egli riporta alili vita i defunti utilizzando l'energia raccolta dai fulmini..;;; 



Eccoci al risveglio dalla morte la prima persona dhè 
ci sorride e il crudele professor frankenstèrn. 


* 



La hall del castella, da dove si diramano quasi tutte 
It locazioni e i passaggi segreti dei gioco. 


* 

mi pon un interessante diversivo: siamo 
noi fil mostro 11 creato dal folle scienziato 
ottocentesco mettendo insieme parti di 
cadaveri umani, e stame noi che ci rsb-ellia- 
mo? colui che ci ha restituito la vita. 
Decisamente poco fedele all’originale 

scritto da Mary Shelley, e con il folle 

* 

dottore interpretato daTirn Curry, 
Frankenstein si presenta al giocatore come 
un'avventura a enigmi con una grafica in 
* 



Questa è la fo rmula neces-sa ria a riporta re in vita i 
me rri Davve romeo mpremìbilt,., 


alta risoluzione e attori digitalizzati in 
chroma-key sovrapposti ai fondali a 756 
colori.con la chiara intenzione di guada¬ 
gnarsi un posto tra tutti i Frankenstein 
deFla storia. 

Purtroppo, artisticamente parlando, 
Fmftkenstcfn non offre assolutamente nulla 
di quanto prometteva, Fin dall'Inizio l’a¬ 
spettativa di un atmosfera tetra e sugge¬ 
stiva viene meno a causa di un dottor 
Frankenstein, che si presenta più come 
macchietta alla Mei Brooks che come 
sagoma inquietante, con la differenza che, 
perlomeno In "Frankenstein Junior", que¬ 
st’ultimo aveva realmente trasformato 
tutti gli ingredienti del mito in parodia, 
mentre, nulla togliendo all'interpretazione 
del comunque bravo Curry, qui la cosa 
risulta decisamente fuori luogo. 

L’ambientazione del castello, in teoria 

r> i ?i rjTi •fir’irrjTfc ì»pi 8 in l| 3 Hi» , yja i n 1 "rai*'TTi r’^n Mrvn -ci mi ir* 
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ZETA Test! 



grotta sbuca su un porticelo lo dove sembra esseri della attrezzatura per le 
immefSÌoni,,,che il professore nasconda qualCola sott'acqua? 


Le piante carnivore nascoste nel labirinto, sebbene dall'aspetto davvero terribile, non sono pericolose se le 
nutriamo come si deve.,. * 



Tut Lo ciò 
che serve 
per gio¬ 
care a frantoti s ce 7 n è un CI: - ROM 
a doppia velocità (4x consi¬ 
gliato), d Kb di memoria, F Mb 
di spazio su hard disk. Il 
gioca gira sotto W irido WS 3,1 
oppure sotto Windows 9 5 e sur- - 
porla quindi tutte le schede 
audio e Svga che dispongono di 
un driver per tale sistema ope¬ 
ra t i vo . 11 pr'oce s s □ r e jni nimo 
per giocarci è un 4S€iDX a 3 3 
MHz, ma vi consigliat?,G' minimo 
un 4B6DX a 50 MHz, 


trama, è decisamente spoglia e povera di 
quegli spunti che tante piacciono agli 
avventurieri incalliti. Infiniti corridoi e pas¬ 
saggi segreti, tutti tragicamente uguali, 
anche perché creati riutilizzando lo stesso 
set di schermate, conducono a una marea 
di porte che non si apriranno mai e al 
massimo a due o tre stanze in cui si può 
realmente entrare. Solo la presenza di 
qualche interessante locazione sotterra¬ 
nea salva il gioco dalla monotonia piu 
completa e, come se non bastasse, la serie 
di azioni necessarie per portare a termine 
avventura é raramente legata da un filo 
agi co. e quelle poche volte in cut non lo è 
non ci viene rivelato se non dopo averle 
portate a termine. La trama è aneli'essa 


* 

poco coinvolgente e la presenza umana è 
limitata praticamente a una sola figura 
oltre a quella del dottore, e quando que¬ 
ste sagome umane compaiono nelle loca¬ 
zioni del gioco (spesso assolutamente per 
caso o per ragioni imprevedibili), il nostro 
personaggio inizia a fare riflessioni o 
discorsi con e su di loro, dandoci la fasti¬ 
dio sa sensazione di essere spettatori 
impotenti di una trama che si svolge senza 
alcun bisogno del nostro intervento. Ci 
sono casi addirittura in cui per far prose¬ 
guire uno di questi dialoghi e necessario 
uscire dalla locazione e rientrarci più 
volt^ e altri in cui il personaggio con cui 
parlavamo in una locazione compare in 
quelja opposta non appena d voltiamo, 
rendendo simili sezioni totalmente prive 
di atmosfera per non dire ridicole, 

Ma quello che più doveva contribuire 
all'atmosfera, ovvero la grafica delle loca¬ 
zioni, si rivela infine ben al di sotto delle 
■* . 

aspettative. Immagini tecnicamente iriecce- 
pibilt, sicuramente da questo punto di 
vistai superiori a moke superproduzioni 
attuai, compreso lo stesso 
Phajntasmagoria. sono invece grave¬ 
mente deludenti da un punto di vista con- 
temjttrs ti co. Apparentemente uscite dal 
manuale del novello grafico ì D, mostrano 
un uso delle luci e delle tcxtui assoluta¬ 



Questa specie di aquilone ierve da conduttore per 
convogliare' l'energia dei fulmini nel laboratorio- 


mente perfetto,tanto da distinguerle a 
fatica da vere fotografie rna r paradossal¬ 
mente, rappresentano ambienti scontati e 
scialbi, arredati senza alcuna cura espressi¬ 
va, totalmente privi di carattere e incapaci 
di trasmettere alcunché allo spettatore, 
Siamo insomma anni luce indietro 
rispetto al surrealismo contemplativo di 
Myst, fontani da qualsivoglia produzione 
Westwood e, cosa ancora più grave, per¬ 
fino da una qualsiasi avventura 2D di 
media fattura, dove almeno ogni immagi¬ 
ne viene dipinta per esprimere veramen¬ 
te qualcosa. È indicativo che l'unica 
inquadratura degna di nota dell'intera 
avventura sia quella in cui per lo sfondo 
è stata usata la foto di un bel tramonto 
invece della grafica 3D. 


PEANTASMAGORIA 

dolaa&al barrar di 
Rotarla Williams che fa 
empio uso di sequenze 
c 1 neniaLogr a l - c ™ Cui r.n 
schermo a ditler^nai di 
Frankenstein, dove le 
anima e ioni sono per la 
|t|. i gg i 01 pa rea limi r.a r. a a 
un rettangolo di non pi li 
di un sesto di schermo, 
anche se inser j l>.- 
perrettamente nella 
grafica di fondo. 


TEXTURE 

state realizzate le 
!. *-xt jii' di Frank^nste in e 
eccelleste, crii na! -r ia.}. 

fdtarealisiici e 
digitalìzzafci con ima 
t z ime ra £ 1 i zz ; - ne t zz e 
per . cm-j: 1 dì Piattoni - 
roccia, E J ereato d» i ] 
loro utilizza si : 
zet isane-iie acca demi co - 
piivo di estro artistico 
se r 77'" ir. t -i ; I- : 


Emanush S a batto 



itoratOfio dove il professore crea i suol cristalli 
forse riusòretriq a crea ir « uno anche noi, 


Il labirinto nel giardino del castello. E davvero diffi¬ 
cile riuscire ad uscirne vivi senza farsi una mappa. 



B ili ciriole- rifacimento dell'opera delia Shwley sai pur;c- 
01 vista del mostto*Giafica rendefiz/atai m aita rtì-L-t 
ne esttenvfwnte realsbLa^Interfaccja imTOdiata 


1 


H Recitazione e irana poco coinvolgem^Airbien Là,-.1.11.* - 
grafica spesso or ve di atrìiasfera*i>ialDgh non interatt ■ 
v «Sequenza degli eventi e delle azioni a volle confi. 
•Animazioni e seouehze vi<i«?d limitate 0 di scarse, effetto 
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È -sempre possibile scendere sui pianeti perossur- 

_££_i_ z—l _i_ _x,:. 


GIGANTE GASSOSO 

Vengono cosi eh:àmar.: in 
-.ut cottùmia quei corpi 
celesti la cui passa è 
farmata in prevalenza ia 
gas, Le cui melacele 
vengono renure asei erse 
jàll 1 olivato energia 
gravi tarionale del 
pianeta. Sana pianeti 
=co ra alla s te d i 9 
urliti Live, nei quali, è 
presente materia Solo 
allo stato gassoso, e 
rasata caratteristica Li 
rer.de difficili da 
studiare. Giove, il piu 
lrande pianeta del nostr-. 
j:ie cerna, dal volume pari 
a 1 3 1 fi volte g=u e 1 L o della 
7' • r r 1 1 cast. 11 U i IO quasi 
interamente da idrogeno 
a 11 ’fl 5%) e da elio, 

-iella stessa proporzione 
ir. cui si trovano nel 
£o 1 e , il che lo- rende 
anomalo e oltramodo 
interessante per gli 
.-v Lidio ai . 






ni: 


Un'immagine tretiti dalla d 15 creta animazione introduttiva^i 
Milf&nia, che ha per protagonista quasto losco figuro. 


Viaggiare aranti e indietro 
nel tempo per far nascere, 
crescere e prosperare quattro 
razze aliene nella speranza di 
contrastare {'immensopotere 
di un altra specie, padrona 
della galassia di Echelon: 
questo e altro in Mi Ilenia: 
Altered Destinies, un nuovo 
gioco di strategia 
ambientato nello 
spazio profondo> 


Nell'anno 10000 la galassia 
di Echelon è localmente sotto 
il dominio dei Mi ero idi, mentre le 
altre razze originarie di quel mondo si 
sono estinte. Il nostro compito è molto 
semplice: viaggiando a piacimento attraver¬ 
so il tempo, dobbiamo far sì che 3e quattro 
razze scomparse non seguano il loro desti¬ 
no, ma si evolvano e progrediscano, al fine 
di contrastare attivamente, nel futuro., il 
potere dei Microidi e di ristabilire, cosi, 
l'ordine nella galassia. 

Iniziamo il gioco a bordo della nostra 
astronave, dotata di numerosi dispositivi, 
tra i quali quello di viaggio avanti e indietro 
nel tempo, indispensabile per modificare il 
futuro, Per prima cosa, dobbiamo trovare 
un pianeta con condizioni ambientali adat¬ 
te a far crescere e prosperare i semi delle 
quattro razze affidateci: ognuna di esse ha 
bisogno di un certo tipo di ambiente per 


vivere, e 


sta a noi tra 

ÉAi I ■«#■*■*« 

vare quale. Una 
volta che un seme è 

stato piantato sul pianeta adeguato, dob¬ 
biamo occuparci del futuro della razza in 
questione: pertanto, andando a vedere 
sulla Ruota del Tempo (una specie di grafi¬ 
co che illustra la vita di tutte e cinque le 
razze esìstenti, dall'anno 0 al 10000) quali 
sono i pericoli che, nel trascórrere dei 
secoli, le nostre razze potranno correre, 
siamo in grado di alterare il futuro, inter¬ 
venendo nel passato laddove te ne sia 
bisogno, 

Per esempio, se nella Ruota del Tempo 
vediamo che nell'anno X la tale razza, si 
estinguerà a causa dell'eruzione di un vul¬ 
cano, non dovremo far altro che tornare 
nel passato, ovvia mente prima che la cata¬ 
strofe avvenga, e avvertire gli abitanti dei 
pianeta del disastro imminente, cercando 
con loro una soluzione al problema, Ogni 
qual volta riusciamo a modificare il futuro 
(come,ad esempio, nel caso precedente, 
annullando gli effetti dell’eruzione vulcani¬ 
ca}, veniamo investiti da una tempesta elei 
tromagnetica di natura temporale: essa è 
causata da II'aver modificato il futuro, e più 
la modifica è importante, più forte è tale 
tempesta. 


Eseguendo una scansione delia superflue* d«« piane¬ 
ti aiterete multe informezionè utili. 


Mi 11 e?i j ìd ; 
Altereó 
Destini se¬ 
ri chiede un computer r-quipag¬ 
liato con processore 3S6, una 
scheda grafica SVGA con 1 Mb 
compatibile VESA, nROk di 
meno ilu di bas -è, e ars ol vi ca¬ 
mene e S Mta di RAM. configurata 
come memoria espansa (EMS> r 
a 11r imeri1 1 non -z J è verso di 
tarlo girare. Il gioco risi a de¬ 
su CD, e necessita di una 
i ostai lazi nne parziale su 
disco rigido che occupa circa 
•l Ut di spazio, più quello 
dovuto a; salvataggi - 
Numerosissimo sono Le schede 
sonore supportate dai program¬ 
ma, con le quali sentire gli 
effetti digitali e le musiche 
de 1 gi oco ; S o unel B1 as ter 2 . D, 
Pro, lfi e AWE 32, Gravis 
U! tra 5cu nd, Ad1ib Go1d, 

Ensoniq Eoundscape, Roland, 
Microsoft Sound System e 
altre, più o meno dii fuse, 
indispensabile il uno uso, 
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ZETA Test" 


In ogni momento è possitnie ncàrtCài'e l'i'nieirgia d*l- 
l'astronave avvicinandosi a un gigante yùSSuSO • 


forse troppo facile 
per gli esperti del genere, i quali storce¬ 
ranno il naso anche per la trama, più cal¬ 
zante a una avventura (chi si ricorda i vec¬ 
chi Future Wòrs e Sporte Quest JfV?) che 
a uno strategico, Per questa caratteristica, 
però* Miitefiiù ha forse il pregio di poter 
riuscire 3 coinvolgere anche i giocatori 
non usi a questo tipo di giochi.Ài puristi 
del genere*esclusi coloro- i quali adorano 
qualsiasi cosa ambientata nello spazio [w 
quali certe situazioni ricorderanno i glo¬ 
riosi Sfm Editto e $Jm Life), il gioco potrà 
risultare alla lunga noioso e ripetitivo, visto 
che le cose da fare non sono poi tante, 
Qyindi.se avete passato gli ultimi due anni 
a commerciare nello spazio con EJrte l! e 
siete stanchi di conquistare le galassie con 
Alnsters of Orivn, allora date un'occhiata a 
. Mjllenia: Aftered Destitiies, perché potrebbe 
piacervi, altrimenti lasciate perdere. 

Alessandro Stanchi 


* 


liti spazio-temporali sano accompagnati da effrt- Urta volta atterrali su un pianeta potete sempre 
'coreografici” di qu eslo ti pò. decid eredi attaccarlo a colpi di mliil il... 


„ = testa aliena che vedete sulla plancia dell'astronave accompagnerà l« vostre partile commentando agni 
,ostia azione. Fortunatamente potete "disinserirlo" con i'appCrtita opzione. 


Qng riale la trama e lo scopo dei gioco 1 Gìeyi su un 
3S6*Una- strategico diverso da soliti, con qualche prete¬ 
sa di trama"Hi^lbe le ^hermaie di viaggio nel tempo, che 
ricordano agli acpassionai di fantascienza quelle degli epice¬ 
di televisivi di "Star Tr&it Deep Space Min*" 


varie civiltà affidateci. Capiterà, tal¬ 
volta, di dover difendere una 
razza dall'attacco di navi 
Microidi* e per far questo il 
nostro vascello è munito di un 
armamento adatto, composto da 
cannoni laser e missili, con i quali 
abbattere le navi nemiche in un vero e 
proprio duello spaziale. Oltre al lappa rato 
bellico è indispensabile tenere d'occhio le 
riserve di energia dell'astronave, altri ni enti 
si corre il rischio di non poter viaggiare 
più nello spazio o, peggio ancora., nel 
tempo, proprio a causa della mancanza di 
carburante: per ricaricare l'energia dell’a¬ 
stronave dobbiamo avvicinarci a un gigan¬ 
te gassoso e iniziare la procedura di rica¬ 
ricamento* volando attraverso l'atmosfera 
del suddetto corpo celeste, dato che la 
nostra astronave si ricarica grazie all'attra¬ 
zione magnetica di questi immensi corpi. 
Quella del"pieno di energia" è una delle 
fasi più realistiche e meglio pensate del 
gioco, cosi come i viaggi nel tempo, con 
tanto d.i squarci spazio-temporali che si 
aprono davanti a noi, proprio come nella 
saga di 'Star Trek”. 

Sebbene l'idea di partenza del gioco sia 
interessante e originale, purtroppo non è 
stata realizzata al meglio delle possibilità: il 
fatto di viaggiare nel tempo per correggere 
eventuali errori dì percorso rende MifJewo 


FUTURE. WAR.S E 
SFACE QUEST IV 

Avveri cur-s 
fontose i*n tifiche, con 
viaggi avanti ® itici ir? il . 
nel tempo: FFV. deliu 
Eelpiiine, fu gioct 
dell 1 snr.o 19 90, e ancor i 
ogg i è un'ayvent.ura rpa 
nòni Ilei, por se- per r.;en1-‘ 
tutte- il sue L-,-,scim..' 
consigliata caldamente e e 
riuacire ancora a 
r. Trova ria. SQ II-' . deli = 
Sjcrr^t, e il quaeia 
episodio rh'i Jtarn- «sa saga 
spaziale di Pnrjnr Wilri-, 
reno tallo del titolo 
della fìelp hin e, c-d 
S i cu rainent e un a inno che 
un verri avventuriero degr.c 
di Calo nciiTtì deve aver 
gioca t :i • 


SIM EARTH E SIM 

LIFE 

Entrambi della Maxi a , due 
strategici bel 1 i esitivi , ma 
incito difficili da giocare 
por La loro campi etessa. 
riservati per Lo più ai 
patiti del genera 
strategico: ££ simula la 
creazione della vita di ur. 
ipianeud. ciana nascita al la 
crescita* all'evoluzione ai 
sorgere della va ta 
biologino su di esso; SL e 
l'ideale continuazione del 
precedente e grafie ad esa: 

po&aiejTws Creare ra?..- 
nuc-ve., e oos i s t exi L è hà'h ita: 
per nuove forme di viti; in 
una parola, simuliamo la 
vita* Sue titoli stupendi 
ancora oggi insuperati i---- 
btìllezzi e CtìmpleSiì it-s 


È importante curare il progresso delle 
-.arie razze, non solo per ris tabi lire l'equ ili- 
fa rio, ma anche perchè dal loro avanzamen¬ 
to tecnologico dipende il nostro ritorno a 
casa:ciascuna di esse, infatti, è in grado di 
.ostruire uno del quattro componenti che 
servono all'astronave per farci tornare 
■iella nostra galassia: ma ognuna di esse 
può farlo solo a un certo punto del pro¬ 
prio- sviluppo: starà a noi, quindi, portarla a 
quel punto, se Vorremo rivedere la cara 
vecchia Terra* 

Per poter comunicare con le razze, 
abbiamo a disposizione un comunicatore a 
jistanza, con il quale possiamo connetterci 
iHa superfìcie del pianeta e parlare con il 
,.ppresentante delle varie specie, dandogli 
consigli o impartendogli ordini; è possibile, 
inoltre, scendere direttamente sul pianeta 
questione grazie a una navicella apposi¬ 
ti, per poter osservare più da vicino le 


. està sequenza rendevi??^ scompagna ogni 
■v^raggio su un pianeta sconosciuto. 


H Eccessiva richiesta di memoria espansa* Un'idea n te rus¬ 
sante che poteva essere- realizzata meglk>*Rìpetitivita 
delle cose da fate*Scàrsa longevità del qioco una volta 
finitolo, torse ncn lo giocherete piu 
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Ukonatr permette, premendo il Tasto sul rr-uose. di utilizzare, prendere, esami¬ 
nare e, Jnfine, di prendere a calci qualcosa! 


Le animazioni! a 256 colori sono davvero spettacolari e dimostrano ancora una 
volta il predominio della Lucas Arts nel reame delle avventure. 


I 

I 

I 


ZETA Test 


Dall 'inesauribile miniera di 
idee della Lucas, una nuova 
avventura apparentemente 
tradizionale che raggiunge 
velie altissime di giocabilità e 
divertimento. 


REBEL ASSAULT 

Solo poco più di ur. anno 
fa, questo prag*'aiWU* fece 
gridare più di un* por sonai 
al miracolo per la «uà 
incredibile ape-teatrolarici, 
iisao, infatti, ci mgtt&VA 
ai tornando di quelle 
a oc rottavi «tic aV*vdmo 
■•Bpr* sognato din dai 
tempi in coi h Guerre 
Steli ari rt ebanoava i 
botteghini dei cinema di 
tutta il mondo. Ma la ama 
caro 11 sria t i c a pr i n c ipa 1 v 
erano gii scenari SU cui, ci 
trovavamo a volarci intera 
se-quame tratte 
direttamente dai film, tra 
cui anche la famosa corsa 
all 1 interi» dei capa Ione 
delia Morti.' Maro, 


Come prepotentemente annunciato alla 
stampa nei mesi passati e confermato dalla 
recente apparizione di Dark Forces sugli 
schermi dei Macintosh di tutto il mondo, la 
Lucas Aris è entrata prepotentemente nel 
Cuore degli utenti Apple. Caratteristica dei 
capolavori di questa software house è l'aver 
dimostrato dì riuscire - qualunque sja l'im¬ 
pronta conferita a un gioco, spettacolare ed 
avanzatissimo come fìébd Aisauft o tradi¬ 
zionale come la saga di Odiano Jones - a pri¬ 
vilegiare a qualunque costo la gioca bilità e il 
divertimento.Troppi titoli abusano di 
sequenze filmate ed effetti speciali ma non 
riescono a comunicare al giocatore quel 
coinvolgi mento necessario per assicurare 
anche il divertimento. 

Addirittura, con il lancio di Fu!i rfrrottte, la 
Lucas sembra fare un passo indietro. Fui! 
Idrofile è un'avventura grafica apparente¬ 
mente tradizionale, senza spezzoni di fil¬ 
mati o virtuosismi virtuali,di 
quelle cui la Sierra ci ha abi¬ 
tuati per anni. E malgrado 
questo primo impatto, 


Le conversazioni di Full Throtrle sona gestite attraverso delle frasi gì* pronte, UACUì dovrete «^gliele quel¬ 
la che-prefETite. Spessa queste frasi hanno effetti molto esilaranti. 


dopo pochi minuti di gioco ci si accorge di 
essere innanzi ad un qualcosa di perfetto e 
godibilissimo. Giocare per giocare, afferria¬ 
mo il nostro mouse e, in un baleno, senza 
aver letto una Sola parola da un qualunque 
libretto di istruzioni, a rendiamo conto di 
divertirci. La trama è semplice, lineare, velo¬ 
ce, allegra, bella. Noi impersoniamo Ben. il 


capo di un gruppo di centauri chiamati 

Polecats, squattrinato eroe dalla mascella 

quadrata e la voce da duro, perenne niente 

alla guida di un chopper marchiato Cprley 

(Davidson?) dotato di cosi tante marmitte 

* 

cromate da risultare canto comico qijanco 

«• 

imponente e maestoso. Ben lo conosf iamo 

* 

nelle prime sequenze di gioco e, dopq pochi 
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Quando m lontre rete un motori di sta di una gang di una gang rivale, dovrete menare le mani 
utilizzando bastoni catene e perfino motoseghe! 


Il ri nitro Ben appena uscito dal cassone Ito dei rifiu¬ 
ti e un bestiali lo più che mal... 


minuti, lo ritroviamo (ci ritroviamo) buttato 
n Ufi cassone di rifiuti. Due parole, qualche 
sguardo, qualche commento sul suo modo 
di muoversi - un vero duro,anfibi pesantissi¬ 
mi, alto piu di un armadio e barelliate dalla 
teste ai piedi - e ci accorgiamo che ci ò sim¬ 
patico: è tanto esagerato da essere buffo, 
tanto cattivo da essere buono come il pane. 

Il «nostro compito è quello di sventare un 
complotto ai danni deila Co ri ey, proprio la 
mbbrEca che produce le potenti moto con 
cui iiamo soliti scorazzare per il mondo, 


Punwppo verrete divisi molto presto dallo vostra 
:jm? di ardimentosi motoridisti, 


L'avventura è ambientata nel futuro, 
quel futuro ma non troppo che ormai 
conosciamo bene. La Corley è l'ultima fab¬ 
brica a produrre veicoli con ruote, nella fat¬ 
tispecie due ruote, in un mondo in cui qua¬ 
lunque veicolo si muove su hovercraft. 
Hipburger, ft losco consigliere di Mr. Corley, 
il padrone della fabbrica, un eccentrico e 
arzillo vecchietto una volta grande easy- 
rider, sta tramando un terribile piano che 
vede la Corley produrre esclusivamente 
minivan. Per poter realizzare questo piano 
egli ha in mente di uccidere Córley e incri¬ 
minare Ben, il nostro amico e alter ego Ben. 

Dicevamo che FuflffifBttte è un'avventura 
apparentemente tradizionale. Puntiamo i 
riflettori sulla parola “apparentemente” 
Malgrado l'aspetto, questo titolo riserva 
gradite sorprese e rivela di essere frutto di 
un accuratissimo studio per i particolari, 

Tu tte le moto che vedrete nel gioco, ad 
esempio, sono degli splendidi modelli rendi- 
rizzati in tre dimensioni, A tratti, l'avventura 
si interromperà e vi vedrà impegnali in 
brevi sezioni arcade, ottima scusa per in ter¬ 
roni p ere quell'inevitabiie staticità tipica di 
questo tipo di giochi. L'interfaccia, frutto di 
studi avanzatissimi, è cosi semplice da poter 
essere utilizzata senza alcuna precedente 
istruzione. Solo quattro sono le possibili 
interazioni: afferrare/usare, calciare, parlare 
e guardare, tutte realizzabili tramite un solo 
click, senza l'ausilio di alcuna icona fissa 
sullo schermo. 

Infine citiamo il pregio principe di Futi 
Throttl e; la musica. La Lucas.attingendo dagli 
immensi schedari della sua attività crqema’ 
tografìca, ha assoldato un gruppo di musici¬ 
sti heavy metal allo scopo di far scrivere 
loro un a bum appositamente per questo 
gioco. Perfettamente sincronizzata ai 
momenti più importanti della storia, grazie 










■Sci _ JU ‘ 

V - ■■■■• ■ - 






Info 


tuli 

ThrottlE. 
risiede 

su ai un singolo CD * ROM che non 
richiede alcuna irti; (lallazione 
S u har d di3k. Èneo es sa rie un 
Macintosh dotato di processore 
SS D4D per potei giocare in 
bassa risoluzione fla stessa 
della versione per PC \ o uri 
Pover Maoiutosh r sr l'alta 
risoluzione. Sono richiesti 8 
Kb di RAM, un lettore CE a. dop¬ 
pia velocità, uno schermo a 


IMUSE 


colori di almeno li" 


System ~,1 c successivi. 
Consigliatissima una coppie, di 
diffusori acustici esterni. 


Trattasi di speciale 
me t c Se di pragrararnez i oi 

che conisene# 
", 11 * a c c carpa gn -aman c : 
musicale ii essere sempre 
per fettamenc- 
aiircioniscaco al moment 
di g i oco, Fere seti j r. or¬ 


ai 


.ri dell; 


m P 


sua prima 


al famoso sistema iMust e maledettamente 
adrenalinica si farà apprezzare anche da tutti 
quell! che, come il sotteseritto, amano gene¬ 
ri musicali più tranquilli 
Evocativo, adrenaiinico e sognante. 
Imperdibile. 


apparizione in The Se^ie: 

* tf&rtk ev Jr> i .i nd. 
Potettlinto più 4 piu 
volte nel corso degli 
anni dalla Lucas. è una 
Ile pj: ì jj= - 1 , 
caratteristiche di tutti 
i suoi programmi. Kon 
potfiy».-mancar# in Fi... 

Ter -f- tic, -- K . r n c. , ■-= 
musica ha uno dei suoi 
principali ingredienti 


M afflino Triti (zi 

Si ringrazio Melange-Ai/ 


D Grandissima semplici cTuso interfaccia utente tnnevs- 
iiva«Trama lineare e avvrricente*Acc£wn|iagn®Tiento 
musicale davvero irisg-istrai - decine di brani rock appo ■ 
sitamente composti per il gioca^Ottima caratterizzazione je, 
personaggi 


Un po' troppo ureve e friole 






















































Ecco finalmente per te l*ultima versione di Laser 
match Racing* l’eccezionale simulatore di I 

navigazione su barche a vela per il tuo PCI 

Da ora potrai dare vita a vere e proprie competizioni a due 
ìn base alle regole del l'Associazione Internazionale dei 
Lj Jti Ji ^ Yachting Racing Rules; diventerai un esperto timoniere 

sfidando il tuo concorrente con l'imbarcazoine che più 
preferisci. Potrai scegliere la direzione de! vento e la su£ fntensitèl 
salire su una tra le barche in dotazione (Flight Dutchman, 

D r ago n, Tornado, Laser; Dolfin ed anche la 
MotorRoat 2002) e decidere dove preferisci "v 
navigare creando la tua area di navigazione / 1 

personalizzata oppure scegliendo il mare _ I l 
aperto, lo stretto di Dover, le Barbados 1 
^ 2*4 o il Lago Braassemer* Laser Match 

Racing è perfetto sia per i neofiti che 
per i veri lupi di mare; i controlli dello scafo e le 
manovre possibili, sono completi, fedelissimi 


**vii* ocmpui 


Per maggiori informazioni chiama 


30 - 2(040 Malnate (Va) - tei. 0332/86LI33 - fax 
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Li 21 s! Ceni ary 
Cntertainment, da anni 
riconosciuta come la migliore 
<afl u 1 a re lì o u se / irò dilli ri ce di 
flipper per computer, ha fatto 
il passo più grande della 
gamba: nel tentativo di 
produrre un imponente 
simulatore dotato di ben 
diciannove tavoli sì è 
dimenticata di inserire un 
briciolo di gloca h ililà in 
almeno uno di questi 


z if crollo dt un mito. Dopo diverse 
simulazioni di flipper per computer e 
console, la casa degli Indimenticabili 
ùntali Dreoms, Fintali Fanstasies, Fintoti 
'astoni e del mediocre Pinbali Manto ha 
eia fine preso un granchio con uno dei 
suoi progettr più ambiziosi e promet¬ 
tenti. L'idea di fondo di questa simula¬ 
zione prometteva infatti il divertimento 
'.□tale attraverso un ipotetico giro del 
mondo, da un bum per all'altro, da una 
ampa a una bai! trap attraverso una 
jrtgae impressionante lista di tavoli 
ambientati nelle località più disparate, 
tome l’Estremo Oriente, il Polo, 
Inghilterra, il Canada, la Germania e 
Amaxzonia. 


Info 


Pi&bal2 

P/lì-tj! d 

richi ede, 


rer girare, almeno un 3B65X a 
4C'MH2 {anche se e cc-aalgiiaco 
an 4Sfi veloce550 Kb liberi 
di snemnrifi di base e 4 Hb di 
EMS, lettore CD-ROM a singola 
-ioeitàj 5 Hb di spasio sui 
liSCO risse, scheda grafica VGA 
raccomandata VESA Locai Bu.-} e 
delle seguenti schede 
audio : SoundBlaster . Pro Audio 
Epectr™, Aria e Gravis 
"il t rasoLnd. 


ZETA Test 




l design et dei tamii hanno esagerato tori lt rampe: 
il risultato è questo disordinato groviglio. 



Per colpa di alcune scelte cromatiche discutibili, tal¬ 
volta è difficile distinguere la biglia dai fondale. 



SistEfnà: PC CD-ROM 
Genera 1 FLIPPER 
Su'llware Hcusra: 21 st CENTURY 

entertainment 

Svituppaldre: SPIDEFÌSDFT 





PtnbaH World parte già con il piede sba¬ 
gliato: Il primo tavolo da affrontare e 
quello di selezione del In prima meta, ma 
è anche il piu scarno e mal realizzato. Si 
tratta di un semplice pretesto per sce¬ 
gliere in maniera casuale il tavolo dal 
quale cominciare l'avventura, e per que¬ 
sto motivo, probabilmente, non è stato 
dotato di alcun bumper o bonus, ma e 
innegabilmente di dubbio gusto iniziare 
a conoscere quello che viene definito "il 
simulatore di flipper più grande mai 
visto" proprio in questo modo. 

In ogni caso, una volta decìsa la desti¬ 
nazione, si viene catapultati "al cospet¬ 
to" del flipper scelto, e qui si ha lo spia¬ 
cevole riscontro che Pinbalì World non 
mantiene ciò che promette. Ogni tavolo 
è maldestramente disegnato e conge¬ 
gnato: bonus, rampe, tunnel e flipper si 
sovrappongono in una disordinata orgia 
di Colori e disegni affiancati in malo 
modo, la pallina sembra vagare senza 
meta tra un confuso miscuglio di ele¬ 
menti piazzati apparentemente a caso, 
senza motivo alcuno. E non si tratta del 
senso di disorienta mento tipico dei flip¬ 
per destinato a sparire dopo poco 
tempo con il crescere dell’interesse 
suscitato: Pinbalì World non convince nei 
primi cinque minuti di gioco, ma nean¬ 
che dopo due ore di partita. 

Per l'originale natura dei tavoli, il , 
gioco utilizza un inedito scrofling muki- 
direzionale, che: mal SÌ Sposa con il 
cuore frenetico dei flipper classici. La 
bassa risoluzione, poi, genera più confu¬ 
sione che altro e dà at tutto un look 


arretrato e insufficiente, inaccettabile 
dopo che la llst Century ha dotato 
dell'alta risoluzione i suol tavoli più riu¬ 
sciti degli scorsi titoli. 

Un buco nell'acqua in piena regola, 
che fa rimpiangere senza alcun dubbio f 
bei tempi in cui la 2 Ut Cencury accon¬ 
tentava i giocatori con tre o quattro 
soli tavoli: pochi ma buoni. Pinbalì World 
sarà anche il simulatore di flipper più 
grande della, storia, ma una cosa è 
certa: non è assolutamente quello più 
giocabile. 


Pacdo Verri 



In Germano, manco a dirlo, per aggiundica/ji yp suc¬ 
culento bonus bisogne abbattere il Muro di Boriine. 


LOCALITÀ 

Tatci i bonus tavoli 
-uno. ovv lamenta, ispirati 
rtila località a cui si 
riter le cono, cesi per 
esempio in Auserai 
dovr emù l a.n?- i -< r e un 
|-jr ; api»'- t a rag, oppure 1 ti 
Qertiìrtnla bisognerà 
ibbattere il mura di. 
Berlino a. colpi di bigi, a, 
mentre in Africa ,i 
aspettano irdrijere cii 
dinKidUttl r- ITilStcr iosn 
piramidi A parte la 
c i r .i 11 er : t z a 2 1 oiie grufi c a 
pero, questi bonus tic:, 
convincono poi f.anr 
Latino 1 ' j ir,piansi iena di 
trovarap 1 1 ì per riempire 
■maa Ichr buco o lacuna a 
Livello di giocabìlira. 









B 


(atì 


Diciannove tavoli, una sceka àmpia e variegàtaHa palli¬ 
na si comporta abbastanza bene*Numerasi sotto giochi 
ed eternanti originali, corni I lippe- serrovpnti e caiami- 


H favoli frinì degnati e ir.n£ progettati «Sarebbe stata bere 
accetta l'alta risoluzione «La grafica è confusa e tenue ri 
mirri? ■ t • ■ !.. pallina rr. ri-i.ijnp occasion-* >pessq gl a e- 
menti del ta-vóto’ nascondono -a biglia e creano non poca con* 
func]nr-:Var:-:a il canaria Lpico dei flipper firmati 2ls- 
Centura Entertainment 
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PUNTHO per Windows! 

Il software per l'elaborazione professionale di sistemi Totogol piu 1 potente e semplice da usare! 


E 1 iuta una llUOVa generazione ds programmi per lefaboraziotiÉ di Eterni 
Totogol: PUNTHO per Windows (3.1 e 95), £' i! software più semplice da usare, ma 
anche il più potente, disponibile in 3 versioni: Standard, Plus e Professional 

PUNTHO Standard è pensalo per le esigenze dei sistemisti alle prime armi 
die non necessitano di stampane le colonne elaborate direttamente su schedina. Elabora 
fino a 30 promana (oltre 5 milioni di colonne), dispone di $ tipi di condizionamento 
n (Pari r Dispari Interruzioni, ConsecuMÒ gh> 

Jl T 0 2 0 ItO ^ Stipi globale), 10® colonne filtro i n 

_ O ' _ mtO% riduzioniN-l edN-2, 

stampa a video e su carta delle 


SOFTWARE 


Programmi vincenti. 


rnrTlJ VAR£ • VIA FREJUS, 
http://www.oldgamesitalia.net/ 


colonne elaborate; spoglio punteggi e molto altro ancora. 

Per stampare le colonne elaborate direttamente SU schedina ce 
PUNTHO Plus , che esegue te stesse elaborazioni della versione Standard. 

Per i professionisti e k ricevitorie riè invece PUNTHO 
Professional con ta possibilità di gestire più pronostici ÉOittemp&raìieainente, 
dispone della consecudvità su tutti i condizionamenti e di altri metodi di condizionamen¬ 
to come gli intervalli (minimo, massimo, esterno), le presenze di gruppi pari e dispari, le 
simmetrie e i paralleli. Naturai mento stampa anche direttamente su schedina su inal¬ 
basi stampante riconosciuta da Windows che accetti il formato carta, delle schedine. 

S& ti interessa saperne dì piU chiamati: ti diremo tutto e subito! 




























































































































































































































































http://www.oldgamesitaiia.net/ 



La simulazione dello spori del 
futuro: quintali di azione 
frenetica pilotando 
amen insiici robot in arene 
appositamente progettate allo 
scopo,., manterrà le sue 
promesse questo nuovo 
prodotto della Meni ? 


Ve lo diciamo subito: no^ Suda carta, il gioco 
poteva essere davvero carino: l'idea di pilota¬ 
re un robot in una sorta di sport del futuro 
non è originalissima ma poteva comunque 
svilupparsi in un gioco degno di noia: Tam- 
binazione grafica in stile A/ien fìreed (mi 
perdoni il Team 17 per il paragone) lasciava 
noìtre presagire azione e divertimento in 
buone dosi,., e invece tutte le nostre aspetta¬ 
tive sono miseramente crollate alla vista del 
prodotto finito. 

Il gioco gira in modalità VGA 320 x 200 
con 256 colori,che però si riducono di 
molto nelle schermate di intermezzo (che 
potete “ammirare" in una foto in questa 
pagina), che sembrano in qualche modo ten¬ 
tare di ricordarci che dieci anni fa giocava¬ 



te Merit 
consiglia 
■cmne 

sistema minimo per giocare- 7'ih e 
Machines un 4 36 2 5 MHz, 4 HO di 
RAM e una scheda VGA. Il gioco 
rra iscie Su CD ROM {dove occupa 
poco piu di 15- Mega) e richiede 
un paio ci Maga su diico tissu 
per i'ineta11 a zipn?r aonp eup- 
porcate SE, Adi ita e General 
Midi. La dùciimentasioirie sp e ri¬ 
ti cs ohiaramenee che e possibi¬ 
le usare un joystick per gioca¬ 
re rea non siamo riusciti a tir- 
mi nare positivament.e la ca 1 i - 
orazione nemmeno una volta, 
provando sia con joystick ana¬ 
logici che COn. il Gravi e 
Gamejpad? il gioca-ore è ir. pra¬ 
tica costretto a giocare solo 
or. la tastiera. La richiesta 
òi un CD-ROM ?.x è quantomeno 
ùuboia, vista 1 r esigua quantota 
di dati ché è necessarie cari¬ 
care ogr.i volta. 



la tom hi nazione eroniAtka di questo livello è stata mìa delle poche cose eh* ci sono piaciute. 


mo a gìochini semplici e divertenti con una 
grafica non molto dissimile da quella di The 
Machines,., 

Peccalo die nessuno di noi desideri torna¬ 
re a quei tempi, soprattutto su PC recenti 
costati parecchi soldi e capaci di ben altre 
cose che delle pochezze grafiche ammirabili 
in questo nuovo "capolavoro" dell'arte video 
ludica mondiale (sic). 

Come è il gioco? Avete un robot e con 
questo partecipate a uno sport che consiste 
nel massacrare altri robot in arene concepi¬ 
te proprio a questo scopo; dopo ogni parti¬ 
ta avrete la possibilità di acquistare nuovi 
pezzi per il vostro droide {ce ne saranno di 
sempre più potenti e moderni) e di riparare 
i probabili guasti che avrete riportato 
durante la battaglia. 

Per quanto riguarda il materiale, esistono 
sia negozi “puliti" con materiale legale e 
approvato dalla federazione, sia negozi più 
loschi dove si possono trovare invece attrez¬ 
zature vietate o comunque illegali, l'unica dif¬ 
ferenza alla fine tra le due categorie è il prez¬ 
zo: le cose vietate costano di piu e sono 
quasi sempre migliori;è disponibile anche un 
sistema di scommesse, con le quali potrete 
divertirvi {se ci riuscite) scommettendo sulla 
vostra vittoria: se vincerete la partita guada¬ 
gnerete anche una certa somma m denaro. 

The Machines, come molti giochi recenti, 
permette sfide a due giocatori (con un ben 
realizzato split screen), giocando in due 
obiettivamente il divertimento aumenta 




abbastanza senza pero raggiungere mai livelli 
di particolare coin volgimento. 19 punto è uno 

solo: recentemente abbiamo visto autentici 

■ 

capolavori grafici su PC di fascia alta,e in 
questi mesi abbiamo felicemente salutato 
l’arrivo di promozioni che ci permettono di 
ottenere capolavori come System Shock e le 
avventure della LucasAris a prezzi assoluta- 
mence interessanti... dobbiamo proprio esse¬ 
re noi e dFrvi di ignorare questo tìtolo, 
rivolgere verso altri giochi I vostri sudati 
risparmi? Siamo sicuri di no. 


Roberto Camisana 


DENARO 

Non -tUbiamo fatto in tesip : 

ad avvisarvi -= avete 

comperato ugno le,ente una 

topi a li rii e Xàchitir.-., ~ vi 

aecctjt-h più ‘Sena a-• nel 

gì - -p: 5a J-ai re l ^ ve scr■ 

posizione isu disco nell. 

slot 1, editate i3 file 

SAVEDGMl,DIA con un editor 

esade r imale - .iinbiane in 

T FF" rutti i Lyre dal < 

a U ’ ett: = V5. Dovrost ■- i v<~: -- 

O&fà '.le.- 1 !i danai:e da 

rjotot -otipe-rare tutto ri: 

che volate, ‘JuestD ini : 1~ 

non vi restituiva i, solò: 
* 

thè avena spesi camperand: 
i 1 y ieeù, rtiA ajn.-ri' poi. i • * •• 
rifarvi uiìbroglìando. . 

# fr * fi « * * fe • m #- * ■ # 4 * « «I É- -É fr -I »■ I » 4 




D Manuale di DUE paqinc-, in rtaliana*5pFit sereen per pie 
care m due contemporaneamente 




_ .. .. , _ . . .. 

H Grafica p/dsttirica*Game play natalo, scarso e poco 

divertefite^Sonoro adeguato a: rtsio. tfe dimenìi- 
care«Joysticl inutilizzabili per bug nel programma di 


raSihf.v;irvr,i;, »rr,rv,riii->t^rnC'ntF, ti ,,-,n rl.il imìw manctn ri nrr- 
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mk 

m kirrtuvHiÉ- b*T* 


11 seguito di Flashback' 4 dalla Delphi ne Software. 
Lavvcntiimdi Conrad due si svolge tm la luna, una stazi* 
ne spaziale, un incmciatorc Morph, Plutone e la Terra, 


Dulia Bullfrog l'appassionante seguilo di Magie Caipei” 
coll nuove creature c incantesimi. 


! S.p.A. Via Piemonte. 7/F - 40069 Zola Predosa ( Bologna) - Tel,051 /ó 16771 3 Fax 051/75541R 


Alla guida delle vetture piu prestigiose tra cui Ferrari" 
51-2TA. Lamborghini Di ab lo VT e Porsche 3 911 
Carrerd due toccano velocità supersoniche, percorrerete 
strade di un realismo stupefai: eri le e fantastici scenari. 
Quattro modalità di gioco ira cui il duello via modem. 


Un'avventura ai confini della realtà. Grafica ad altissima 
qualità ed I ora e t/2 di immagini video per lui 
diverti menici' assicuralo) 




































Il tavola presso cui vi verranno affibbiate tutte le perkofose missioni di Wing 
Commander 3 . 






Quando salirete 0 bordo del vostro caccia spaziala potrete assistere àtt una J 
sequena filmata m alca risoluzione- 



Sistema: MAC CD-ROM 
Genere: SiM. SPAZIALE 

Solcare House: OR!GIN 
Sviluppatore LION 
ENTERTAINMENT 


f uà nuova puntata si aggiunge (dllnesauribik saga di Wing 
Commander. Alla Ori gin il merito di un nuovo balzo 
iperspaziale nel lungo cammino di avvicinamento tra il cinema 
p il divertimento interattivo. 


L’estenuante guerra tra la Confederazione 
f r perfidi Kilrathi continua incessante- 
-tente. Il vostro after ego, grazie a i ineriti 
conseguiti nei precedenti episodi della 
:aga di Wing Commander (che su 
Macintosh si riassumono nel solo Super 
fVing Commander}, è stato promosso 
Colonnello ed è stato posto al comando 


Info 


[VL? ITI 
gira 
escludi- 

'-si-neniie; su Mac dotati dì scheda 
-nv/er PC (sii cui non ra.ggiun.gtì 
comunque una velocità orti naie) 
□ diretnantentE su Power TCac. In 
col deni è j primo videogioco 
p e r Mac a non supportare dei 
rutto le placchine con processo¬ 
re 63040. Sono necessari circa 
21 Kb ci spazio libero su HD, 
z he non verranno umili zzati 
.urne spazio di swap, n e cessar i a 
~Rr velocizzare i lunghi tiin- 
casfrenti. Sono richiesti 8 Hb tii 
-.eroria RAM per Ianoiaru il 
gioco e ben 16 per ascoltare 
anche la colonna sonora. Sono 
ri chiesti un CD ROM ll doppia 
velocità e uno schermo a colori 
di almeno 13". È caldamente 
■ onsi.gI i ato u□ buon joy s tick. 

5ono proibiti programni ci cot- 
-ressiore invisibile quali 
Hacker e AutoDouhiex nonché 
r re granimi di compressione della 
namoria quali RAMDoublet. 


di una squadra di eccellenti piloti che 
comprende alcune nostre vecchie cono¬ 
scenze quali Maniac, Flint e Cobra, Nuova 
è anche l’astronave-base in cui è ambien¬ 
tato tutto l'episodio.: la Victory.A bordo di 
questa è diffusa un'insistente voce disfatti¬ 
sta che vede le nostre forze piegate al 
nemico', A noi il compito di combattere 
con successo una nuova inesauribile serie 
di missioni, per smentire queste voci e 
ridare consistenza al morale delle truppe, 
II punto di forza di Vvi'rjg Commander, 
dò che ha caratterizzato e reso indimen¬ 
ticabile questo gioco, non è tanto da 
ricercarsi nella parte arcade, nel puro 
compimento delle missioni, quanto nel¬ 
l'accuratezza e nel realismo della trama. II 
Colonnello Blair, Ange! e tutti gli altri 
personaggi con cui dovremo convivere e 
interagire nel cameratismo della Victory 
sono cosi ben caratterizzati da assumere 
un posto di riguardo nella nostra memo¬ 
ria e nel nostro cuore di videogiocatori. 
Amore, sensi di colpa, gioia e malinconia 
si avvicendano in un'incredibile girandola 
di colpi di scena, tra un volo e l'altro: La 
Origin, ben conscia di questa caratteristi¬ 
ca del suo fiore all'occhiello, ha pensato 
bene di enfatizzare ancora di piu questo 
pregio trasformando quest’ultimo episo¬ 
dio in una vera e propria esperienza cine¬ 




matica. Quale miglior espediente 
per aumentare ulterior¬ 
mente lo spessore 
dei personaggi se 
non quello di farli, 
interpretare ad 
attori quali Mark 
"Uike 
Skywa!ker Tt 
Marnili e Malcom 
“Arancia Meccanica’ 

McDowell! 

Astronavi re n deri zza ce, attori in carne 
ed ossa, sequenze filmate che non hanno 
nulla da invidiare a fantascientifici colossal 
su celluloide, un'eccellente colonna sono¬ 
ra stereofonica e campionato a I & bit, non 
sono che alcune delle novità dr questo 
nuovo imperdibile episodio che ha,come 
unico neo, quello di pretendere un Mac 
dell'ultimissima generazione per poter 
essere giocato. 


MARK "LUKE 

SKYWALKER" HAMILL 

Uji po' ingrassato J ,ma Coi ? - 
è il destino ài tutti 7.; 

; r.o£ 3 iqafc ili ero 1 dell a 
scherme-■, 
citi 11 1 int tctr.Or. tabi e 
rapi tori:' U ajr.es T, Kirk - 

F.ri tman ) e legcemUE-iitS 

; 11 ve-cch i a to. Kark rlairk 11 
interpreta : 1 suo Le» di¬ 
mostro alter Ego, zi 
Celcnnello fclair. Dopo un 
per igI i 05q per cor 5 : 
Ot-t ! -i i': SO pel . Iccì ■ 
diacut Ibile qua 1 1 Là, pò .: -• 
p rgpri o che ques t□ : r t 

si 5ila dato al mondo rial 


Massimo Trìuhi 
(Si ringrazia Melange-Mi) 


ciiverc i-neneo --\ *ttronice-: è 
ru lì anche _o voce dì • 
■5ei protagonisti "li fz . 
Thrqrcls della LucasAtrt = 



D Ufia trama eccezionale che si traduce in un aHoìtmo 
coinvolgi mento del grùcatoie*! firmi special i, colon 
Straordinari e attori rii grosso calibro»Una vera e propj e 
opera interattiva m cui la spettacoferrtà non è a scapito de: a 
yi:H.,-ihilitr3«W,iq;5irale colonna sonora ea effetti speciali '^ìih 
risoluzione a go-go 


H Indispensabile m Power PC con 16 Mb dr RA?.! sono 
tagl i,'H ri fuo ti uni M ad -no: h ' trad izicnal. " * Le sezr n 
a-'cade di combattimento sono ormai tecnicamente un 
po' dolali* e ripetitive* Medio lenti 1 cane amenti 
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AMIGA SDO AMIGA 120 $ 


A TRAÌN-hCOKSTHUCTION SET 

Al & TANK KlLIfcH 

AttOAffltOÀCHlXAINER 

ÀKniA 

ALABOsN 

AMEN iHffED 2 

AftCADETCd 

AS5AS5IN SPECIAL EDfTO-L 

A3F-ALL TERRAIN EAC-'NG 

AWAfiC WINNEKS I\ATs4UM 

s I 7 ItiUDGF EDfT10i h f| 

BAN5HEE 
BASE JUIMPERS 
BÀTTIEQFflRJTAJN 
BEÀUJQ4ÌY COMPILATION 
BEHIND TVE IRCN GATE 
BENEATh A STEEL SKY 
&IOOONET 
&GOI BLOWS 2 
BRIAN IME DON 
BftUTAl ■ (HABOF FURY 
bìimP'N'Susn 
bjrning slbèes 

BJUENTLME 

CANNONI FOtJOER II (vsn, Fjl arirn| 
GHAMPIONSHìPMANACAR 2 
CHAWflaNSi 1 MANAGER I5MA. 1595 
CrIAOS ENGINE 
CHR4STMASt£MMlMS55rJ 
GVlllZATICN: 

CLASSE COllECnON: DELPHINE 
0tAS9C(:i;..cc;:iw casari 
O OC k'J'ul AFE 1 

CLUB FOOTBALL THE MANAGER'* 
CCLCNIZATION ICTIUZÀTIGN III 
COMÈAl AIR fATROL 
OXW OASSCS 3 
CCOL SPOT 

CURE COMPILATION AMIGA 120Q 
COSMSC SWOEHW) 

CRT STAI DRACGN 
CTREE PUNK 
MRfcVIfRIr 

DAfùtSEEO (BUDGET EDITOR 
DAWJN PATTI CH. 

DÈNSE TKE MENAGE 


39CC0 
29 Otti 
0 POQ 
79.™ 

79.900 

47.900 

49.900 
39.000 
59.™ 
?9.90Q 
49.000 
59.000 

69.900 

79.900 

79.900 
59.000 

99.900 

69.900 
69.KG 
59.000 

59.900 

69.900 
59 900 
5?9j0 
69.000 
69.000 

39.900 
69000 
79000 

309.000 
69.000 
69000 
4?900 

59.900 

99.900 

499Q0 

79.000 

*9.900 


79.000 


6?.™ 


79.000 

49.™ 


59 000 


69 900 


47,900 

49.™ 

59.000 

49.™ 

39.™ 

59.™ 

59.000 


*9X00 


richoAflete il nostra catalana 
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AMIGA 500 AMIGA 1300 


DETROCf 

79.000 


EHGGERS 

89000 


DRAJGQNSTCNE 

79.™ 


DREAMWEE 

89.900 


ehjngeqn master. ì 

89,000 


eMBffvo 

*9,900 


EPIC 

39.000 


FI GUANO PRIX (BUDGET BXflCNl 

39.900 


F1I7A NeHThiW HEALTH fiC-HIE* t v 39.000 


fantasy MANAGER 

49.003 


FIElDS DF GLOflY retjDGEI EMIONI 49.903 

49.™ 

FIFA INTERNATIONAI SOCCER 

55.000 


FLASHBACK IPUDGET ÉOOLONI 

49.™ 


FLIGHT Cf THE AMAZON GUEtN 

99.™ 


FOOTBALL GLORY 

59.000 

69,000 

FORMULA 1 (BUDGET! 

*9000 


FQkWlA 1 V/CP.LD CHAM&GnSHF EfflT. *9.903 


FRjONT.ER. ■ ELiTE li 

79.TOO 


FRONFIEP FlftóT ENQOUNTER (USL} 

69.900 


G4060ULÉ 

59-9CO 


GIOOM 

69X00 


GCfiLINS III 

B¥.f00 


GUARDIAN 

69000 


GUN5HP ZGC0 

J90OO 

79.003 

HEMDaUH 

79 9CO 

79 ™ 

HiGK SEAS TRADER 

7y9C0 


U1REDGUN5 

69 CÓ0 


N5J0RY UNg19N-L91S 

79000 


LM POSSALE MI5SON 2025 

J.5.900 

09.900 

■NNCCENT USNTIL GA'U&IT 

79 OC0 


ISHAR 3 

49000 


iSHAV TRftOGY 

59.™ 


JT& CRICKET 

49 000 


JAMES POND III 

49 500 


JtT STRIKE 

59000 

69900 

RMWiY WKIESWhIRlWnD SNOOKER i9 900 


AJNGLE STHIKE 

49.™ 


K2JD 

69000 


WCK OFF 3 EUftQPtAM CRAI LENGE 

59.™ 

69 900 

HNG'5 QUEST V (BUDGET EOITICN' 

49.900 


WNG'S QUEST Vi 

79.900 


KiNG'5 TAELE 

79,900 


KINGPIN 

39.900 


LkST action herg 

69.900 


LÈGACYOF 50RA5IL 

39.900 


UèGEnDìj OF VÀLOLifi (BUDGET ED ) 

39.900 


LEMMlUGSl |ALL NEW WOfiLD| 

49.900 


LCRDSOF TUE EEALM 

79.000 

79.000 

MANCHESTER UNTECI 

69,900 


MEGA T fi AVELLER ? 

39.903 


MQT9KFT1 ULANO 2 

319.900 



499 




AMIGA 500 AMt&A S 500 


MQRpk 

59,900 

*9,000 

MCRTA. KOMEAT 2 

■a? 900 


iVK EiQBBY 

29.™ 


MINUTI 

49 900 


ON THE BAU WORLD OlP 

29 900 

29 900 

OLfTTO LUNCH 

69,900 


OVEflLCWO 

49.900 


fwctrsc «LAND ISl/DCETl 

49.900 


FtRIhrUOH 

69.™ 


FGA EURCFE4N TOUR 

59.900 

69,900 

FÒA TOUR GOLF 

79.000 


FINALI FANTASY 

69.000 


i lIsSALL ULSÌC5NS 

69.900 


HNKIÈ 

6*™ 


PLAYER MANAGER 2 l#KSH5£l 

59™ 


PLAYER MANAGER 2 [fTAUANC] 

79,905 


POWHDTUVE 

69.KO 


PRÈMilER MANAGER 3 

59.000 

59.0Ò0 

PREM€fi MANAGER 3 MULTKfflON 

69.™ 


frjmal pace 

89903 


PRIME MOVER 

79 900 


PAliY CHAMFTONsKA 

69.f00 

69 9CO 

REO BAPON IP.UtnOfl FDKIDM 

JP9W 


EEUMON 

79011]' 

79.000 

RISC OE THE 90BGTS 

09.030 

99.TO3 

ROADKILJL 

69.030 


sabre team 

69'XC 


5 E CONO SAA9JR.AJ 

79.900 

79 900 

5CE< AND DE5TROY 

49 900 


SENS1KLE GOLF 

69.900 


SMSEJt SOCCER WDRiSd? EDIHON 49.000 


SENSlBif WORLD GF SuCCEF 

79,™ 


ShAdOW HGKfES 

49,® 

49.™ 

5HAIX3W WORID5 

29 ™ 


SHAOFU 

49.900 

49.900 

5IEERA 5DCCER 

69.900 


SftLY PUTTY 2 


m. 

SIV, ÙTY/GRAFHICS 

39.900 


5LM GTV 2000 

79.000 


SLM, CÌA55IC 

/9.0QO 


SM EARTH 

39,000 


SLV\ UFE 

39.000 

39.000 

SIMON THE 50RCERER. ■ IL MAGO 

89 900 

99.™ 

SWON THE SORCtKFJ i 

TEL 


SKELETON KREW 

79.000 


5HDMARK5 

59.900 


5COCER ?CD 

69.™ 


SCXJCER SLW. 5TAR5 

89.™ 


S’ACE HULhr-'BUDGET EDITOR 

39.™ 


S^CODBALL 2 

39.™ 


STAR TREK - 25TH ANNrv'tfi.SARY 

79 9TO 



JTAHLCfiD 

99®U 

5U6VVAR5 7050 ISLCKST EDR1 

ONI 49.™ 

SUPER LEAGUE MANAGER 

69.™ 

$UP£R SKÌUMARKTj 

79:900 

SUPER 5TARDU5T 

79 900 

SUPER STREET FIGHTER 2 

79.000 

SYNC9CATÉ 

IN,™ 

TACTICAi MANAGER 3 

59.900 

TAOCALMANAEJERITAUA 

39.003 

TAOCAL rAANAGER vIRS LJRG^ 49.903 

TEAM l?CQUÉCH0NvaL ì 

59.™ 

TEAM WNKEE 

39.903 

TENSAI 

TEL 

THE BLUE & THE GRAY 

79 01/2 

IHT Usi L3VC CHAULENGE 

79 000 

THE OLE 

4?.o:c- 

ThE UONKM3 

79 903 

he FAlSIriAN 

49 9Q0 

FHE SfTTtEL-, 

B9.™ 

THEATRE Or DEAiH 

79,900 

THEWÉ PARK 

79.ÒD0 

TOf KAR 2 

59030 

tornado |budget emioni 

35.900 

TOTAL CARNAGE 

69.900 

TOWER ASSAULT 

49 000 

TOWER OF SOUtS 

69.500 

tsaocsuit MANAGER 2 

69 500 

TBADESS 

TEL 

Ì^OLiO 

39'X0 

TURàCJ TRAX 

79 COO 

ÌURNING FOINrS 

79900 

UFO rguPGETi 

45.000 

UFO (VERSIOMi ITALlAflAI 

39500 

ÙOIMATE SOCCER MANAGER |INGI!Ei 69900 
ULTIMATE SOCCER MANAjGH |IIALlANCl|79™ 

UNVÉffSÈ 

.■'9 ooo 

URfCRUMi 2 

49.900 

VAiHAUA 

79.000 

VfROCOP 

69.™ 

WTAA LfGHT 

69.900 

VOYACESOF CiSCOVERV 

49.500 

WALKER 

67.900 

WAR IN THE GIAF 

49.903 

WATERWOftD 

TEL 

WHIZZ 

69.700 

WILD CUP 50CCER 

55,™ 

I^Z'N'UZ 

69,903 

WCNOER DOG 

47.™ 

WORLD C.aSj, RUGBY 95 

47.™ 

ZcEM/OLF 

69.000 

ZONE WARSIOR 

75-.9D3 


VASTO ASSORTIMENTO AMICA CO 32 


.1 i i p/^ittiì i l iT^r\j^M^rvii—r a rii 


^ a n a k ni * "i‘n,É Arri 


i /r k irs ita n. 
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UIDIES 76 900 

&AJILE BlIGS 76.PD0 

ESO RED ÀDVENIURE 67,900 

BlOCO DOWl 69.9® 

mnwWiimx'tUKt 69 9oo 

BUREAU 13 67 990 

BilREDI'-J T1MÈ 64 900 

OMNON TOCCO! lì IVERS- CUSSiq 49 900 

CHAMWWSHlP/AANAG0t? 76.PCO 

0LAMHCN5HF MANAGER ITALIA 1 J?5 39.PQ0 

CHAGS ?KONE 59.900 

OASSIC eOtlBClKM LUtAS AFT 6?.OCO 

CLUB FOOTBALL l TI lE MANAGER* 6? 900 

CCLGNIZATiQN |OV!LIZA?iQN II} &4 900 

COMASCHE S4j5=tP ÈftCK 6.' 900 

CfflWlMft? 49.000 

CRSBA.GE 49.000 

an®l6WES 5? TOC 

DtìflX SUw I : SHWTTERED IANDS 109.000 

MflK SUN 2. WWCE GF THE RAVAGER *7.9CO 

DARtóEED (BUDGET HHHOM) 59.900 

MWIFATROL 49900 

DÉSCÉNT 76900 

WSCWQRLD A4 ¥00 

DOOM DATA DISK D-ZjGNE 49 900 

OOQWl II (VHS. 0LA5SC| 49 900 


CDrom 


1 9 A 4 AOfijOSS THE RHiNE 11 B. 90 Q 

A 4 NETWORKS 1 Q 9 .D 0 Q 

AI3S GF THE DEEP (SVGA} 84.900 

ADW-iCEl DUNGÈONS 4 DRAGONE 39.900 
AiBICN 99 9Q0 

AL UN501 ARCADE RAGNO fWINC ?'<< /V 900 
-.LEx DAMPliS RÈO HÒCKlr Y 95 79,900 

AU£NS 99,9011 

AUENOWSSr 109DOD 

ÀUtlEO GENERAL 99 900 

AflKCHE iQtìGBCW 76.900 

AliCOFDÓCW 67.900 

ARE YOU AfSAiP GF DAR", 109 900 

ASCENDANO' 106 900 

EAiDIES 64 900 

MSEG-Ait DOUSÌÌ HEAPill 7*.9CO 

W3TLÉ tt AST 64.9Q0 

&*llUfiK3 98.W» 

K RACES5 69 KG 

KOWNAWàY 76.910 

BRETT HULi HOCKEY 1995 Ei4 9u0 

HJRIEEHMT1ME E4 90Q 

BUBN; Odf 04 900 

CAE5AE 2 H&TOO 

CMAMRONSHIP MANAGER 2 ?6 TO0 

CHAOS GÓWIpa 76 9&3 

CHAG5 ENGINE 59 TOG 

■ HF/v ■'. h-ì. ;?■! GF B4WQ 

Cyil Wtì 76.90] 

aOCKwlSER 59.90] 

IG LCK4ZATIO! ■ fOVRIZAFON li; 64 9C0 

COMÀÌAND & CDNQUER I09.CO0 

CYBER JUDA5 S4.P0D 

CYBESBYKÉ5 69.900 

CKUSPilEK NO REMORS£ I 19 900 

DApX Sun 2: WAKE CE 1HE WMN3ER K9.900 
CWUWSII ? 3.900 


DEEAMWEB Bi.900 

DUNE II (BUDGET EEtnON] 39.900 

DUNGEQN MASTER ? 84.900 

EARtH SIEGc 76.900 

EAFTH SIEGC DATA DISK 67.900 

EC STATICA 139000 

F|4fLEeiD£FEM3H06UOGC!] 49.900 

FAL.CON 3 0 LtUOGET FDlTiCN| 39.900 

FAN1ASV LfA.GUF FOOTBALL 59.000 

FIELDSQf O.QRY IbUDGET EECT1GNI 49.900 

FIFA iNTERNATIDNAL SOCCER B4.9D0 

FIFiH ft£ET 64.000 

rUCHT OF HE AMAZON QJEEN 67.900 

TLJGHT SMULATQR 5 - 6HITI5H I5LÉ5 69.900 

FLIC+IT SWJLAlOft 5 - EUROPA • U 900 

FUGHI SWULATOR 5 - ifAl.v' 5CEN. I 2 NO 910 
FLIGHT SIMULATOR 5.1 74 900 

FLIGHT StMULATOR 5 . U SC. «ALIA E49.000 

FOOTBALL GLOfi: 67.900 

FORMULA 1 (BUDGET! 39.9G0 

PRONUBI F.RST ÈNCOUNìcR (ITA! B4.TO0 

KÀRDBALI 4 76.900 

MAJÌFOCN2 *4.900 

HÀRPQCN 1 COLLI 1 WAR BA^LESCT *9 900 

HAWOON 2 WEST m,C BATTILE T 49 900 

HAkRlEfi SVGA (VEtS BUDGEI] 39.900 

HEXEN 76 9Q0 

HOtOJM KA'30 67.900 

MOLE INCILE 59.900 

•ND'Y CAR RAC^JG 76.900 

INFERNO' 109 000 


DE SCENE 76.900 

DESEET :STRIKE + JUNGiE STRIKC 59.COO 

DESTRUCTjOfJ DERBY 99.900 

DCOM 2 - EXTRA LÉVELS 56.900 

DCOM DATA K$K D-ZDNE 2 69.900 

DOOM II IVERS. CLASSICI 49.900 

DUNGEON t-tAS .€R 2 04.900 

Ef2000 13 3.900 

! ITH HQUfi 1S 3.900 

F5 GRANO MIX 2 ID9.MO 

FI CRAI® f'fJX[BUEMe EDÙÌONI 39.900 

FATAI RA.CING 99.900 

FADfi IO BIAO." 1W000 

FIFTH KEEt I0V.W 

FLASHBACK |VtRS CLASSICI 49,900 

FUGHI Ct THf AMAZON QJEÉN 79.W 

FUGH f SJMUWSQft 5 ! ! SC ITAliA i A 9 ÙOO 

FORMULA i (BUbCiETf 39.™ 

FRONT PAGE SPORT FOOTBALL PRO 95 109,900 

FX FIGHTEE UNITED EDITOKJ 74.900 

FIFA 96 507.900 

GATEWAY! H:>4LWCRLt 109.900 

G06UM5 III 110.900 

GONE flSHlNG I^.O» 

GREAT NAMAL RATTLE5 3 59-WO 

HAJy-OCN 7 DELUXE R4 900 

hai HO KG 

E 4 5 CG 

FR COINÈ 119.000 

HOL04IN ONE 69.900 

ICE AND FlfiE lCrT'900 

MDV CAP RAGNO BUDGET] 39 K0 

WDYCAft PLAGINO 2 SJ.?O 0 

iftONASSAULT 7*.m 

«SHAI! TRKOG9 59 m 

HApSÈOAOWCE 74 900 

. MViY WHITE'S WHlRiWlND SNOOKER 39.90G 

ajrassic nmk (budget edr 3 gn:- 39. ?oo 

Kj NGDOM THE FAR REAOHE5 109.000 

KNK3HT QF XB4TAR 109,000 

KYRANDAS 11 Ù'900 

LANDS Of lORE 49.900 


JA.GGÉD ALUANCt 67.900 

KMGHFOF JCENW! 109.000 

kyranìxa 2 - hakx> of fate id9.qoo 

LARRY 6 04.900 

MASTH QPQSION 49.9D0 

WENZC6ERAAN.ZAH 04.000 

METAL T4ARINES 76-KO 

MOOMAOHI6ÉS 2 TORSO TOURNAMENT 76 900 
MORTAI. KOMflAT (VERS CLtì9C( 49.903 

MORTAI KGMSAT ? 69 ODO 

NASCAK IVERS CLASStq 49 930 

NASCATI TRACK PACK 39 900 

Wm GENERAI . E4.000 

Piti All DREAM SPECIAL 76.900 

FIK6AL1 ILLUSONE 76.KO 

PINEALI MANIA 76 900 

PIR.AJE5 GOUO 3? K/; 

pizza tfcoon novoo 

PLAYER MANAGER 2 INGUAI 69 WG 

PLAYER MANAGER 2 I'Tal ANO| 67.900 

PUeVilER MANAGER 3 67.900 

PWNCEOFFHSa 67.TC0 

P5YCH0 PINHaU 76.900 

PYROTECHKL'CA 69.900 

RAILRGAD DLX CLA5SIC 69DC0 

RALLY fY'ERS. OASSiq 49.900 

RISE OF THE RQBGTS 7a 9CCI 

m QF THÈ TR^O 67.900 

SCSEAMMU 59.500 

SlM CITY K»0 LIPPA-J BENEWMi KIT DOS 49.900 
SIM CLA5SK1 47.900 


li 1 /E AJOÌON FOOTBALL 76.900 

LOA OSTAR 67.900 

MAGIIA'TEUI THE RINCE I a9.9Qù 

MA.GSC CAPPE" 1 THE NETHEft wGftLDS 109.000 
MÉCHWARRLOft 2- THE CLAN5 109.003 

MELAI MAWNES 69,000 

moomachines a turbo tournament ba.aoo 

MONKfY IStAND J9.W0 

MCNKEr I STAND 2 49.900 

MOREal KOMBAT 2 76.900 

MORTAI BOMBAI 3 M 930 

NASCAR TRAÙH RACK 59.TO0 

KS.A UVE 95 129.900 

PCEDFORSFEED «09030 

NEW 2HAND FLIGHT 6J.KO 

NHL HOCKEY 96 J09.033 

N.CK F.AUX>'S CHAMPK5N5FBP GOLF 74.900 
OFFRA]ON FURSO^E J0P.O1G 

OVERIDELi (BUCO ET] 39:900 

PANZER GENERAL 76010 

FEfc’ECT SS CRAI 2 SGN4SI0 S. VA? ÉDffOfl 56 900 
PERFECT GENERAI 2 64 900 

PÈRFlì" GOLF S‘l KC- 

PGA7a.lT! GOLF 96 I0P.9W 

phantasalagoria UNGtesej io?, toc 

PINBÀU MANIA 76 «O 

PIZZA TYCOON n 0.900 

PLAYER MANAGER 21. MOLE SEI 74. WO 

PÒWK HOUSE 64,900 

PRIMA! RASE 76.900 

PRISONER-5 ICE I £79.900 

PROTOTYPE 79.900 

PSHICOPNEAII *4.900 

QUANTUM GME NO 900 

YAVfNlCFl 7: 5TONF PPO : 'riF' 3J.900 

ÉF6FL ASSAULT 49.900 

iftEBEL ASSALILI II TEL 

SENEGADE 76.900 

9ETLJRF4 70 ZGSK 109.900 

RUGBY WQRì0 CUP 95 110 900 

SECRET OFCASTLi 59.900 


SECRET WÉAPONSOF LUI TWAF (6UOGEI] 4?900 


SIM DTE 49,900 

SIM TQA^R Ui.900 

SIMQntHE SQfiCERElf II 04,900 

SUPSTRtAM 5003 76.W 

STRIKE CQMMAnOEI! 109.900 

SHÌIKFR 95 69.910 

SUBWARS 2050 lOLDCET EDMCN| 49.900 

Silfo KAfiTS 67.900 

TB1MJPIAL VElCGTY 67 900 

THE PERFECT TRJLOGT 76 900 

THE SCOfTlSH OPEN- VIRTUAL GOLF 7* 900 

THEME PARK 509 TO0 

Tlt HGHFfR T09.000 

TIE FlGHia DATA DISK-UcF QF Fv, 49 TOC- 

TORNAfJOKSERT STOftM 67 93} 

TOWER ASSALflJ 67.93G 

TRANSFERT 1YCQON SCENARY DSSK 6? 900 

TRANSFERT TYCOON 76.TO0 

UFO *4900 

UtrlMA VIP PAGaN 110.900 

ULTIMATE EAlXGAMMON 76 900 

ULTIMATE BODY *LQWS 49 000 

UET1MATÉ (X3GM 49.000 

ULTIMATE SOCCER MANAGER |INGLESE] 47.900 
UNN6CES3ARY ROUGHMESS M 76.900 

VIRTUAL POOL 109.900 

WARCRAFT *4.900 

WAJìRlÙfìS 67 900 

WCfìLD HOCKEY 1 995 69.900 

WORM5 76.900 


SUVEfiLOAD 04.900 

SIM ÙTY EKHANCED |6UDGETj 49,900 

SLM ISLE (INGLESE) 109.000 

SLM TOWER 84.900 

SIMON THE SOECERER. Il 84 900 

SUPSTREAm. 5000 76.900 

S14ALL 0LUÉ. FLANÈT 04 9qO 

STAR TREK ■ NEXf GÉKfflWJlON 109 900 

zmt?5 76 9:>:i 

SUPER STRÉFTFtGHrefi 3 3UR$0 52-TOO 

SU-27 FlAh-KER 99.TOG 

SUPER KART? ! 10.910 

TERMJNAL VELOGIY E4.91C 

TERMINATOR RAMPAGE 139.900 

THE 1 ITH HOUR 110.900 

THE LAST DYNASTf IO? 9UO 

Tld CREN CCNS&ACY 76.900 

TI a SCOTI -51 i OPEN VIRTUAL GOLF 76 900 

TrtSOOUS 76TOO 

iKlNÙEfiSCAfE 64 m 

TOP GUN 99. TOC 

TRANSFERT TYCOON llTA'l B?. TOO 

UFO 2 ■ TERROR FROM. THE DEEP [DAI 54 TO0 
ULTIMATE FOOTBALL 1995 76 $00 

ujimate seven 74.900 

U .TIFATE SOCCER MANAGER 76 POO 

UfJKRAKUUNGMflON I49JQ00 

LG NAVY FIGHI EH - DATA Piu 79 000 

US Wf FIGHTER GC1D EOfPON 145 OGtì 

USS TiCONDERQGA WIN 95 W.90G 

VlRTllA CHESS 109 000 

VIRTUAL POOL 76.900 

VORTEK: QUANTUM GATE 2 95.ÓOO 

WARRlORS 76.™ 

WaEWQlF V5 CQMANCHÉ 84.900 

WlNG COMMANDER HI HEAirr Ct THE T 1 10.900 
W1TCHWEN 110.900 

WQfiMS 04.900 

JL-WING ENhAIVCED 49.900 

SC REAME R FLIGHT UNLIMITID 
69.900 74.900 




ASTAL-USA 132.900 

BLSGS USA 132.900 

QOCkWORK KNKSHT - USA 132.900 

CGEt SPEEDWAY USA 149 900 


DAYTOKLA USA 169.900 

MINNESOTA ‘ATS USA 132.900 

NHi ALL STAR HOCKEY USA 132.900 

OFF WORLD EXIREME US/s 132.900 

PANZER DftAGOON - USA 132.900 

PEBBlE 0EAQH GOLF '.ISA. 132.900 

ROBOTICA ■ USA 132.900 

ROMANCE .1 tìNGDQLA - USA 132.900 


SMUNGA | TRIPLE THflSAT 

-USA 

132900 

DOTAI PINEALI EURO 

132.900 

SUiNOBI LEGIONE - OSA 


132.900 

mteenational victorv goal EURO 

I32.90Ù 

SIM OTY 200Q - USA 


132.900 

panzer DRAGCOH eurc 

132.900 

STSEETF1GHTER MOV3E - 

USA. 

132,900 

PEBBLE 9EAQ+ GOLF EURO 

132.900 

V:RTJALHYDLDE USA 


132.900 

Virtual hi Dure euro 

132.900 

WORLD WIDE 5GCCK ■ 

USA 

132.900 

VIRI UAL RAGNO 

132.900 

BoGS EU^O 


132.™ 



DAVTQNA EURO 


169.900 




SONYps x 

AH COMBAT - USA 136.900 

SATRE ARENA TO^HINDfN ■ JSa 132.900 


SPEEDY SOFT 


DEmODSHEN DEkBY 

I45.TO 

OFF WORLD ESTREME USA 

132,900' 

rOSHlNOÉN - USA 

332,9® 

É5P1N EKTfiEME • USA 

104.900 

POWER SERVE TENNIS - USA 

132.900 

TOTAL KLIP5E FURBO-U5A 

97.900 

Fifa SOCCER 96 

130,900 

ftA'DEN FRÙJECT - USA. 

101.900 

WIPtOUv - OSA 

UM 900 

KlliAX ■ Lj$A 

104.900 

RaYMAN - USA 

126.900 

XCOM ENSMY LJNKJOWN - USA 

134 900 

MORTAI KOMBAl 3 - USA 

155 900 

ILDGE ftACEk USA 

101 900 

NBA JAM. ÌCIJR.NEMENT ED. EURO 

134 900 

NBA /AM tOURNEMENl ED. ■ OSA 

126,900 

STR£ETHGHTH£R MOVIE UBA 

123.900 

SltÉEIFlGWTHER MOVIE - EURO 

124 900 



— — — — — — — — — U. —Ì. ifa —. — —i & » sa. —. 


TOTAL EOJP5E TURBO [UFO 

97 FW 


VIA DELLE CASE NUOVE, 3 - 00053 CIVITAVECCHIA (ROMA) 




cognome e nome 
vìa __ 


n. 



.città 


prov, 


SPESE Di SPEDIZIONE POSTALE £* 7.000 

SPESE DI SPEDIZIONE POSTALE URGENTE i. f 8.000 

L . 16.000 


http^/www.oldgamesita lia.net/ 


titolo programma 
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PACHERÒ Ai POSTINO IN CONTRASSEGNO 
□ ALLEGO RICEVUTA VAGLIA POSTALE 

TUTTI I PREZZI 


■ r 1 «r* 
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ZETA Multimedia 


UN VIAGGIO MUSICALE 

Cosa c'è di meglio per espiro le potente- 
liti di un prodotto multimediale ci un 
viaggio attraverso la storia del ; ti usi :a 7 



Unodd video presenti vede Patfy Smith dal viva 
che canta "frecaUM the night". 



RGCK'N ROLL 

(Tei viaggio attraverso la scoperta dì 
Musical Centra, 1 siamo partiti dal 
rock 'n'roìl con i riff di Chuck Berry. 
Coflsultand-O lo discografia si sceglie qua 
c il disto pii) Indicato per sentire i classici 
eseguili da uno dei padri del rock. 



BLUES 

Ma primo del rock 'n'rofl è il blues che h.i 
cambiato la musica, E u no dei grandi vet' 
chi del b:ues è Muody Walets, 



ROLLING STONES 

Un altro musicista che è stato influenzato 
da Muddy Waters è Ke-ifh Ridiands. I 
Rolsing Stonai sono tra i gruppi starici dei 
nxk. eh# han='0 SUbits k mag gl ori 
influenze dalla musica nera. Come lutti i 
gruppi degli anni "banche i RoUing 
hanno subito le influente della musica 
orientale soprattutto quando Cera ancora 
Brian Jones. 



Sistema PC CD-ROM 
Genere GUIDA MULT, 
C.-r.n MICROSOFT 
Sv- In [Spaiore INT ERMO 


RICERCA 



Alla base di ogTii daLatase 
c"è la possicili Là e la 
flessibilità di cercare le 
inforna si orti, ri sistema di 
£ : ■ ■ r : 9 i a e/XS e i * t.o i ti 

li.Ionici nitì è ralto valico. 
Come illusiiato 
nell ' inmarjine. un 
detenainatù album può- c-sser': 
ricercato scegliendo uno o 
pili carnai ccc.fi genere 
• quello evidenzia lo >, 
et i che t. ta, ti Lo 1 o di canzone 
o va.urAsioce -per esempio 
tutti : di Et: hi che hap no 
pcesp stili dai 
recensori di "Q"I. 



ULI M I nrA 


A manti di rock, jazz, country e World music , la Microsoft ha 
pensato a voi. Dopo cinema e pallacanestro le capacità 
multimediali della divisione Ironie di Microsoft hanno 
concentrato i propri sforzi sulla storia della musica degli ultimi 
90 anni con un prodotto di sicuro interesse. 




Jk 


Non siete mai riusciti a sapere quanti musicisti 
abbiano suonato una versione di "I can'c get 
no Satisfaction"? 

Forse non lo saprete mai con esattezza, ma 
il nuovo CD-ROM della Microsoft vi aiuterà a 
scoprirne molti, Lo stile Microsoft ne! realizza¬ 
re i suoi sempre ottimi prodotti muÈtirnediali è 
stato messo ai servizio della musica per realiz¬ 


zare quella che viene presentata come un'enci¬ 
clopedia della musica moderna ma che deve 
essere considerata più corno un enorme data¬ 
base, che copre tutti i generi della musica 
moderna {country, jazz, rock, pop, soul, blues, 
rap,world music, eoe,),artisti di numerose 
nazioni, eventi che hanno cara ere rizzato la 
musica moderna. 



Ecca carne funziona il "suggest", Selezionando un 
musicista nei la finestra o sinistro, com paiono gir 
artisti legati in quello a destra. Il cursore centi a le 
serve da filtra. 



THE CLASH 

Per molti il gruppo di ifW $1rummer, Miick 
Jones, Paul 5jmrrtOns e Toppe t Headon è 
stato una delle u1(;me roti band, £ anche 
i Clash dopo aver conosciuto il reg*jae 
hanno cambiato molto lo lora must-ca tro¬ 
vando nuove ispirazioni dopo gl* esordì 
punk, * 



SKA 

In fatto di influenza e Mlttamìnaiionl 
anche Bob Mairley non ha scherzato. 

All‘inizio degl» anni ‘SO, gli Speda i dii 
Tecry Hall e Jerry Dammeri fucci» tra i 
qruppi inglesi che rilanciarono lo ska sul 
l'onda del successo de! reaggae di Bob 
ftrt^fky. 



BOB MARLEY 

Di Bob MaTley c'è fi video di "Esodusl Le 
informazioni sul profeta di Jah sono 
nume/ose e si trovano anche alla voce 
Bob Marley and thè Wailers. 



JOE JACKSON 

{ hi si e ispirato a L' = h CaSloway è stato' 
fot: Jackson nel suo disco Jumpm Uve", 
^artista mglese ha esplorato vani generi 
musicali dal punk a! reggae come neJ caso 
di “itftt Cz«y‘ fino allo swing e il; la 
musica classica. 


- 
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RAVI SHANKAR 


Rivi ’ihfirikai è il musicista indiano che ha 
fatto conoscere I sitai all'occidente anche 
grazie alte sue apparizioni in festival 
come Woocfstock, Pdoutensy # Il concerto 
per il Bangladesh. 




ZETA Multimedia 


I 

I 



BEATLES 

Oltre Pi FtGtIing Stones anche i Beatles 
non si sono sottratti al fascino del mistici¬ 
smo orientale e alle suggestioni oskhè 
delirile, come ben rappresentato in quello 
che è Stato votato coite il miglior disco 
rock della storia: ”£gi Popper'* Lonely 
Heart Club Band". un capolavoro che ha 
influenzato numerosi artisti come Pnnce e 
gii U2. 


U2 

La band di Dublino è considerata la 
migliore band rock da' nomento. In MuSÌC 
Centra) £6 si può ascoltare una "song clip" 
dUWith or Withoul you'. 


BRIAN ENO 

Il gruppo di Dublino ormai ri coppia Fissa 
con Brian E no. L'e* Rony Music mfatìi 
oltre # produrre gli U2 ha recentemente 
creato un nuovo gruppo, Pas-sc-ngers-, che 
pero e troppo recente per figurare su 
l'rfusrc Centrai 9P. 



-Miulir- 


Prwury attiM 


Mtftnw 

- 

C.tri-ti OfÒ«> 

TMWyUiAH 

CflÉTl W(Jtt 

uar. L -5 Zt* 
VtWI 

Pr:K 

npn; 

e**» ii*m 


Info 


Pei .ammirare e, soprattutto, per ascoltare 
le aeravi glie ecmtentite in >Jusic Central 
dovrete avere un 4SS abbastarila potente 
(almeno un Pk 2 a 5 0 MHz) , 4. Mb di RAM e, ovviamente, Windows 95 
c NT. Come la maggior parte dei programmi che girano sotto 
Windows 9 fi, è consigli obi io però avere almeno 8 Mb di RAM, in 
anodo da rendere l'esecuzione del programma molto piò veloce e 
eliminare le noiose interruzioni , ' J er quant: riguarda lo schede 
sonore, sono supportate tutte quelle riconosciute da Windows. 


La struttura di Music Centroi 96 è simile a quel¬ 
la di Gnemank' anche se la grafica è scaca cam¬ 
biata. Dal menu principili e si può accedere alle 
varie sezioni che consentono di organizzare le 
ricerche. La consultazione dell'archivio è sem¬ 
pre stata una delle migliori caratteristiche dei 
programmi Microsoft e anche questo non 
delude: è possibile, ad esempio, attivare i filtri 
per una ricerca più mirata per trovare un 
artista, un album, un brano audio, uno spetzo- 
nei video o una canzone, fi sistema di ricerca 
consente anche di creare liste personalizzate 
con informazioni su album e canzoni da espor¬ 
tare in altri database. Ma Mi/sic Cent/ail 96 può 
anche “fare da solo": scegliendo un artista il 
programma propone i musicisti che piu lo 
hanno influenzato. Ir Microsoft Music Centrai 
96 sono inseriti più di 30.000 album con infor¬ 


mazioni di vario genere {dalla'‘song Use” agli 
artisti che hanno partecipato alla registrazio¬ 
ne), oltre S.0GQ recensioni tratte dalia rivista 
inglese "Q”,piii di 100.000 musicisti (2.000 dei 
quali sono ritratti in fotografìa), una cinquanti¬ 
na di brani audio tratti dagli album citati e più 
di 30 minuti di videoclip. Per realizzare Mtrsk 
Centrai 96 la Microsoft ha utilizzato la 
Gu in ne ss Encyclopedia of Popular Music e si è 
appogiata si MUZE, una rete famosa negli Stati 
UniEi per i suoi chioschi interattivi da cui è 
possibile effettuare ricerche per titolo, canzo¬ 
ni, artisti, generi, formato ed etiche tea. Tra gli 
autori figurano numerosi giornalisti americani, 
mentre per te recensioni sono state utilizzate 
le sapienti note della rivista inglese "Q", 

.Alberto Roijeftr 



ON LINE 

Con il collegamento a Microsoft Network si può 
accedere a Music Central Online, In questo modo SÌ 
può aggiornare il CD-ROM con nuove recensioni è 
informai Diti sugli ultimi prodotti discografici. 


1 



SOUL 


/ 


CONTAMINAZIONI 



^cnies Brown, coma Chuck Berry e Muddy 
Water* è un altro che ha influenzato 
ioI n musicisti come Wilson Pickett, uno 
dei personaggi piu famosi dei sopì. Un 
altro produttore che ha fatto la stona 
della musica e. in particolare del rythm "n" 
Òl^e* è Steve Cropper, attore anche ner 
film "Blues Brothers'' assieme a Cab 
Calidway, Il vecchiette che intonava 
Minmie thè MOoChèr". 


Bran Eno fr anche legato ai Triking Headi 
e a David Byme con cui hu realizzato nel 
1931 "My Itfe io thè Sui h of ghost", 
primo esempio di contaminazione musica¬ 
le che miscela funi: e suoni campionati da 
lutto il mondo. Pariando di funk. taiif-- 1 
c'oboligo è James Bròmi dr Cui possiamo 
ammirare il v deo d- "Baby Eaby Baby” 
registrato durante uno show televisivo. 
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D una quantità di asti stErmna;a*S?rurnento ndsqértìabilè i - 
compc-tcrt k propre cultura musicale. 


H Un'encicapedia cor un taglio un po troppo americano, 
anche sg Ig note s-oro state n r «e tfe forti Inglesi 
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VIA TIMAVO li b 





BOLOGNA 



SOFTWARE STORE 



We're working hard to bring you thè best of 
my fantastic United States of America; so 
you'll reach yourHeroes and keep on dreaming. 
Just ask for our " PUMPER ’95 ” 

( Brain Pump PC VideoGames '95 Catalog ) 

Frank Millican 
San Diego - California 
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£cTA bUb m 



Xon date retta a certi scribacchini postali che 
scrivono arsi, solo dal fuoco dell 'invidia 1 II 
sottoscritto ria alo Ragliami non dilapida i 
soldi solo in panini, ma anche in patatine e 
cannoli siciliani! Ma non lasciamoci traviare 
clance delle maklìngae: questo mese 
troverete la seconda parte della, soluzione di 
Dungeon Master 2-, una guida completa 
su Mortai Komhat 3 e uno spedale sui 
1 giochi a corsa per PC. 

E Buon appetito! 



@OO©@@0 ©o©o@© 


OOO OOOOOO (S)9 300000000 



Siete arrivati nella fortezza di SkullKeep? Bene, 
Paolo Pagi iati ti, grazie airaiuto di Dario Covarsi 
appresta a condurvi nei suoi umidi e tenebrosi 
livelli fino airepica sfida finale con Dragoth nel 
livello Etereo! 


LEGENDA 


Porta 


Tavolo 

• 

Arma 

W 

Armatura 

A 

Te le tra sporto 

J*| j* 

Campo 

»• 

Scala 

♦ 

Pedana 


Trabocchetti 

# 

Gemma verde 

G 

Muro illusorio 

■ 


E ravamo rimasti al primo livello rii Skuttkéep. Berte r 
salite le scaie e preparatevi a uno degli scontri più 
difficili di tutto i\ gioco: infatti, tirando la corda 
che trovate subito dopo le scale, accederete a una stan¬ 
za piena di catti vissi mi maghett, che lanciano diversi tipi 
di incantesimi, compresi le fi reball, le nubi velenose e i 
fulmini magici. La tattica migliore è quella di non entra¬ 
re nella stanza (altrimenti la porta vi ss chiuderà alle 
spaile), ma di rimanere sulla porta e combattere i nemici 
man mano che vengono verso di voi, Tra questi maghi, 
troverete anche il "capo", che ha una Staff particolare 
in grado di lanciare tre ftrebalf di seguito che. se vi cen¬ 
trano, vi trasformeranno in melassa di avventuriero! 

Quando avrete ucciso il capo., potrete raccogliere questa 
Staff e usarla voi stessa Tuttavia non vi conviene utiliz¬ 
zarla in questa stanza, perché gli altri maghi possono 
rubarvela. I muri di questa stanza sono pieni di oggetti 
molto interessanti: inoltre al centro &■ essa troverete un calderone che, inserendovi dentro una 
Staff e un Magic Bossom, vi restituirà una Snake Staff. Proseguite verso nord, quindi superate i 
muri llusori a nord-ovest ed estraete gli occhi dalle loro sedi. Prendete una delle placche di ferro, 
quindi tornate nella stanzina a sud. Per aprire la porta a nord-est, dovrete lanciare la placca di 
ferro sulla pedana Una volta arrivati ne! corridoio, dovrete correre ne i passaggi laterali nascosti 
da passaggi segreti. Togliete lutti gli occhi dalla rispettiva sede, poi percorrete il corridoio f no alia 
successiva stanza. Li troverete una fontana (una delie poche che d sono in SkultKeep) e un ingra¬ 
naggio. Lanciate un incantesimo di accelerazione, quindi, utilizzando gli ingranaggi in vostro pos¬ 
sesso. (vi siete ricordati di acquistarli nei negozi?), arriverete nella stanza della Turbina. Prendete la 
Ya Key e utilizzatela nell'apposita toppa, dopodiché premete il pulsante per lanciare la chiave e 
farla cadere nella botola. 

A questo punto, abbassate la scala (si trova addossata dì muro centrale) e scendete ai livelli sotter¬ 
ranei per andarla a recuperare. 


httpV/www.oIdgamesita lia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


























































































































































































































/lsu , ei|ei!ssuje6p|o , /AMM//:diin 


/19U*ei|e;!seiue6p|0'MMM//:duL| 





- r; • > 

1 




G 











I DUE SOTTOLIVELLI 

S cendendo la scala'arriverete nel sottolive Ilo che 
si trova al piano terra, di SkullKeep, dove incon¬ 
trerete solo qualche fastidioso pipistrello; fate 
riferimento alia mappa pubblicata il mese scorso per 
trovare la scala per scendere al livello inferiore. Una 
volta arrivati al primo sotto-livello, vi conviene "depu¬ 
rare" la zona a sud-est dalla presenta di scheletri, 
quindi proseguire verso nord e massacrate i draghet- 
ti chiudendogli il cancello in testa, dopodiché scen¬ 
dete al secondo so do livello per raccogliere le due 
piene preziose blu, Tornate al primo livello sotterra’ 
neo g andate verso nord-ovest per incontrare ii 
malefico Troll Anche se in teoria è possibile uccider¬ 
lo con le solite magie e armi, è molto più comodo 
tarlo cadere in trappola. Aprite i due cancelli a nord 
ed entrate passando da quello piu a est. Aspettate 
che il Troll vi segua, quindi percorrete il corridoio 
verso ovest. Infine usate dall'altro cancello (se la 
porta è i hi usa, troverete i r interruttore in basso a 
destra) Il Troll rimarrà schiacciato dalia trappola: pre¬ 
mete l'apposita leva per fare indietreggiare il palo 
acuminato, quindi recuperate la chiave che dovrete utilizzare per 
liberare i Golem da ila foro prigione: dentro la loro stanza, infatti, 
spostando una pietra sui muro a sud, attiverete un tei e tra sporto 
che porterà i Golem ai livello superiore, dove essi raccoglieranno il 
combustibile e lo getteranno nel Bruciatore. Ricordatevi di tornare 
qui ogni tanto per eliminare gli eventuali Minion Guardiani nemici 
che si piazzano davanti al Bruciatore uccidendo i Golem, 

A questo punto, se avete raccolto la VA Key e attivato il 
Bruciatore, potrete tornare al Secondo Livello di SkulfKeep, even¬ 
tualmente passando da II'esterno (come potete notare dalla mappa 
pubblicata ii mese scorso, il sottolivello al pianterreno ha un acces¬ 
so all'esterno). 
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TU RITORNO AL SECONDO LIVELLO 



À 


bii B IH Ld , ^ 



vendo riguadagnato per la seconda volta la YA Key. potrete 
accedere all'ultima parte dei Secondo Livello: troverete una 
scala (nell'angolo nord-est.) che vi permette di raggiungere un 
piccolo labirinto pieno di teletrasporti, dove un essere verde attiva rii 
continuo dei pulsanti che lanciano delle potentissime fkebaEl. L'unico 
modo per eliminarlo e di creare dei Minion d'Attacco, Tornando aria 
parte conclusiva del 
Secondo Livello, troverete 
un corridoio diesi dirige 
verso sud dove, passando 


su una piattaforma, attiverete una trappola magica che apre e chiude molto velocemente una 
botola. Por bloccarla, dovrete utilizzare la Scout Map. mandando l'Occhio della mappa davanti 
all'emettitore magico, in modo da bloccare gli incantesimi {se siete sfortunati, la botola si bloc¬ 
cherà nella posizione "aperta" - ; in questo caso non vi resterà che ritentare). 





G 





w 




























108 ZETA Dicembre i 995 


/10U*e!jei!S0we6p|o*MMM//:diii) 




















































































































































































































































































http://www.oldgamesitaiia.net/ 


ZETA SOS ■ 




] ■ 

L i 

i_1 

t 


1 

o 



1 \ 







o 









m 


J 










— 







_!_ 1 









4 - 









■n 










. 


1 

K 

1 












T 



. 

- " —-- 



Q 


















f 

— 





| 






























































































1 . . 1 .. h 


L- 









TERZO LIVELLO 


D a questo livello in poi, verrete continuamente attac¬ 
cati da Minion d'Attacco che vi impediranno di dor¬ 


mire; come abbiamo detto nei "bestiario" pubblicato 
il mi?se scorso, vi conviene colpirlo con le armi piuttosto che 
con la magia. 

Appena arrivali, dovrete affrontare un. paio di sfuggenti 
Arceri; questi mostri all'inizio non vi attaccheranno, ma vi 
conviene eliminarli subito, o almeno indebolirli, perché vi 
aggrediranno, non appena aprirete le porte. Raccogliete il 
Fuse (dovreste averne un altro comprato nei negozi, oppure 
lo trovate nel Forziere volante) e inseritelo nell'apposita sede, 
quindi prendete l'Ingranaggio e inseritelo nella fessura nel 
muro a sud. In questo modo aprirete la porta accanto alla 
fessura e potrete accedere a uri lungo corridoio pieno di 
porte, che possono essere aperte azionando le leve che si 
trovano nella sezione iniziale del corridoio (poirete facilitarvi 
fa vita controllando se le porte sono aperte o chiuse con la 
Mappa Magica). 

Arriverete a una stanza (dopo essere passati davanti a una 
fontana, dove vi conviene fare il pieno), dove troverete la 
Cross Key e le scale per il livello inferi ore, e dove dovrete 
inserire il secondo Fuse. Facendo riferimento a Sia mappa, 
tornate nella stanza a nord-ovest, dove, inserendo la Cross 
Key, potrete accedere al Quarto Livello. Prima di procedere, 
assicuratevi m avere con voi la Master Key. 


QUARTO LIVELLO 

P er prima cosa, distruggete tutti i tavoli per aprirvi la 
Strada verso est (dovrete utilizzare le armi), Arriverete 
in un punto particolarmente ostico dove dovrete 
superare delie botole e dei "'respingenti" che tentano di 
spingervi nelle suddette botole (ovviamente è d'obbligo un 
incantesimo dì Accelerazione) Passate costeggiando la 
parete est (è il tragitto piu semplice), quindi espio rate fa 
parte a sud del livello, dove troverete parecchie armi. Per 
aprire la porta che nasconde la spada Fury, dovrete lanciare 
un oggetto sulla pedana al centro delle botole. Troverete 
poi una stanza piena di teletra sporta tori qui, inutile dirlo, 
dovrete giocare soprattutto sulla fortuna per riuscire ad arri¬ 
vare velocemente ella stanza a nord. 

Ora dovrete affrontare uno degli enigmi piu interessanti di 
tutto Dungeon Màster 2: Dovrete infatti spostare gli specchi 
come viene mostrato nella mappa, quindi passare sulla 
pedana per lanciare ima firehalh e infine azionare la leva per 
spostare lo specchio a nord, SI vostro obiettivo e infatti quel¬ 
lo di far fare un gjro completo alla fi re ha II per Tarla tornare 
al bersaglio rosso (aiutatevi con la mappa magica - ricorda¬ 
tevi che, per cambiare inclinazione a uno specchio, dovrete 
cliccare sopra di esso in basso a destra o sinistra). 

Già che ci siete, abbattete la porta di legno a nord-ovest 
con una firebail (spostando nuovamente gli specchi), quindi 
aprite la porta a sud-ovest con la Master Key (che dovreste 

avere dal livello precedente. 1 per arrivare nella stanza dove dovrete, come al solito, attivare tutte le leve. 
Uscite, andate nell'angolo nord-est e salite all'ultimo livello. 



httpV/www.oIdgamesita lia.net/ 


-j r t A ^ jsfì 


http://www.oldgamesitalia.net/ 












































































































































































































































































































































































































ZETA SOS 


http://wvm.oldgamesitalia.net/ 


I 

I 

I 

I 

I 


QUINTO LIVELLO 


Pi 



( er prima cosa, lanciate un incantesimo di 
Acceleratone e tutti gli Scudi magici possibili, 
quindi attraversate di corsa il corridoio elettri- 
beato Prendete dall'alcova a ovest solo la Qnyx Key 
(se prendete entrambe le chiavi, verrete imprigionati 
da una trappola), quindi tornate indietro (spegnen¬ 
do ovviamente le trappole fulminanti) e aprite la 
porta a sud con la chiave appena presa. Questa si 
aprirà solo se il macchinario dello Zo-Link funziona 
perfettamente: date un'occhiata alla fila di monitor. 

Il bruciatore (livello sotterraneo) funziona solo se 
avete liberato i Golem e se questf sono liberi di get¬ 
tare il carburante nel bruciatore stesso (ogni tanto 
un Minion Guardiano si posizionerà davanti al bru¬ 
ciatore per impedire ai Goiem di lavorare, e dovrete 
scendere per eliminarlo). La Turbina (secondo livello) 
viene attivata dal bruciatore stesso, dalla pompa 
dell’acqua e dalle condotte del vapore; le Pompe 
(terzo livello) funzioneranno solo se avrete posizio¬ 
nalo il fusibile al posto giusto e avrete attivato la 
leva corrispondente. Infine, le condotte agiranno se 
avrete attivato tutti i volani presenti nel fa loro stan¬ 
za al quarto livello. 

Superate quindi la porta, procedete verso sud e azionate la leva sul muro a nord per far scendere Sa scala. Tornate indietro, ri attraversate il 
corridoio dettnficato e scambiate le chiavi (ovvero posizionate nella nicchia la Qnyx Key e prendete la Skeleton Key). Tornale al quarto 
livello e, passando dalla scala che avete appena abbassato, ternate al quinto livello; procedete verso ovest e utilizzate la Skeleton Key nei- 
l'apposita toppa vicino alla porta a ovest. Entrate nel teletrasportatore appena attivatisi, quindi distruggete tutu i tavoli, trascinate i due 
specchi nella stanza centrale e posizionateli come riportato nella mappa. 

Azionate per prima cosa i due landa tori di fi rebai (posti nel muro a sud) e poi attivate il lancia-fulmini posizionato nella parete nord (che 
funzionerà solo se il Bruciatore, la Turbina, ecc. sono attivi) A questo punto avete attivato, il macchinario Zo-Link: se volete, potete satire 
sul tetto (dove dovrete affrontare una moltitudine di Arc&n e dr Mmiori), oppure entrare nella Zona Eterea per la sfida finale. 




ZONA ETEREA 


P rima di avventurarvi in questa zona vi conviene preparavi davvero al massi¬ 
mo delle vostre possibilità Seguite ri percorso rii "nuvole 1 ' (non abbiamo 
incluso la mappa perché non troverete diramazioni o bivi), superate i due 
"ponti" (se cadrete, riapparirete in un punto casuale dr tutto il gioco) 

Incontrerete cos Oragóth, che potrete sconfiggere solo utilizzando le armi (infatti 
è immune a qualsiasi magia). Dopo avergli inflitto un certo numero di ferite, 
potrete vedere il finale che preannuncia un attesissimo seguito! 
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1 SOLITI REGALI DI NATALE HANNO 
STUFATO 71 QUEST ANNO C’È UNA 


NOVITÀ. PUOI REGALARE E REGALARTI 




LTNTERNET KIT DI ITALIA ONLINE 


TI ASPETTANO CELE E ORE DI LIBERA 


NAVIGAZIONE CON NETSCAPE ! 2 NEI 


LA RETE PIÙ ESTESA EFL MONDO 


INTERNET. INOLTRE, POTRAI ACCEDERE 


A ITALIA ONLINE, LA RETE TUTTA 


IN ITALIANO DI IN FU UMAZIONI 


CURIO5ETÀ E GIOCHI, PER STUDIARE 


LAVORARE E PER DIVERTIRTI il 


PREZZO, NEANCHE A DIRLO, E UN 


VERO REGALO: 195.000* LIRE. SE 


LIUEA DI INTERNET TI ERA SIA 


GIRATA PER LA TESTA, FAI UN GiflO 


NEI NEGOZI OLIVETTI (INDIRIZZO SULLE 


PAGINE GIALLE;, CERCA LINTEENF" 


KIT E AVRAI UN MORSE M IN OMAG 


GIO. PER MAGGIORI INFORMAZIONI 
PUOI ANCHE ANDARE IN EDICOLA E 


ACQUISTARE ONLINE MAE AZ INE 


RIVISTA UFFICIALE DI ITALIA ONLINE 


ERA TEMPO CHE IL TUO COMPUTER 


AVE55E UN REGALO COME SI DEVE 



LA RETE CHE 
TI LIBERA 
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ZETA SOS 




Il terzo episodio di Mortai Kombat racchiude un numero di segreti 
veramente inimmaginabile. Oltre alia consueta quantità dì mosse finali 
(a cui si sono aggiunte le Animality) è stata implementata la presenza 
di particolari codici da inserire per modificare i parametri del gioco a 
due. Noi di ZETA vi forniamo una guida che vi condurrà attraverso 
tutti questi segreti, senza comunque escludere la presenza di molte 
altre oscure novità. 


QUALCOSA DA SAPERE 

FATAlfTY; patTtie eseguire questa massa alla fine di: un combattimento saniti alcun ripa di restii- 
siane È molto probabile che i primi tantalivi dii esecuzione rietino in fallimenti, Questa dipende 
dalla necessità di eseguire lo ritolta pila gioito distonia: per questo motivo vicina ni movimenti e 
ai tasti cfi£ dovrete premere è segnata fra parentesi la disianza che dovrele lereer*. 

N. fi. la distanza '"Spazzata" corri sponde a circo 4 uni, 

FRJENDStilIP: quella è ìa primo ddk d« mosse Finali che vi serviranno per "prendere in giro* il 
voslro avversario. Per quello motivo per effettuarla non dovrete usare- il tolto di portila per lutto 
il round linaio dolio scontici. E importante notare che parrete eseguire lo Ftiendship a qualunque 
distanza. 

HABALTTi': quelle mollo trasforma, il vostro avversaria rn un bambino e r come la Fiiendship, non 
dovrete viari? il tosto di parata nel round lirvale. Può essereeffettuato a qjtalunque distonici. 
MERCY: questo mossa è funerei identica per lutti i lottatori. Sdo nel tono round di combattimento 
permette di restiluire un po r di vita gl vostro avversario, Per eseguirla, tenete premulo RUM, fole 
0 ; 0.1 riin scroto RUM a qualunque distanza. È necessaria eseguire questo mossa per poto* 

effettuare l'Animality- 

ANlhWLlTY: vera natilo del gioca, consenta di trasformare II vostra lottatore in un animale e 
infierire Sul Corpo dei l'avversano Per eseguirla correttamente davi eie prestata ottenliotitì allo 
disianza e effehiato dopo aver effettuato la MERCY, Parlato dunque accede"? alla Animolity solo 
rvel reno round. 



LEGENDA 


5: Su G: Giù 

HP: Pugno alto 
HK: Caldo alto 


A: Avanti U Indietro 
IP; Pugna basso 
LK: Calao basso 


tlL; Parata RUM. Tosto corsa 

M.B. ile diaconali Svila espresso da G o S più lo direttone cornspon 
dtmto separata da una 7"- Es, Diagonale in basso-ovanti: G/À. 
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I PERSONAGGI SEGRETI 

Me! pura stile dei Mortai' ffombat in questo tono episodio sono presenti dei personaggi aggiuntivi olito ai 
quattordici che potrete muralmente conlroJlnie. 

MQ7ARQ: ge-rarale delle armale di $haa Sohn olla conquista della Tema., e ii primo boss die incentrerete 
allo line del gioco. E impersonato da un centauro con le corna dolalo di una lunga cado Con cui può [anda¬ 
re sfere di energia, Do rwtarc lo sua capacità naturale di respingere tutti gli attacchi a distillilo che gli ven¬ 
gono limati, 

5HAQ KÀHN: già apparso in MtflY e nuova inunte il boss finale del gioco. Possiede mosse molla polenti (dn 
notare la suo velocissimo palla di fuoco] ma ho ('abitudine di prendervi in giro durante if combattimento 
rendendosi vulnerabile, 

NOOB SAIBOT: in ÀUTif appariva come un'umbro nera di Sub-Zero e Scorpion. In questo torso episodio c 
tornato come ombra di Krrmu e per affrontarla dovrete inserire il codice appropriata nd V5 Scraan. 
WAQQ-KE: eomc* avrete- notato al cenino dello sebermo di wlej!icnì*? nppuuj ogni tanta il volta di un Ninfa 
robotico grigio, Questi è Smoo1<e r che polrete fonfrgllune inserendo il codice finale al termine del gioco. 
Possiede lo slessa effetto "firmo" di MCT e lo mosse dello scomparso Scorpion. 
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N. &. Quésta t-òdirfé non viene mai richiesta, dovrete inserirlo voL 


Giocatane I: fremere uno stolta HP, due volle HK e premere S+BL 

Giocatane 2: Premere due volta HP r due volle LP, dire volta Bk, quadra volte HK e tre volte LK 


f TRAS FORMA ZIOKI "'A 

Un Kong: 360 ÌParafa! 

Kaito: t, A, EL iVelocemente] 

Swyo: G+RUN+BUIP 
Kong lao; RUN, RUM, U, RUM 
Kabat LP, EL. HK (Ydtttméfitel 
Smdelr !, G, I, ili 
Cyro*: Bl, BL, BL 
Sartore G, A, t «UN 
NightWoff: 5, 5, S |Pcrn-n 
Jo*: A, A, fi, IP 
5vb-Z*fW: A, fi, A r KP 
i Stryker A , A, A, HK 

Sberiva. Tenero premuta LK A, G, A. fiilosdare 

V .—J 


KOKBAT KODES 

Nel VS Screen in basso potale vedere sei ìcchm; dw potrete modificare premE-ttdo f tasti LP, BL e 
LK efi eiktrontai i due giocatori ]i*i pratica ta primo icona e contraltal» dal LP del primo giocatore, 
la smondo, dal fiL e cosi via). Inserendo lo combinciiiot» di kow appropriate otterrete diversi 
effetti, qiM-sta ligure K-orrono in avanti premendo il tasto e all indietro mattando 5 e premendo il 
tasto e sona: 

Drago MK tfin Yarvg Simbolo 3 Simbolo ? 

Fulmine Goto Rsideh Shaa Kahn teschio 

M. B. I numeri tra le parentesi indscano il numera di volte che dovreta pf^nerc il tasto appro¬ 
priata. 

Il II vmcitare -del primo round combatta contro 5HA0 KAHN 
Giocatore 1: Drago. Sm’bolo 3, Simbolo 3 IO - 3 ■ 3| 

Giocatore lì filimi™., Gora, Simbolo * (5 - tl*4 - 41 
2|‘ Il vincitore del primo round SómboHe contro MOOfl 5AIBQT 
Giocatore 1: Eaiden. Gore Teschio -|5*3 ■ S+4 5+Il 
Giocatore 2: Simbolo 3, Simbolo ?, Ying Yong ]3 - 4 • 2) 

3) II vincitore del primo round combatte contro SMOQKF 
Giocatale 1: Ying Yong, Drogo. Futairire >2 - 0 ■ 5| 

Giocatore 2: Ying Yang, Drago. Fulmina ‘2 ■ 0 - 5| 

4i II vincitore del prima rouod combatta condro MiQTARG 
Giocatore I: Teschio, Gaia. Teschio (Sei - S+4 - S+1[ 

Guatare 2:MK Simbolo?, MK 11 4 T| 

5| Psycho Kqitibat: LAI buio, Bandaio e Sonia parata combinati - 
Giocatore li Tendile,, 5hao Kahn. Fulmine 15* 1 - S+2 51 
Giocatore 2: MK, Ytn Yang, fulmine |1 - 1 - 5] 
à| Barra di energia disabilitata 

Giocatore 1 : Teschio, Shao Kntm, Roiden |5+ 1 5+2 ■ S+3| 

Giocolare 2: Drogo, MK, Simbolo 3 li - 2 - 31 
7[ Panata disabilitata 

Giocatore 1: Drago, Ytn Yong, Draga (Ó ■ 2 - Ol 
Giocatore 2: Draga, Yin Yang, Drago IO “2 0.1 
3; Prese disabilitata 

Giocatore 1: MK, Drago, Draga |1 ■ ET - Oj 
Grattatole 2: MK. Drago, Drogo 11 - 0 ■ 0) 

Vi Earra Run infinita 

Giocatore 1: Simbolo 7, Gora, Gora 1,4 - 5+4 - 5*41 
Giocatore 2: Simbolo ?, Gore, Goto (4 - S+4 - 5+4] 

IO; flanper Kombot 

Gwcatanfr 1; Simhalo 2, Gora, Drogo |4 ■ S+4 - fJ| 

Giocatore 2: Simbolo 7, Gora Drogo 14 ■ 5+4 - O; 

11 j tombattimenta ol buio 

Giace; lare 1 : Gara, Shoo Kahn, Sbaa Kahn |U+4 ■ U+2 - U+21 
Gioca io ni 2: SìtnbaJo t Yim Yang, Yio Yang 14 2 2| 

1 21 SFidb a Galoga 

Giocatale ì : Goto, Simbolo 7, MK |5+4 ■ 4 - 2| 

Giocatore 2: Simbolo 7, Gora, Kahn 4 - ^+4 - 5+2| 

13] Gicwotare 1 «m en quarto di energici 
Giocatore I ; Roidcn, MK , -ftaiden ]U+3 - 0 - U+3.1 
Giocatore Ir MK , MK , MK |0 - 0 ■ D) 

14] Giocatore 2 con un quarta di energia 
Giocatore 1: MK . MK , MK IO - 0 - Oj 
Giocatore 2: ftaiden. MK , Raiden IKJ+3 ■ 0 ■ U+3| 

15| Giocatore 1 con meta enei già 

GkcatarK 1: MK . Simbolo 3, Simboie 3 |D - 3 ’ 3] 

Giocatore 2: .MK . MK . MK lO - 0 ■ 0| 

Giocatore 2 con meta energia 
Giocolare 1: MK, MK , MK (C - 0 - 0] 

Giocatore 2; MK, Simbolo 3 . Simbolo 3 |0 ■ 3 ’ 3] 


ULTIMATE KOKBAT RODE 

Da eseguire dopo la t-Critla "Game SDver" al termino del gioco completato sBma cominuare 
mai nel giaco singolo. Il codice sblocco Smooke ed é controllota do entrambi i giocatore 


SHANG TSUWG 

Interpretala da John Turk 


2 Skuib 

I, I, A, HR 

3 Skul! s 

I, |, A, A r HP 
H^li Fire 
A, A, 1, t, LK 


MOSSE FINALI 

Fatalily 1 

Tenere premuto lf r G, A, A, G, Rilanciare |Dc vicirio| 

Fotalily 3 

Tenere premuta LP, RUN, BL, fiUN, BL, Rilaxisre ]Da vicinai 
frìendsbìp 

LK, IK„ ItUN, RUN. G 
Animali ty 

Tenore fremuta HP, BDN, RUM, RUN. ftUN. Ribsciare (Spa^Mtal 
Babolity 

RUN, RUN. RUM. LK 
Rii Fataiiiy 
5, 5,1. 
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L. 



MOSSE 


Miililc 
Ih-A, HA 
Poublc Mìs-hIo 



A, A., L l HP 


Earthquake Srnash 

Tenere premuta LK *|3 see.1, Ritoitiane 

Sbinsg Punch 

A, A, HK 

Golena Groh 


À, A, LP più volte 
□uud Th/ùw 

A*IP, premere HP rapidamente 


BL m volo 







KANO 


iiilerpretata da Richard QÈvfiìo 


MOSSE 

Cdnnon&dl 

Tenere premuto LK (3 sec.l.. Rilasciare LK 
KttiFt ftirow 
Gh l HP 
KniFc UppercL-t 
Gh A,. HP 
Cheke Hold 
Ih G. à. LP 
Air Thraw 
GL in vaio 


MOSSE FINALI 

Fotolity 1 

■fetìens premuta LP, A.. G. G, A, RìIdkìqsk (Da vicinai 
fohdlily 2 

LP, LP, BL, BL, HK ‘Spazzolai forato] 

Friendjihip 

LKh LKh RUNh SUN, HK 
Animalità 

Tenere- premuto HP BL, BL, di.. Rilasciane f&a vicinai 

Bobqlly 

A. A, Gh Gr LK 

Pit Fatali^ 

S, £ r \, LX 


JAX 

Interpretato da John Porri'.h 


MOSSE FINALI 

FataEity 1 

Teiiiéi't premuta fU-, 5, Sn G, Gfb, A, S/A. 5, lasciare 
BL. BL, (Da vicinai 
iFato|i}y 2 

SUN, Si. SUN, SUN, LK Da lontana.) 

Friendshrp 

LK, LK, RUN, RUM,. LK 
Animalità 

Tenere premuto LP, A, A. G, A, RiloKiara ilio vicinai 

. u, w,IK 
PStFatdity 

GhA,G,A, LP 






UU KANO 

Interpretale de Eddie W*ng 


SONYA 


MOSSE 

fiicycle Kkfc 

Tenere premiata LK (3 «e.|. Itila KÌare LK 


t®rs Firu 

Lew Orqgpn fi™ 
AhAhLP 
Air Thraw 
BL in vola 


MOSSE FINALI 

Fatai ity 1 

A, A, G r Gh IK (Da vicino] 
falolrty 2 

5 h G, S, Sh BL+RUN (Qualunque dilla tirai -Parafai 

friendilnip 

Premere G+flUN 

Animali^ 

G, G, G, 5 15periicta' 

Babalrty 
C. G, Gh HK 
Pii Fotality 

RUM, BL. &Lh LK 


Interpretata da Kem Haakns : 


MOSSE 

innrgy Rmgs 
GhA. IP 

Upword Bicycle Kick 
i Ih a HK 
Leg Grab Thraw 
G*LPfW 

Squara Wnw Punch 
A. I, HP 


, MOSSE FINALI 

falality 1 

I, A, Q r G, RUN IGudsiasi distoma: 

Fotolrly 2 

Ten&re premuta BL+RUH, S, 5, S/l, 1, G/f, G |A mela nrhcmal 
Fificndìhip 
I nA . I, G, RUN 
Animali^ 

Tenere premuto IP, I, A, G, A. Ritoiciare (Da ahaccata! 
BabaSily 

G„ G, G, A, IKPil FatolrtyA., A. G„ HP 


1 
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MOSSE FINALI 


Fotofit/ Ti 


G, A, G.. A. BL I0a vicino; 

Fotofit/ 2 

A, A, A,. 1K (Mo 5 lima distonici 
Friend ìtiip 
LP. RUM, RUM, LP 
Aininmlit) 1 

BUM, RUM, RUN. RUN, BL (Spanato) 
Babafily 


G,AJ, I. MP 


Pit Fotofit/ 

A, S r S, HK 



STRYKER 


SUB-ZERO 


Interpretato de Michael O'ftrien 


Enferprehato dia John Turk 



4. ^ 

■3L 


m 


MOSSE 

High Gre piade 
G r l,MP 
Low Grenode 
G, UP 
Beton TWtìw 
A, A, HK 
&aton Trip 
A, J, IP 


CYRAX 


Interpretato da Sai Drvita 


MOSSE 


Nel 
I, S, LK 

Esplodi ng Tdr-par t 

A. A. G, BL 
Ctone Bomh 

leiwre premuto LK. I, I. KK 
Far ftamfe 

Tenere premuto LK, A, A r HK 
Jtimp Throw 
J r G I A,EL,poi premere LP 
(L'ùwerierìo deve essere in vdIo' 


MOSSE 

Hétìt Missile 
A, Q, I, HP 
Missile 
À,A r U> 

Telepori Punch 
A, A r lK 


MOSSE FINALI 

FataFty 1 

G, G, S, G, KP IQyplufigije distoma! (Parata) 

Fotolily 2 

G, G, A, S+RUN (pa vicino- IParatal 
Friondìhip 

RUN, RUN, RUN, RUM, S 
AmmoTity 

Tenere premuto Bl. 5-, S, G, G, Rilegare BL 'Do vicino) 
BobùlilY 

A. A, I. HP F t Fotoliiy&L. BL.. ftliN. BL, RUM (Da danni 


MOSSE 

!e« Shower [Franti 
G. A, B*HP 
Jce Shower [JtotM 
Gj L A, HP 
Ice Sfiower [fopi- 
G, A, HP 
Ice Ctone 

G. I, LP 

Ice Fraeie: G, A., LP 
Slide 

l+LP+LX+BL 




MOSSE FINALI 

Fatafity 1 

ftL C'L. RUM, Eì, RUM (Un «tino!- 
Talali ty 2 

I, l r G, l ftUN [Spanata! 

Friendihip 

LK, LK, KUN, EÙH S 

Anima^ity 

Tenere premuto BL, A, 5, $, Rilasciare BL (Da vicino! 
Bofcclrty 

G, I, I, HK 

Pit FatafttyL G, A. A. HK 


SEKTOR 


JnterpreEato da Sai Dmto 




MOSSE FINALI 


FaEality T 

U* LP RUM, RUN. BL (Spaziato) 
Fnldfily 2 

A, A, A. ! BL iMosiima distornai 

Fnerd-ikip 

Premere GtRUN 

AnimoSity 

A, A, G. 5 pa vicino) IPorato) 
BaboFty 
G r G,l,l. HK 
Pit Fotolily 
G, G, G, G, RUM 


r m "W 


1 


I 


I 


I 
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MOSSE 

Grwn Arrow 

e, i, lp 

Hr-tchet Uppercut 
G, A, HP 

Green ReHeclor Siiietd 
l1. I. NK 
Stradaw Rom 
A, A. Ut 


MOSSE FINALI 

Fohalfty 1 

foie re prcmoln BL, 5, 5-, l, A, Itile sciare Si, BL |Ea 

vicirh?J 

Fdolity 2 

I, LG. HP l'Melà ichemol 
Friend sii rp 

RUN, RUN, G. fiUN.G 
Animalrty 

A, A. G, È |Do vicino! 
flabidily 
A, È, A, J, LP 
IV FaHo% 

RUN. RUN, RUN, 14. (Da vicinai 


■ 


ZETA SOS 


MOSSE 

Hat Ttifow 

I. *,11» 

Téleptì.-f 

e r s 

□ivo KkV 
P+HK in Vola 
Shield Sptn 
A, G, A, ROH 


MOSSE FINALI 

Fatalily 1 

A, G, G, A LP |Da vicina] 
pGinlity 2 

Tenere premuta HK, A, I, A, A. Rifasciare HK (Da vicrivcil 
FriendsJiip 

A, A, G, A, oftondere 1/2 sec. HP 
Anirnolity 

RUM, BL, IL. BL, BL ISpozzalal 
Brrbalrty 

G, G, G., I, HK 
Pii Fatality 
G. A. G. A, LP 


KUNO LÀO 

Itile,'prelato do Tpny Mqrtjunz 


MOSSE FINALI 

Fatalily I 

RUN, Hi, RUN, ftL, G ICtualunque distarne 
Fatalily 2 

A, A, I, G, HP |Da vicinai 
Friend ship 
RUN.. LP. KUN r l* 

Anrmality 

RUN, RUN, RUN. RUN, BL, RUN |tta vicina] 
Babality 
G, A, A r HP 
Pi! Fotdrly 
G, G, A, A, LK 


KABAL 


NIOHTWOLF 

Interpretalo da SaT Divita 


SHEEVA 


Interpretata da Richard Divii ‘d 


UI, RUN 

l v_ _ ) 




MOSSE FINALI 

fatality 1 

G, G, I, A, BL |Spaiintgi 
Ffttalily 1 

RUN, BL, BL, Bl, HK |Da virino? 

Frieridi hip 

RUN. IK. fi,UN, RUN, S 
Anirrality 

tenere premulo HP r A, A, G, A, RiJpKin r e (Da virino’ 
BabnISty 
RUN, RUN. LK 
Pit Fatalily 
BL, BL, BL, HK 


MOSSE 

Tornado |SupeF Chéupf Spin 
t, A, IX 

Purple Energy Bai 

U HP 

Ground Biade 


Interpretata da un pupazzo dì plastilina 


MOSSE 

Fine bell 
G r A, HP 
Telepart Stamp 
G, U 

Ground Stamp 
,G,L KK 
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IVI.e. 486 DX/DX4 PCI / ISA 
M.B, Pentium 75/133 Mhz* Multi I/O, Intel Tilton 
IVI.fi. Pentium Inlel ZAPPA + Cavi +■ Manuali 

CPU 486 DX/4 106 INTEL 
CPU Intel Pentium 75 
CPU Intel Pentium 00 
CPU Intel Pentium 160 
CPU Intel Pentium 120 
CPU Intel Pentium 133 


I UU .liuti 

395.000 
450. QQ0 
190.000 
355.000 
575.D00 
675.000 
825.000 
1 , 100.000 



Vendita ■ Assistenza ■ Consulenza 
iter ed Accessori 



Computer World S.r.l. 


20131 Milano ■ Viale Gran Sasso. 2 (ang. Viale Abruzzi) 

Tel: 02 / 29.40.30.55 r.S. - Fax 02 / 29.40.66.36 


SVGA VESA Win, Acc. Esp. 2 Mb 
SVGA PCI Win, Acc, Esp. 2 Mb 32 Bit 
SVGA PCI Win. ACC. Esp. 2 Mb 64 Hit 
SVGA PCI 2 Mb VRAM (Hercules / ATI) 

SVGA PCI 4 Mb VRAM, Mach 64 ATI 

HARD DISK 640 Mb, EIDE 

HARD DISK 850 Mb. EIDE 

HAHD DISK 1,2 Gb, EIDE 

HARD DISK 1,6 Gb s EIDE 

HARD DISK 2,1 Gb 9ms. SCSI-2 

HARD DISK 4,2 Gb 9ms Fast SCSI-2 Barracuda 


160.000 
165.000 
200.000 
665.000 
1.015.000- 
410.000 
445.000 
550.000 
760.000 
1.460.000 
2.990.000 


APERTURA LU-SA ; 9.00 - 12.30 / 14.30 ■ 19.00 



EPSON 

GE^MrUTtH i L -, HI rtMP'ANTI 



Roland 

Nìrust 

COMPUTER PRODUCTS 

SAMSUNG 


CD-ROM, IDE 2 velocita 

125.000 

CD-ROM, IDE 4 velocità 

315.000 

CD-ROM, IDE 6 velocità 

455.000 

Tape Backup int. 80D Mb + Soli por Windows 

345.ODO 

Scheda Ethernet ME-200Q jumperless 16 Hit 

79 000 

Espansioni RAM 72 pJn 4 Mb 

275.009 

Espansioni RAM 72 Pin 6 Mb 

56Q.DDQ 

Espansioni RAM 72 pin 16 Mb 

1.080.000 


ROLAN D 

A30 Tastiere di controllo 76 tasti professionale 935.ODO 

SCO-10 Espansione per scheda musicale 16 Bit 415.000 

Software 

The Pianisi (imparare a suonare la tastiera in WIN) 120,000 
The Jazz Guitarist (imparare a suonare la chitarra) 120.ODO 


Music Puzzle (realizza basi senza conoscenze musicali) 50.000 


Ms Windows 95 I licenza OEM) 

Contabilità integrata C oge/Fatt,/Ma gaz,/Versi- 
PC-ciliin 95 Ute (Anthrirus) 

NEC P2Q 24 Agili SD Colonne 192 cps 

NEC P3Q 24 Aghi 132 Colonne 192 cps 

NEC Laser Superscript 6101. GDI 

NEC laser Superscrìpt 6601, 2 Mb Rari. GDI, PCLS 

EPSON LQ 1170+ 24 Aghi 136 Colonne 

EPSON Stylus 820+ Ink Jet, 720x350 DPI 

EPSON Stylus Dolor li 

EPSON Laser EPL3000 4 ppm 


SVGA Col. 14^ 0.28 dp. 1024*766 NI IR 
SVGA Col, 15” 0.28 dp, 1200x1024 NI LR 
SVGA Col. 17” 0.28 dp. 1280x1024 NE LR 
CVM 4237PP/LR 14 M 0.28 1024x768 NI LR 

CSR 5907L 15“ 0.20 1024x758 NI LR 

CMG 7377L 17 w 0.28 1280x1024 Nt LR 

CMH 7379L 17“ 0.26 1600x1280 NI LR 



210.000 
390.ODO 
35.000 

360. ODO 
630.000 
850.ODO 
1.590.00 Q 
1.465.00D 
690.000 
1,130,000 
1 186 0BD 

485.000 
655.000 
1.260.000 
540.00D 
010.000 
1.575.000 
2.020.000 


NQTEBOOKS 


CPU Intel. 4 m dì Barn, Hard Disk da 420 M h, Audio 16 Bit * 
Borsa, TrackbaH, microfono integrato, Alimentatore* 
Caricabatteria per auto, WINDOWS 95 Italiano 


485DX4/75 Coìore matrice attiva TFT 
486DX4/10L' Monocromatico 
48GDX4/10Q Colore Pual Scan 
Espansione 4 Mb Ram 
Espansione S Mb Ram 
Espansione 16 Mb Ram 
Docking Station, FDD, Speakers 


5,600.000 

3,390,000 

4.125,000 

410.000 

625.000 

1.585.000 

895.000 


PENTIUM 90 MULTIMEDIA 

Case Ntini’Tower, Su» PCI-ISA, Cache 25© Kb, 
Rana 16 Mb, Hdd 1,08 Gb SVGA PCI 2 Mb 
Hercules, CD-R um 4X IDE, Sound New Trust 
1© 3D con effetto Stadio, Casse 240 W, Modem 
14.400 interno, Software WINDOWS 95 f CD. 


Modem-Fax Int. 144D0, MNF5 Software for Win. 175.000 

Modem-Fax Est 14409, MNP5 Software for Win. 190.000 

Modem Fax Int. 26800, MNP5 Soft, far Win 340.000 

Mcndern-Fax Est. 28800. MNP5 Software for Win.. 375 000 

Scanner manuale colon 320.000 

Scanner piano fisso 16,7 mih dì coi. 1200 DPI 995.000 

Scannar plano fisso 16.8 mll. di col, 2460 DPI 1.150.000 

Kit trasparenza per Scanner piano lisso 580.006 

Tavoletta Grafica 12x12 Puntatore 4 bottoni 330.000 


Ed Inoltrai 

Tastiera Italiana, Mouse Microsoft Compatibile, 
Tappetino Mouse, Floppy Drive 3,5 1! , Scheda TRUST 
Radio FM, Cuffie stereo Trust, 2 Cd Medrashare per 
totali 1,2 Gb dì Software. 

Con monitor 4.600.000 

Con monitor 17” 5.250.000 

PC ^M -COMPATIBILI 


Telefono Cellulare SAMSUNG SH-710 LBAT 680.ODO 

Telefono G5M SAMSUNG SGH-100 1.060 000 

TRUST Sound Export 16 30 145 600 

TRUST Sound Expert Wave 32 255.000 

TRUST Knrg Super Sound Modulo + Cito asa 305. QD0 

TRUST FM Radio Card 75.000 

TRUST Professional musical maker [tastiera midi) 325.000 

TRUST PGTv Home video Ceni 455.000 

TRUST Telate*! card (Televitfaol 75.000 

TRUST Speaker 25 Watt 60.000 

TRUST Speaker 120 Wall 12D ODO 

KIT SL Music. + CD 4x + Speaker 25W + Radio Card 530.009 

KIT Sk. Music, + CD Ex + Speaker 120W + Radio Card 725.000 


40© 0x4/100 Intel (CD 2x) 2.520.000 


Pentium 75 
Pentium 90 
Pentium 100 
Pentium 1 20 
Pentium 133 


3.090.000 
3,27 0.000 
3.430.0 00 
3,590.000 
3.850.000 


Cabinet Pesk-lnp / Miri Tower, Bus PCI / ISA , Cache 256 Kb, 8 Maga Byte 
di Ram. Hard Disk 1.08 Gb EIDE, CD-ROM 4x. Sederla SVGA Win. Acc. 
ris. Max 1280x1024, Monitor SVGA 14” col. 1024 x 758 Low Rad, N.l. 
MPflM, 1 Floppy Drive da 3,5" 1,44 Mb. Mouse Microsoft compatibile. 
Tastiera Italiana 

Upgrade a monitor 15* Lit. 220*000 


Cercasi rivenditori in tutta Italia Telefonare per quotazioni aggiornate 



Tutti I Marchi e I L oghl- citali appartengono al I e g t I t < m I proprietari 
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TV I 


■ zeta sos 


Non sempre risulta agevole destreg¬ 
giarsi tra le innumerevoli opzioni di 
settaggio presenti nelle moderne 
simulazioni automobilistiche, tanto 
che anche i più esperti potranno 
trovare molto utile una guida 
“pratica", preparata da Alessandro 

Diano, depurata da quasi tutte le reali motivazioni tecniche che stanno dietro la 
scelta di modificare alettoni, sospensioni, rapporti e pressioni varie. 


L a presente guida è stata realizzata indipendentemente dal 
simulatore automobilistico obli zzato, ma con un occhio par¬ 
ticolare peri ''gioielli" Papyrus {tndyCar e Nascar), facendo 
esclusivo riferimento ai reali corri porta menti di una macchina 
da corsa, s*a essa di Formula 1 {FI Grand Prix/ Microprose}, di Ffndy 
(IndyCarRatingfPapyrus) o della serie Nascar INascar flacf'ng/Papyrus}; 
anche se, ovviamente, la sensibilità e l'entità delle correzioni è molte 
diversa, rimangono universali i criteri per la risoluzione dei problemi di 
assetto per una vettura su quattro ruote. 

L'analisi della situazione 

li settaggio di una macchina da corsa passa necessariamente attraverso 
l'ottenimento dei seguenti punti fondamentali: 

1 Aderenza 
2. Affidabilità 
3. Prestazioni 

Il primo passo è quello di analizzare bene la propria vettura (cioè f are 
TANTI giri in pista) per entrare ne! merito dei tre concetti esposti. 

Sottosterzo e sovrasterzo, 

ERGO ADERENZA 

L'aderenza (e il gnp) viene praticamente considerata come la capacità di 
percorrere velocemente le curve, dato che, proprio in curva, viene 
influenzata fortemente dalla condizione eli sottosterzo o sovrasterzo in 


cui si trova la vettura 
Guidando in condizioni 
limite (ad esempio 
facendo una curva a 2 OC Km/h !), le quattro ruote tendono ad avere 
una diversa distribuzione dei pesi e, di conseguenza, a perdere aderen¬ 
za una alla volta e NON tutte contemporaneamente, 

Se in curva la vettura "gira poco" e tende ad "andare dritta"' significa 
che le ruote anteriori tendono a perdere aderenza PRIMA di quelle 
posteriori e ci si trova in condizione di SOTTOSTERZO (Push). 

Se m curva la vettura "gira troppo 1 ' e tende a mettersi "di traverso" 
significa che le ruote posteriori tendono a perdere aderenza PRIMA di 
quelle anteriori e ci trova in condizione di SOVRASTERZO (Loose). 

L 1 ideate (ma solo in teoria) è trovarsi con una vettura "neutra" che risul¬ 
ta molto più lineare da guidare data l'assenza della necessità di conti¬ 
nue correzioni prima, durante e dopo le curve. 

La realtà è che risulta pressoché impossibile per un pilota trovare una 
condizione completamente neutra e si preferisce avvicinarsi a quest'uto¬ 
pie da un'impostazione leggermente sottosterzante (come fa, ad esem¬ 
pio-., Schumacher} oppure sovra sterzante (come invece preferisce Alesi), 
Tenete però presente che per chi inizia risulta preferibile una vettura 
MOLTO sottosterza me con la quale si è obbligati a frenare parecchio 
prima delle curve per non uscire di pista, imparato questo fondamento, 
poi ci sam tutto iJ tempo per capire come "tenere gu ;l piede" impo¬ 
stando un assetto più neutro o, eventualmente, addirittura sovra ster¬ 
zante. 

Ma è ancora piu importante non 
avere fretta; come dice sempre 
l'amico Luca Lau (ex pilota di F. 
Monza): 'Tn rettilineo siamo tutti 
piloti, ma è solo in curva che si 
vincono le gare!", 

L'errore tipico dei principianti è 
quello di assettare una macchina 
sovrastala n te in modo da entrare 
''sparati" in curva, per poi frenare 

































http://www.oldgamesitaiia.net/ 


■ 

I 

I 

I 


SUb 


a metà a addirittura dopo l'apice, magari fuori traiettoria (se non di 
pista.,.}, e farsi superare in uscita da chi (come un tedesco che Tari¬ 
no prossimo correrà con un irlandese su una celebre coppia di mac¬ 
chine rosse,,,) ha capito che SI FRENA IM RETTILINEO quel tanto che 
basta per impostare ìd curva e percorrerla IN ACCELERAZIONE per 
ottenere la MASSIMA VELOCITÀ in USCITA. La frase di Luca viene 
sintetizzata dai piloti 


americani con "Fast 
Gut ,J a significare 
che ciò che conta e 
quanto veloce si 
ESCE dalle curve e 
NON quanto veloce 
si ENTRA nelle mede¬ 
sime come fanno gli 
sbarbali con la spor¬ 
tiva 4WD-Turbo del papà la domenica in 
autodromo rischiando, per giunta, di farsi e 
fare del male: ri corda te velo! 




fUEL 


Minima Usura ergo 

AFFIDABILITÀ 
La competizione è lunga, e il solo giro che 
conta ai fini deila classifica è TULTIMO, quin¬ 
di perche azzuffarsi alla prima curva col 
rischio di buttare via la gara? 

Come il finlandese Keke Rosberg che nel 1982 è diventato Campione 
del Mondo di FI vincendo un solo Gran Premio, imparate a mantenere 
la VOSTRA traiettoria magari posizionandovi tre il vostro avversario e la 
SUA traiettoria ottimale per "ostacolarlo correttamente", e ricordatevi 
che se una macchina vi affianca è estremamente muti-e impedirglielo 
con manovre suicide: rimanete nella VOSTRA traiettoria senza urtarlo 
poiché se la corda è vostra sarà lui a mollare, cosi come se siete voi in 
svantaggio vi conviene lasciarlo sfilare per prendergli subito la scia e 
magari ripassarlo nei giri successivi, o addirittura già alla prossima 
curva! 

Soprattutto ricordatevi di STARE IN TRAIETTORIA perché la gara è 
lunga; tanto se un avversario è più veloce prima o poi vi passa: non 
costringetevi entrambi al ritiro per questo, ok? 

Con questo concetto bene in testa, quindi, impostate la vettura da gara 
per garantirvi la MASSIMA durata delle gomme (carriber, ammortizza¬ 
tori, gonfiaggi e temperature a posto) e, in indyCar, valutate se vi con¬ 
viene davvero tenere il boost costantemente al massimo: infatti, perché 
ammazzarsi per guadagnare 30 secondi di vantaggio ne ! primi gin 
rischiando la vettura e vedendoseli poi annullare alla prima bandiera 
gialla? 

Dunque risulta strategica la gestione delie proprie risorse di carburan¬ 
te e gomme per arrivare al termi¬ 
ne deila corsa; specialmente 
nella seconda metà della gara, 
pianificate per bene quando fer¬ 
marvi e quanto forzare per rag¬ 
giungere chi vi precede o distan¬ 
ziare chi vi segue, ma ricordatevi 
che l'obiettivo primario DEVE 
essere SOLO quello di arrivare in 
fondo; credetemi: il resto verrà di 
conseguenza! 


&uJ 


Costanza 

ERGO PRESTAZIONI 
Solamente se il lavoro di ricerca del massimo grip e 
della minima usura e affidabilità procedono di pari 
passo ci si può dedicare alle prestazioni, intendendo 
non tanto la velocità massima raggiunta in fondo at 
rettilinei {subito prima dello schianto, inscurì ma), 
quanto la base di regolarità di un pilota che permet¬ 
te di esprimere con dei RISULTATI le sue potenzialità. 
Se vi risulta chiaro quanto esposto, e riuscite a competere in una gara 
al 100% senza schiantare e arrivando sistematicamente in fondo, allo¬ 
ra avrete capito che l'importante e rimanere in traiettoria e NON supe¬ 
rare a tutti i costi dove si rischia ii peggio, e potrete dunque dedicarvi a 
esasperare le prestazioni della vettura (mance basse corte e marce alte 
lunghe, alettoni al mimmo, ecc.) e rischiare ogni tanto qualche mano¬ 
vra alla Irvine che anche se mi piace tanto (e ne avrebbe le capacità), 
non fa assolutamente quanto qui raccomandato e, purtroppo, non 
diventerà mai Campione del Mondo. E voi, invece? 


Sottosterzo generico (Push) 

1 Irrigidire le barre antirollio posteriori e/o ammorbidire le anteriori 

2. Usare una mescola più morbida per le gomme antenati e/o una più 
dura per le posteriori 

3. Aumentare la pressione del ha gomme posteriori e/o diminuirla per 
le anteriori 

4. Irrigidire gii ammortizzatori posteriori e/o ammorbidire gli anteriori 

5. Diminuire l'ala posteriore e/0 abfaa ssa re lo s poi le r ameri ore (,Cascar) 

6. Diminuire l'ala pò steriore e/o aum e ntare l'ant édere {F1GP, IndyCar) 
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7, Trasferire più peso sul posteriore {Nascati 

8, Aumentare lo stagger (solo per gii ovali) 

9, Diminuire il wedge (Nascati 
» 

Sottosterzo in ingresso da curva 

Ripartire la frenata sul posteriore 

2. Aumentare la pressione della posteria- 
re esterna 

3. Irrigidire l'a m- morti zzato re della poste¬ 
riore esterna 

4. Usare una mescola più morbida per l'anteriore esterna 

5. Usare una mescola piu dura per la posteriore esterna 

6. A m m orbsd ire l'ammort izza to re de ! I ' a nte r i ore este rn a 

7. Diminuire la pressione dell'ante riore esterna 


- r - r* t i 

bili 


n in f 



2 Aumentare la pressione dell'anteriore esterna 

3. Irrigidire l'a meno razzatore dell'anteriore esterna 

4. Usare una mescola piu morbida per la posteriore esterna 

5. Usare una mescola più dura per I anteriore esterna 

6. Diminuire la pressione della posteriore esterna 

7. Ammorbidire l'ammortizzatore delia poster-ore esterna 

Sovrasterzo in uscita di curva 

1 .Aumentare la pressione dell'anteriore interna 

2. irrigidire l'ammorti zzato re dell'anteriore interna 
3 Usare una mescola più morbida per la posteriore interna 
4. Usare una mescola più dura pe" l'anteriore interna 
5 Diminuire la pressione della posterrore interna 

6. Ammorbidi re l'a rn morti zzato re del la posteri o re i n te r ri a 


Sottosterzo in uscita di curva 

I Aumentare la pressione della posteriore interna 

2. Irrigidire l'ammortizzatore della posteriore interna 

3. Usare una mescola più morbida oer l'anteriore interna 

4. Usare una mescola più dura per la posteriore interna 

5. Ammorbidire l'ammortizzatore dell'anteriore interna 
6_ Diminuire la pressione dell'anteriore interna 


Bassa velocità in curva 

\. C orreggere il camper come segue: 

- negativo se e piu caldo I esterno gomma 
+ positivo se è più caldo l'interno gomma 

2. Aumentare la pressione delle gomme 

3. Aumentare lo stagger 

4. Aumentare il boost (, tndyCar ) 



Sovrasterzo generico (Loose) 

1 Irrigidire le barre antiro! io anteriori e/o ammorbidire le posteriori 

2 Usare una mescola più morbida per te gomme posteriori e/o una 
più dura per le anteriori 

3. Aumentare la pressione delle gomme anteriori e/o diminuirla per le 
posteriori 

4. Irrigidire gli ammortizzatori anteriori e/o ammorbidire : posteriori 

5 . AI za re I o spo i ! e r a n te riore e/o a u rnenta re 1 1 a I a pos te ri ore {Nascati) 

6. Diminuire l'aia anteriore e/o aumentare l'ala posteriore (FìGP - 
indyCar) 

1 Trasferire più peso sull'ante¬ 
riore {Nascati 

8. Diminuire lo Stagger (solo per 
gli ovali) 

9. Aumentare il wedge [Nascati 


Bassa velocità in rettilìneo 

1 Alzare lo spoiler anteriore (Nascati 

2 Diminuire fe ali anteriore e posteriore 

3. Allungare i rapporti del cambio (più alti e lontani) 

4. Aumentare il boost (IndyCar) 


Scarsa accelerazione 

1. Accorciare : rapporti del cambio (più bassi e vicini} 


Sovrasterzo in ingresso di curva 

1. Ripartire la frenata sull'anteriore 


BEAU iiA7JD£ 
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Temperatura delle gomme scarsa 

1. Irrigidire gli ammortizzatori 

2. Diminuire la pressione delie gomme 

Ì Temperatura delle gomme eccessiva 

i. Correggere il carri ber come segue: 

- negativo se è più caldo l'esterno gomma 
+ positivo se è più caldo l J interno gomma 
2 A u m e niare 'a pressione de i le gom me 

3. Ammorbidire gli ammortizzatori 
4 Guidare conservativi (rallentare in ingresso di curvai' 


+ wedge se sono più calde l'anteriore sinistra e la posteriore destra 

- wedge se sono piu calde l'anteriore destra e la posteriore sinistra 

7 Correggere io staggir come segue: 

+ sfalsamento se sono più calde le gomme di destra 

- sfalsamento se sono più calde le gomme di sinistra 

8 Usare una mescola piu dura 

9. Guidare conserva Irvi (rallentare in ingresso di curva} 

Consumo elevato 

1. Ridurre fI boost (IndyCar) 




Gomme usurate 


1 


Correggere il camber come segue: 

- negativo se è più caldo l'esterno gomma 
e positivo se è più caldo l'interno gomma 

2. Correggere la pressione delle gomme come segue: 

- diminuirla se il centro è più caldo del lati 

+ aumentarla se r lati sono più caldi de^ centro 

3. Ammorbidire gli ammortizzatori 

4 . C o rregg ere la distri bu zion e rie i peso Fron t/Rea r co me s g gu e ( Cascar} 

- peso sull'anteriore se sono più calde le gomme posteriori 
e peso sul posteriore se sono più calde le gomme anteriori 

5. Correggere la distribuzione del peso Left/Right come segue (Ndscar): 
+■ peso a destra se 
sono piu calde le 


JUFI Or 


ami 


6. 


gomme di sinistra 
+ peso a sinistra se 
sono più calde le 
gomme di destra 
Correggere I wedge 
come segue (Nascer): 


ÙDil£ + 






Frenata difettosa (vettura "saltellante") 

1 Ammorbidire gli ammortizzatori anteriori 

Frenata insufficiente 

1 Ripartire la frenata sull'anteriore 

Scarso controllo direzionale (destra/sinistra) in frenata 

1. Ripartire la frenata sul posteriore 


MINI-GLOSSARIO 

Aderendo 

Oiranrilà del contatto tra pneumatico e euF-alla 

Apice 

Punta mediano dello curva 

Corda 

Infer'i» della curva 

Grip 

Qiwlrtò (fcf eontalh> Ira pjwumalico e addito 

Look 

Conci li ione di ravraiten^ 

Push 

Conti mone- di sotlDslerzo 

Tenere giu J piede 

Tevere piertiuto J'atceieratore anche in curva |xn£a cwgcraretl 




SOFT 
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Come al solito, ZETA accorre in 
aiuto anche dei lettori bloccati 
nelle avventure un po’più datate 
dei solito nelle pagine delle 
soluzioni Ciassic. Questo mese 
Fabio Paglìanti ho svitato i misteri 
di uno delle avventure più belle 
degli ultrmi anni, Gabriel Knight. 



PRIMO GIORNO 

Dopo il prima dei molti sogni che vedrete in questo gioco, vi 
ritroverete nel vostro negozio, il 51 George Back Shop. 
Parlate con Graoe e chiedetele più volte se ci sono dei mes¬ 
saggi per voi. Vi verrà consegnato anche un registratore, con 
cui registrerete automatica mente tutti i colloqui die avrete 
con gli altri personaggi. Leggete quindi il giornale e tre libri 
dalla libreria un vocabolario sulla libreria di sinistra, vicino 
alfa porta, un libro di poes^ di autori tedeschi in atto a sini¬ 
stra e un libro sui serpenti in alto a destra. Prendete anche le 
pinzette e la lente sul tavolo. Entrate nello studio (la porta a 
destra) e qui prendete la brillantina in bagno e la torcia elet¬ 
trica dalla mensola. A questo punto potete andare a far visi¬ 
ta a vostra nonna; prima, però, passate dalla cassa per pren¬ 
dere un buono omaggio. Salite nella soffitta della nonnina, 
prendete si block-notes sulla poltrona ed esaminatelo Date 
quindi un'occhiata all'orologio e spostate il simbolo del 
Drago sulle ore 12 e posizionate le lancette sulle ore 3 in 
punto. Girate la chiave e si aprirà un cassetto segreto. 
Prendete tutto ciò che contiene ed esaminatelo. Scendete e 
chiedete alla nonna tutto ciò che potete, soprattutto a pro¬ 
posito della Knight Family, d Heinz Ritter e di tutti i membri 
della vostra allegra famigliola, Uscite e dirigetevi alla 
Stazione di Polizia, chiedete al sergente di turno il Ile che vi 
ha lasciato il vostro amico Mosely e cercate di informarvi il 
più possibile sulla Crime Scene. Non vi dirà quasi nulla, quin¬ 
di esaminate il pacco e le foto e andate a Jackson Square. 
Dirigetevi verso la parete a nord-ovest de : i parco e passate 
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davanti al mimo. In questo modo il simpatico personaggio vi 
seguirà imitando i vostri movimenti, fi vostro compito è di 
condurlo dietro al poliziotto che c'è nella parte sud-est (il 
mimo NON deve incrociare nessuno, perché altrimenti lo 
seguirà; evitate quindi che i passanti vi taglino ia strada 
mentre lo state portando dal poliziotto). 

Quando ci sarete riusciti, il poliziotto rincorrerà il mimo e 
potrete usare la radio per sapere tutto su dove è stato com¬ 
messo l'omicidio. Andate sul luogo dell'assassinio, dove 
incontrerete Mosely e l'affascinante Malia Gedde. Ricopiate 
sul vostro block-notes i disegni sulla spiaggia e prenaete un 
campione di argilla dalla spiaggia a destra. Esaminate con la 
lente la macchia di vegetazione a sinistra dell'albero: trove¬ 
rete una scaglia di un serpente. Raccoglietela con le pinzette 
ed esaminatela con la lente. Spostatevi af Si Louis 
Cemetery, ricopiate sul notes i disegni sulla tomba e, prima 
di tornare alla stazione di polizia, raccogliete la pietra rossa, 
Parlale con il sergente a proposito di Mosely, che vi darà il 
permesso di andare nel suo ufficio. Una volta entrati infor¬ 
matevi a proposito dei "Pattern a round bodies" e "Other six 
pattern 1 ' Uscite dall'ufficio e chiedete di vedere il file sugli 
altri omicidi alia poliziotta al computer. Dopo averli esamina- 
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lì, poggiateli sulla scrivania e chiedete a Mosely di fare una 
foto per il libro. Quando siete pronti a fare lo scatto., uscite 
con ia scusa di volervi mettere a posto i capelli, fotocopiate I 
file e rimettetelo a posto sulla scrivania Tornate quindi al 
vostro negozio e chiedete a Grate di fare delie ricerche su 
Malia Gedde. 

SECONDO GIORNO 

Dopo il vostro sonno sereno e riposante, Grace vi darà ‘'indi¬ 
rizzo della signorina Gedde. Leggete il giornale e prendete 
un po d' caffè da bere Andate quindi al Dixieland Druq 
Sture, dove incontrerete Madame Cazaunoux. Dopo che se 
ne è andata, pariate al commesso a proposito dei "'Voodoo 
murder", e sentirete l'enigmatica frase 'Cabri! sans cor", 
Anche chiedendo ripetutamente di tale esclamazione il com¬ 
messo continuerà a fare lo ' gnorri" Prima di uscire, leggete 
I cartello sul bancone. Andate alia stazione di polizia e fate 
uno scherzetto a Mosely guar do l'omino vicino a la porta 
del vostro amico si allontana, manomettete il riscaldamento, 
fino a portario a ottanta gradi Entrate e quando lascia la 
giacca sulla sedia, chiedetegli un caffè. Appena si allontana 
esaminate la giacca e prendete il suo distintivo, 

Andate quindi a casa d Malia (Gedde Estate) e. oer entrare, 
mostrate ni distintivo al maggiordomo. Malia vi riceverà e 
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risponderà a tutte le domande che vorrete tariti. infine, pro¬ 
vate a portare la discussione su un argomento meno profes¬ 
sionale: verrete sbattuti fuori ma non preoccupatevi, lei tor¬ 
nerà? Andate all'IH Est o oca! Voodoo Museum, dove conosce¬ 
rete DJ. a cui chiederete insistentemente notizie sul Voodoo 
e sulI'HistoricaI Voodoo: verrete a sapere che la tomba al 
Cimitero è di una certa Maria Leaveau, gran sacerdotessa del 
Voodoo e che vi dovete rivolgere a urta certa Magenlia per 
ulteriori informazioni. 

Andate quindi da Magentia {alla MoonBeam Residence) e 
mostratele i simboli ricopiati dalla tomba. Chiedete quindi 
tutto ciò che sa a proposito di 'Voodoo' 1 , "Gris-Gris", 
'"Snakes" e " Gnmwald". Quando prende il suo tenero pito¬ 
ne in braccio e inizia a ballare, prendete la pelle del serpente 
dalia gabbia. Esaminatela con la lente e scoprirete che non 
coiuode con quella ritrovata sulla spiaggia. Andate a 
Jackson Square, cercate il venditore di hot-dog e scambiate 
il vostro buono con uno dei suoi panini Andate dal disegna¬ 
tore e guardate come si dispera per aver perso il suo disegno 
dietro a una grata. Andate quindi dal ragazzino che balla e 
dategli il panino in cambio di un favore : recuperare il dise¬ 
gno. Quando lo avrete, andate dal disegnatore e consegna¬ 
teglielo, in cambio vi completerà il disegno che avete trovato 
sulla spiaggia Dategli il disegno e il file fotocopiato Tornate 
al cimitero e chiedete al tipo con il cappello di paglia se sa 
qualcosa riguardo alia Qther Marked Tomb. Tornate a casa e 
chiedete a Giace ói fare una ricerca su Madame Cazaunoux. 

TERZO GIORNO 

Finito il vostro appassionante incubo, Grace vi darà una pagi¬ 
na dell'elenco telefonico che contiene il numero di Madame 
Cazaunoux Leggete il giornale e informatevi da Grace sui 
vostri messaggi. Mosely vi aspetta per farvi conoscere un 
teste e Wolfang fletter vi sta cercando disperatamente. 
Chiedetele il telefono di Ritter, andate nel vostro studio e 
telefonategli Esaminate la pagina dell'elenco telefonico e 
chiamate il 5551280. Risponderà Madame Cazaunoux in per¬ 
sona, Grazie a questa chiamata scoprirete che ha un cane di 
nome Castro, Chiamate il veterinario (5556170) e fatevi dare 
l'indirizzo di Madame, fingendovi l'insegnante di bailo del 
cane a; Madame Andate quindi al cimitero e dirigetevi verso 
destra fino a quando non trovate la tomba di famiglia dei 
Gedde, dove vi ncontrerete con Malia Provate ancora a con¬ 
quistarla con le vostre proposte, per essere puntualmente 
respinti Visitate quinci! la nonna (a casa sua, non al cimite¬ 
ro . e chiedetele notizie di Wolfgang Ritter; dopodiché pas¬ 
sate dal disegnatore di Jackson Souare per il disegno. Adesso 
potete andare all interrogatorio di Crash Una volta termina¬ 
to, andate alia Cattedrale di Sì. Louis ed entrate nella porta 
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in fondo a destra prendete in prestito l'abito talare nero e ri 
collare bianco (scatola in basso a sinistra). 

Prendete un po' di riposo andando a farvi una bella dormita 
alla Tulane University (tanto registrerete tutto con il vostro 
fedele registratore). Terminata l'interessante conferenza 
entrate nello studio del professor Hart. interrogatelo su 
"Cabri! san s cor" e '‘Human sacri fi ce ", quindi mostrategli il 
disegno completato. A questo punto tocca a Madame 
Cazaunoux. Andate nella sua residenza, indossate l'abito 
talare e utilizzate la brillantina sui capelli. 

Entrate, chiedetele cosa vuol dire "Cabrit sans cor' 1 , "GuaL 
without horns" e insistete su ' Human sacrifica"Rea 1 Voo¬ 
doo queen" e "Voodoo hounfour", Vi farà vedere un brac¬ 
ciale; per farne una copia, selezionato l'argilla coirne oggetto 
prima di chiederle di ri mostrar velo. Andate al Dixieland Orug 
Sto re e eh eriete al commesso qualcosa riguardo "Ammal 
mask* e Jl Wìllie Jr" : la maschera che vi interessa costa solo 
cento dollari, 

Per ottenerli tornate ai vostro negozio e vendete la crosta 
che tenete appesa al muro per i tanto agognati cento dolla¬ 
ri, tornate al Drug Stare e comprate la maschera. Vi verrà 
dato anche del Master Gambling GÈI. Dirigetevi al Napoieon 
House e parlate al barista a proposito des "Bar patrons", del 
''Voodoo" e. infine, di "Samand voodoo". Prendete in 
diparte il tipo con la giacca viola e utilizzate la frase "Ever 
wondei...", "This is powerful voodoo oil" e "Tris voodoo oil 
toulcT... infine accetterà di buon grado il vostro intruglio, 
con cui riuscirà a vincere a partita; in cambio, chiedetegli di 
farvi un bracciale identico a quello del calco d Madame 
Tornate a casa e, ovviamente, incontrerete l'enigmatica 
Malia, 

QUARTO GIORNO 

Gli incubi stanotte vi abbandoneranno e, dopo esservi sve¬ 
gliati, leggete il giornale e chiedete a Grace di effettuare una 
ricerca suite tracce trovate intorno al cadavere, Andate al 
Napoieon House e Som vi darà il bracciale A questo punto 
andate alia locazione Jackson Square Overlook e guardate 
nel cannocchiale di sinistra. Andata quindi nella Cattedrale 
Fate vedere a Crash ni bracciale e chiedetegli quello che sa su 
"Drummer", "Snakes", ''Rada drums" e ''Voodoo 
hounfour". Dopo la sua morte, esaminate la salma, solle¬ 
vandogli la T-shirt per poter copiare il tatuaggio, Uscite e 
andate nel parco, dalla chiromante. Parlatele e, quando ini¬ 
zia a ballare, segui tela. Quando s ferma , raccogliete il velo 
che le e caduto ed esaminatelo con la lente. Prendete la sca¬ 
glia del serpente e confrontatela con quella che già avete, 
usando la pinzetta e la lente. Purtroppo neanche questa è 
quella giusta Rinatele il velo e tornate vene a casa. 
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QUINTO GIORNO 

Una volta tornati, Grace vi darà un articolo di un giornale 
del 1810, un pacco e due lettere di Wolfgang Ritter. Dopo 
aver pai lato con il professor Hart al telefono, esaminate il 
ritaglio del giornale, il diario, le due lettere e date un'occhia¬ 
ta al giornale, Prima di andare a Jackson Square, chiedete a 
Grace ds fare una ricerca riguardo ai "Rada drums''. Andate 
dalla chiromante, parlale e vr accadrà qualcosa di molto 
strano. Andate dal professor Hart, che troverete già defun¬ 
to: prendete ed esaminate I foglio che è sulla scrivania e 
dirigetevi al museo del Voodoo (qui è molto meglio salvare il 
gioco). Appena entrati, vi saiterà addosso un bel pitone; per 
farlo scappare accendete l'aria condizionata premendo i'in¬ 
terruttore ù sinistra della porta Dopo questa bella scarica di 
adrenalina tornatevene a casa Grace vi farà notare una 
strana cosa che vi è rimasta addosso dalla vostra ultima 
avventura- una scaglia che poggerà sul tavolo Prendetela 
con la pinzetta ed esaminatela con la lente finalmente 
avete trovato il pitone che l'ha persa sulla scena del delitto! 
Andate da Mosely alla centrale di polizia e interrogatelo su 
"Case status", "Crash death", "Hartrige's death" e 
"■Reoperi case", Per far s : che riapra il caso, consegnategli le 
due scaglie, il foglio del professore, il disegno completo e 
l'articolo del giornale del 1S10, quindi andate a casa per 
incontrare i vostri soliti incubi. 

SESTO GIORNO 

Appena sistemato il caos lasciato dai quei mattacchioni del 
Cartello Voodoo, riceverete da Grace il libro "Rada drums". 




http://www.oldgamesitalia.net/ 


httpV/www.oIdgamesita lia.net/ 






















http://www.oldgamesitaha.net/ 



Poco dopo, riceverete una lettera di Mosely che vi informa 
deila sua intenzione di prendersi una vacanza forzata II 
vostro amico vi lascerà però la chiave dei suo ufficio, in 
modo da poter sfruttare qualche aiuto supplementare. 
Leggete il giornale e chiedete a Grace di disegnarvi il ser¬ 
pente del tatuaggio dì Crash sul vostro petto r per far ciò 
premete molto sulla sua gelosia per Malia Andate al cimite¬ 
ro e leggete il nuovo messaggio sulla tomba. Trascrivetelo 
sul notes e traducetelo utilizzando il primo messaggio tra¬ 
dotto da Manenti a, Riuscirete a ottenere il nuovo messaggio 
(DJ KEEP EVE SOM GK BUI DO MOT HA Rivi) che vi riguarda. 
Tania attenzione merita uno scherzetto. 

Usate la pietra rossa per cancellarlo e scrivetene uno nuovo 
voi: DJ BRINO 5EKEY MADOULE (nell'alfabeto vi manche¬ 
ranno tre lettere per comporre questa frase, sono le tre con¬ 
trassegnate dal punto di domanda, identificatele grazie alla 
traduzione del secondo messaggio). Andate quindi a 
Jackson S qua re e convincete l'ambulante a tornare nei pres¬ 
si della stazione di polizia. Passate quindi nella zona nord est 
e ascoltate ciò che il tipo con ii tamburo suona e comporre¬ 



te la frase ''Cali Conclave Tonight Swamp"? Tornate alla sta¬ 
zione di polizia e aspettate che tutti siano usati prima di 
entrare nell 1 ufficio di Mosely per prendere le microspie e 
l'apparecchio tracciante del fa scrivania del vostro a mi i co. 
Andate quindi alTHistorical Voodoo Museum e piazzate una 
delle microspie nella "sekey madoule" (la cassa da morto di 
colore nero, accanto alfa porta). Entrate quindi tranquilli 
nella palude e seguite la microspia per arrivare al luogo della 
riunione dei membri del Cartello Voodoo. Una volta arrivati, 
indossate la maschera ed entrate nella radura. Rispondete 
alle due domande con "Damballah" e ,J Ogoun Badagns". 
Passerete cosi al . 

SETTIMO GIORNO 

Parlate con Grace per ricostruire i fatti della sera prima e 
telefonate a Wolfgang in Germania. Interrogatelo riguardo 
,J Tetelo''. "Tetelo's remain" e "Afncan homeland J \ Leggete 
il giornale, andate al cimitero r tornate alla tomba di fami¬ 
glia Gedde e operate sul pulsate a destra della porta pei 
scendere. Appena arrivati accendete la torcia elettrica e 
aprite la tomba centrale di fronte a voi Troverete il corpo 
del vostro Mosely e, prima di capire cosa sia successo, ver¬ 
rete tramortiti. Una volta tornati in voi, prendete dalla 
tomba che conteneva il vostro amico (che è ormai scompar¬ 
so) il suo portafoglio, dove troverete un 1 interessantissima 
caria di credito. Tornate al negozio e prenotate un volo con 
l'agenzia dii viaggio che troverete sul foglio dell'elenco 
telefonico (5851130) per andare in Germania, a casa di 
vostro zio, pagando con la carta di credito di Mosely. Dopo 
l'arrivo e la scoperta che vostro zio è scomparso non si sa 
dove, prendete il coltello che c'è nella hall del castello, 
accanto al leone; salite al piano di sopra e prendete le forbi¬ 
ci e il papiro nei quadro. Già che ci siete, leggete l'iscrizione 
in tedesco sull'ancata di marmo della porta di legno nella 
camera da letto Tornate giù. andate a destra nella cappella 
di famiglia ed esaminate ì sei pannelli che sono attaccati 
alle pareti Interrogate quindi Gerde su “ Portai poem", 
"Chapel pannels 1 ' e 'Mnitiation ceremony". Prendeteli sale, 
tornate al piano di sopra, aprite la finestra e adoperate la 
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neve per lavarvi le mani Prendete la scodella sul mobile e 
tagliatevi i capei li con le forbici. Tornate nella cappella e 
appoggiate la scodella sull'altare, metteteci I saie e feritevi 
con il coltello, Adoperate l'altare per potervi inginocchiare; 
quindi usate la pergamena con la ciotola per diventane uno 
Shattenjagger! 

OTTAVO GIORNO 

Una volta risvegliati, prendete la chiave e, con essa, aprite la 
porta. Sarete dentro la biblioteca segreia di Wolfgang. 
Esaminate la parte centrale della libreria e leggete "Peoples 
Repubtic of Bermi". Passate quindi a esaminare la parte 
destra e leggete "The Frimai Ones". Cercate allora nella 
libreria di sinistra e gustatevi la lettura d "Ancient Roots of 
Africa". Cercate, per l'ultima volta, nella parte sinistra, il 
libro intitolato "Ancient Digs of Africa". Andate a parlare a 
Gerde per darle che sapete dov e finito vostro zio: in Africa 
Pagatevi il viaggio con la carta cl credito di Mosely. 

NONO GIORNO 

Arriverete in uno scavo archeologico d:viso in due parti, la 
cerchia esterna, a sua volta divisa in dod ci stanze, e la cer¬ 
chia interna, luogo adibito ai sacrifici. Fate un giro nella cer¬ 
chia esterna e raccogliete tutte le pietre quadrate che trova¬ 
te; alia fine dovreste averne dieci, su ognuna delle qual 
vedrete un disegno di un diverso numero di serpenti In 
totale sono però dodici, poiché la 7 e la 12, quelle mancan¬ 
te sono già nei loro incavi per permettervi di sistemare le 
altre nelle posizioni corrette. Mentre sistemate le pietre, rac¬ 
cogliete da terra un bastone di colore azzurro, lo Snake Rad. 
Andate nella stanza 3 (la numerazione è in base a quale pie¬ 
tra e stata Incastonata nell'incavo) e salvate il gioco. Fatto 
ciò, infilate lo Snake Rad nella fessura dentro la roccia e sca¬ 
tenerete un piccolo inferno. I guardiani (gli zombie che cer¬ 
cano di farvi la pelle, per intenderci) sono lenti ma spietati; 
aggirate^ e andate nella stanza 7, compiendo il giro in 
senso orario. Nella stanza 6 ci saranno tre guardiani, per 
superai li adoperate la liana davanti a voi. Grazie all'anivo di 
vostro zio riuscirete a entrare nella porta, quindi infilate di 
nuovo I bastone nella fessura al di là dei passaggio. Sarete 
quindi, voi e vostro zio, finalmente arrivati nella cerchia 
interna. Esaminate il tavolo sacrificale (sia il bassorilievo che 
la superficie) e piazzate le due sbarre di ferro nelle apposite 
fessure. Mentre state estraendo H cuore del guardiano 
morto, vedrete vostro zio compiere una pazzia: si toglierà 
infatti da solo la vita per potervi far entrare in possesso del 
Talismano che, forse, potrà sconfiggere Tetelo... 

DECIMO GIORNO 

Appena tornati a casa, leggete il giornale e il messaggio che 
Giace vi ha lasciato sul tavolo. Apparila quindi il vostro 
amico Mosely, più vivo che mai, con cui parlerete di 
"Making a pian 1 ', "Hill me in", rl Fi|r him in", '"Grace" e 
"Voodoo honefour". Andate quindi nella Cattedrale di St. 
Louis, base segreta del Cartello Voodoo a Mew Orleans. 
Entrate nel confessionale di destra e usate lo Snake Rod nel 
buco nella parete. Quando il viaggiò sarà finito, piazzate la 
microspia e io Snake Rod sotto la panca; così facendo, 
Mosely saprà dove siete andati a finire. D'ora in poi, per 
aprire le porte, dovrete adoperare i keypad accanto alle 
porte. V ritroverete nel cerchio esterno di un modernissimo 



Cerchio-nel-Cerchio Voodoo. 

Andate nella stanza numero 4 (tramite l'insegna luminosa 
sopra la porta, saprete in che stanza siete; e prendete ed 
esaminate il fibra nero, Dirigetevi quindi nella stanza nume¬ 
ro 7, dove prenderete due maschere e due vestir da cerimo¬ 
nia per voi e per Mosely. Entrate allora nella stanza 2, senza 
avvicinarvi però a DJ Scoprirete, per via dei tatuaggio sulla 
schiena, che si chiama in realtà Eagle. Andate quindi nel 
cerchio interno e usate il tamburo per formare il messaggio 
"Summqn Brother Eagle" (utilizzate entrambi i libri per 
comporre tale messaggio). A questo punto, entrate nella 
stanza 2 e impossessatevi della chiave magnetica appesa al 
muro, Entrate quindi nella Stanza 1 e date un'occhiata iin 
giro, esaminando i vari oggetti che n essa sono contenuti. 
Andate quindi nella stanza 11, dove troverete Grace in tran¬ 
ce e dove vi raggiungerà Mosely. Svegliate Grace con il 
Talismano, consegnate uno dei due costumi a Mosely e 
Sdossate l'altro Vi ritroverete nella cerchia interna a festeg¬ 
giare il futuro sacrificio di Grece. Per impedire ciò. quando 
Malia (posseduta da Tetelo) è sul punto di aprire in due la 
vostra dipendente, mostratele il Talismano. 

Quando Malìa/Tetelo si scaglierà contro di voi, passate il 
Talismano a Mosely, che riuscirà a scappare con Grace tra Se 
braccia. Malia vi immobilizzerà ma, spinti dal vostro grande 
istinto di sopravvivenza, prenderete la statuetta, facendo 
cosi crollare tutto ['edificio. Infine, quando Malia cadrà nel 
crepaccio, tentate di salvarla prendendole la mano Bene, 
questa avventura è finita: non ci resta che aspettare il tanto 
atteso Gabriel KnightJ Che dovrebbe arrivare entro I primo 
trimestre del '96 1 
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Bentornati al consueto angolo delle Cabale, 
tanto osannato nelltdtimo ZETA- 


cessivo. Inoltre, scrivendo “COLLEGI M0NEY J ' guadagnerete 
9999 punti (e di conseguenza una vita extra). 


Questionano. Se volete un aiuto per 


un avventura o per un GdR, telefonate tutti i 
venerdì sera dalle 17:00 alle 19:00 al numero 



PC 


In attesa, sul prossimo numero di ZETA, della pubblicazione 
delle gabole per la versione commerciale di Hexen, vi segna* 
Èiamo i codicilli per la versione dìe potete trovare nelia mag¬ 
gior parte delle BBS italiane e su Internet. 


CST KA 
EBIESSMAN 
REVFAL 
CRHINEHAfìT 
BPEli iFTIFRI>: 

S GUFINO 
BGOKEY 

M RAYMOND 1UDY 

BRAfFBL 

BUFOLI 

olicken 

SAMBO 


elimina tutti i mostri del livello 
modalità maialino 
mappa completa 
tutte le armi 

salta al livello [x] (da 01 a 04) 

livello di hit poìnt al massimo 

god mode 

tutte le chiavi 

tutti gli oggetti 

cambia classe 

[Q=Guernero r 1-Chierico, 2=Magaj 
se lo scrivete tre volte, monte 
perdete tutte le armi 


00006000 © 00 © - 

AMIGA 


Scrivete A WOULD RATHER GE WATCH1NG FORE5T" per 
ottenere tanti simpatici effetti; infatti, premendo [Enterl 
otterrete nove vite, mentre con [Stop] salterete af livello sue- 


©0060 00006 
00©60 © 00 O 00 O 

PC 


Ecco una lista completa di codici per esplorare tutti i livelli di 
questa fantastica conversione del Team 17. 


Senur a fevel 2 

. 

Engineering Levai i 

bdsr .:è UyfH : 

■ 


FCDBMDEASDCAAADM 

fcceldaahdgaaaek 

FBKDMDEAFDCAAAEB 

JGCJNDEAPDCAACS 

EJDCPDAASDCAADK 


•_ A.. •, lo-./._■ EEHBNDAASDCAAADK 


laàbjdaisdc à a a d k 
" LACJPDAD5DCAAACD 


H C A PJ DÀD SD C A A AD D 



00000000 
000000 0000000 

AMIGA 


Inserite come nome "MAKE EELrEVE", quindi, durante una 
partita, scrivete: 

ì - per vincere 1 -0 

2 - per vincere 2-0 

3 - per vincere 3-0 

4 - per vincere 0-1 

5 - per vincere 0-2 

6 - per vincere 0-3 

Esc - Per finire il tempo 

G - Per affibbiare un goal all'ultimo giocatore che Ita toccato 
palla 


ATTENZIONE! 


ZETA rwsn si prende nessuna responsabi¬ 
lità xui danni software e hardware che 


pgiipmj eìitft cattati ddl'utìliiw di 
programmi ccinse i| 'Debug" dd DOS, 
Seguendo le nostre indicazioni fedeh 
mente non potrete rovinare i programmi 
installati, poiché vengano modificali sol¬ 
tanto i Fila dei sabotaggi è non gli bm- 
guibifc totfavfa fuìo trtrtotte dal Debug 
può portare a spioreuoFi effetti sui votiti 
giachi. 
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SOS mai 


Avete dei problemi per finire il gioco preferito? Gk, basta prendere 
carta e penna, descrivere nei minimi particolari il vostro problema e 
spedire il tutto a 5.O.S. Mail,Via Aosta 2 - 20155 Milano (sono bene 
accetti anche i fax allo 02/ 33104726), Paolo Paglianti vi risponderà 
sulle pagine dei prossimi numeri. 


0©0Ci©00 DI ©O 


Una banda di assicuratori incalliti ci faxa urgentemente per 
chiederci: "L .1 dopo aver giocato a Rise of thè Triad via 
modem abbiamo deciso di campisce il grande passa anche 
con Formula 1 GP. Purtroppo, nero, nan sappiamo come col- 
legarci con questo stupendo simulatore di guida [...J 
Risparmio di trascrivere le orrende minacce insiste nel fax 
[bravi bravi!] e passiamo subito alla risposta: dovete cercare 
la versione "plus" del programma, che contiene già tutto il 
necessario per caligarsi via modem, oppure recuperare il 
file [gratili Cól su qualche BBS o su Internet Se volete, pote¬ 
te chiamare liìfbsquare al numera 02/3375441 



Direct 


Comi Pori 


Link Type 

Direct Link 

Moderi Link 

Di &1 Usinff 




2 3 


Baud Rate [MM 48M 9SB0 


Mori pm 


- f.- 


Nunber to Disi 

Modero initialisetion Strine 




©©O 0 ®©@© 

®OO ®0 

Un nostro Settore, Carlo Dati'Alba di Milano, svenda 
perso ri numera di settembre con la soluzione ci questa 
tetra avventura lovecraftiàna. "h. J Sono bloccata nella 
base militane, quando l'ufficiale muore divorato da un 
Friso nere uria qualcosa su una pietra dietro alia mappa, 
Cosa devo fare? 1 ..]' Prirfia di tutto devi raggiungere il 
tavole dal dottore e cercare un ago là proprio piccolo!], 
Dopodiché devi tornare nella stanza del comandante 
delia base a utilizzare Èago al centro della grande mappa 
appesa alla parete. Troverai un nascondiglio segrete 
dove sr trovano dei documenti e Sa pietra, che dovrai 
usare sul Prisoner. 



©DO© @© 

©ooo©oo© 

Giovanni fremi ci chiede: H t..U Ho liberate Sophie, ho supe¬ 
rato la porta delie statue, ma non ho capito come si fa ad 
attivare il macchinarlo nella cerchia interna di Atlantide 
Devi utilizzare lo scettro trovato tn una dalle stanze interna e 
le sbarra di ferro usato prima per liberare Sughi a. Infatti, per 
terra troverai dm segni Idei quadrati di tra pallini per lato!. I 
palmi scuri indicano le posizioni delio scettri] e della sbarra 
di ferro. 


©O00CS)© D 

©o© ©o©®o 
©oo© 

Un nostro lettore anonimo ci fa sapere via fax che "(...1 neri 
riesco a trovare la chiave del gabbi otto di legno del tizio che 
parla dei Kilrathi di Wing Commander". Devi cercarla nel lago 
Inquinata di Cave; si trova in un pesce verde nell'angolo a 
nord-ovest (clìccandovi sopra, invece di mangiarle, dovrebbe 
aprirsi la schermata de II 1 Inventari o). 
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Imistiorigtm 



Auguriamo Buone Feste 

ai lettori e in particolar modo 

VENDITA CONSULENZA alla 

HARDWARE & SOh I W'ARE nostra rispettabili* clientela S 
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Yf -.Ky- ■ ■ ■■■■waasfiMB 

MAOC CARPL I 1 

LANNON MMXXR 

SENTIRLE SOCCER 

AMICHE ijQNLaOW 

SENTIRLE SOCCER 

IHJUBL E HtAGON 5 

IVEED POR SPfcfcD 

CHAMPMANJ195 

DOOM 

NHL % 

TSK/EL MANSEU/S 

(HKT KLJlhD FLAC 

JD LEMMI NCS 

SUBBI , E BQBSLE 

ALIEN VS PKEtX 

HI. CXTANE 

MONKEY 1 Si .AND 

KARIMJ NINJA 

CHUSàDER 

DRbDD 

WHTTE MAN CJUMP 

iNtft CAR £.0 

SILENI SERVICE II 

1*11 FA LX 

Fi GFI 

NMGONMNJÀ 

( ANNON KJUtJLR 

ELKj'HT SLM.5,1 

LAti l in NASTY 

CHAMP MAN.Z 

SCREAMER 

DOUBLÉ DRMfUN l 

POWER URI VE 

l L'É ira- nel. iijv iU*.ir ai iT 

A&SiAMQ ANCORA 

giochi cassetta 

PEa COMMODORE 
64/WPUUS4 

F ZX SPECTBUM 1 » 

SI 1 r r.K UL'KxVUL 1 1 

DKAUUN 

KAYMAN 

FLASHBACK 


ACTION SiìCCW 
imJNL 

SVST FAI SHOCK 
FUGHI KÌIH.5.I 
FIFA StMTER 
FOOTBALL CLrtfY 

bridge. mast er 

f HAMF5HAN.2 
LKXHVI tl 
I IL iiium 
SUPER S.K 2 TURBO 
MORIA L ROMBAI 3 
PREMifcK MANJ 
Pi AVER MANAGER 2 


VENDITA ANCHE 

SEDIZIONI IN TUTTA ITALIA 

MOLWULV l>l WGAMKNlQ ; 


Cofitjavveeso ■+ spese pwstit? 

Carta di credila SCARTASI) 0 



PUNTI W VENDITA 
VIA BACCHI 26 10128 -TORINO 

VI A [ KAlXXKt 34 BL«SOLFA*f> tl 12I/M7133 

amerjcan^fileita.it 



MULTIMEDIA 


CERCHIAMO RIVENDITORI 


VIA C.BANTl II.S - MQNTELUPQ f.no (FI) 
G.A.P. 50056 - Tel. 0360 - 80.12.88 


FAX (24h su 24h) 

m 

571-913232 

CODICE 

ALCUNI NOSTRI TITOLI 

CODICE 

A 1 .CUNÌ NQSTSU TITOLI 

46304 

BIWN PA1RDL 

59,000 

40810 

RESE 0F THE TKIAD 

59.ODO 

46783 

ALONE IN THE DARK 3 

TEL. 

40819 

SPACE QUEST COUECF 

TEL. 

«6009 

KTNG QUEST 7 

119.000 

49821 

VIRTUAL POOL 

TEL. 

46013 

NHL HDCHEY 95 

59.000 

47004 

FI FIGHTIR 

1D9.000 

46801 

APACHE LDRGEDW 

TEL. 

40802 

BATTÌI BEAST 

TEL, 

4601? 

SIIVI TOWER 

69.QG0 

40800 

AL IIHSER JR. 

99.000 

4 GB20 

UNDER A HLLLIKÉ MflflH 

TEL. 

35732 

PHAPITASMAGDR1A 

TEL. 

42999 

MORTAI H0MBAT 3 

70.OOQ 

431S3 

3D ULTRA PIN3AU 

TEL. 

47259 

MIRANDI A l 

43. ODO 

45052 

UNDER PRESSURE 

79.000 

48803 

DURIEP IN TIME 

TEL 

400 Di 

EAflTH SIEDE 

TEL, 

40814 

PERFECr RENERAI 2 

TEL. 

PREZZI AL PUBBLICO IVA INCLUSA 

40798 

A CES DF THE DEEP 

TEL. 

TITOLI SOLO SU CP-RQ^ 


...E ALTRI ANCORA 111 

PER RICHIEDERE LISTINO E ORDINARE FARE UN FAX 0TELEFONARE 


IMPORTANTE.^ PER I NEGOZIANTI iti 

A) PAGAMENTI DILAZIONATI 3CW6G g& 

fi) SCONTI PARTICOLARI E OFFERTE CON TITOLI IN ESCLUSIVA DAGLI U-3 A, 
C} SERVIZIO FAX 24h SU 24h CON AGGIORNAMENTI DISPONIBILITÀ / PREZZI 
CONTATTAR E IL NOSTRO CD' R Point FAX 0671 - 91,32.32 


VENDITA AL DETTAGLIO ANCHE PER CORRISPONDENZA 




T0139 TORINO - VIA VALDIERI 1 2 
[vicinq Piazza Adriano) 
TELEFONO e FAX 01 1/4340289 


UNA TELEFONATA SALVA IL PORTAFOGLIO 

Orario: LUNEDÌ - VENERDÌ 14,00 /I 9,30 - SABATO TUTTO IL GIORNO 

CEfòfffft© ADENTI) V0D5E© OM UNÌ 


MS/DOS ( 3 1/2} SOFTWARE 


- CANNQN FODDER 2 

L. 

59.ODO 

-DESCENT 

L. 

70,000 

- GUiLTY 

L 

69.000 

- PRO HOCKEY 95 

L. 

32,000 

■ INNOCENT UNTtL CAUGNT 

L 

04,000 

- KING'S QUEST Vi 

L. 

59.000 

PLAYER MANAGER 2 (1} 

L 

72.000 

LANDS OFLORE 

L 

59.000 

LEMMINGS 111 

L 

69.000 

MICROSOFT SPACE SIMULATOR 

L 

78.Q00 

- PAGAN ULTIMA Vili 

L 

99.000 

3 RO HOCKEY 95 

L. 

86.000 

SÀIL SIMULATOR 2 " (STENTECJ 

L 

1 02.000 

SAIL SIMULATOR 2.1 - Conlr. Unit. 

L 

180.000 

S.S. FlGHTEfì II TURBO 

L 

70.000 

STHIKER 05 

L. 

64.000 

STUNT ISLAWD 

L. 

70.000 

SYSTEM SHOCK 

L. 

89.000 

THE FU3HTER WARS 

L 

89.000 

TFODDLERS 

L. 

49.000 

.V NG COMMANDER II 

L, 

59.000 

■ ’ 942 PACIFIC AIR WÀR 

L / 

79,000 

MS/DOS (CD-ROM) SOFTWARE 


- AMAZON QUEÉN 

L 

69.000 

- BIOFORGE 

L 

108.000 

- DAWN PATROL 

L 

76.000 

-DAY OFTHETENTACLE 

L 

49,000 

-DESCENT 

L 

76,000 

GOMMANO AND CONDURR (1) 

L 

94,000 

: LlGHT UNLIMITED (1) 

L 

96.000 

-ULLTHROTTLE II) 

L, 

119.000 

GUILTY (1) 

L. 

69000 

SIMON THE SORGER ER 2 (Ij 

L 

99.000 

LEMMINGS III 

L, 

74.000 

'JfYST 

L, 

104,000 


■ MAGIC CARFET 2 (1) 

L. 

113.000 

- PI N BALL FANTASIES DE LUXE 

L. 

66,000 

-SCREANER 

L 

70.000 

-INDYCAR RACING2 

L. 

00.000 

- FACE TO BLACK 

L 

99,000 

- FIFA 96 

L. 

95,000 

PLAYER MANAGER 2 (1) 

L 

05.OOD 

- HELL (1) 

L 

116.000 

- PHANTAS MAGGRIA (1) 

L 

126.000 

- MICRO MACH INE 2 

L 

69.000 

- THE CIVIL WAR 

L 

104.000 

- RISE OF THE ROBQTS 

L 

69.000 

-RISE OF THE TRI AD 

L 

69.000 

-STRIP POKER PRO 

L. 

64.000 

-THE BIG RED ADVENTURE 

L, 

76.000 

- THE LAST DYNASTY {1) 

L. 

06.000 

-THE MASK 

L. 

49.000 

- WINGS OFGLORY 

L. 

96,000 

- WOQDRUFF (1) 

L 

109.000 

WORLD CUP FIN BALL 

L. 

43.000 

- VIRTUAL POOL 

L 

92,000 

- VASTA SCELTA CD SHAREWARE da 
■ ENCICLOPED INCORSI 

L 

8.900 

IMG LESE/CD XRATED 

TEL 




PENTÌUM 90 INTEL MAIN B. TTìrtON 
B MB I7AM - HD &50 - SVGA 1 ME PCI - Fdd 1,44 
Case desk - Mouse - Tastiera - Cavo stampante 
Monitor Colori 14 MPfi Z Ni. 


TUTTE LE CONFIGUfiAZJONI FINO A PI 33 
_ A RICHIESTA ^ 



HARDWARE 


-TRUST MODEM AET 414 ESTERNO L 

- TR UST MO DEM 26600 ESTERNO L. 

- SIMM MEMORIA 4MB 72P1N L 

- ESF. PÉft CIRRU5 SCH GRAF, 5430 VLBL. 

- MITSUMI CD ROM 4X L. 

- SONY CD ROM 2* L. 

• SOUNDBLASTER AWE 32 L 

- SOUNDBLASTER 16 MULTI CD/ASP L 

- SOUNDBLASTER 16 VALUE L. 

- TRUST SOUNDEXPERT 15 MULTI CD L. 

- TRUST TASI. HOME MUSIC MAKER L. 

- DISCQVERY CD Kit L 

- STARTER CD KIT L. 

- JOYSTICK X PC TEL. 

- NOTEBOOK OYSTER TEL. 


204.001 
360.000 
200.0001 
135.00. 
359-000 
ZI 3-000 
399.000 
329,000 
198.00C 
T 89.000 
249 oc»: 
439 OC 
389.000 


486 DX2/66 - hd 540 - svga 

1MB PCI - 4M8 RAM - FLOPPY 1,44 - 
MOUSE - TASTIERA - MONITOR 14 
COLORI MPR 2 N.l. L, 1.899.000 


486 DX4/100 HDS50 

L- 2.190.000 


~UTTQ IL MATERIALE É COPERTO DA GARANZIA TOUSSl) 1 W\ U'ì 


httpY/www.oIdgamesita iia.net/ 


VENDITA PER CORRISPONDENZA 


httpY/www.oIdgamesita iia.net/ 





























































ZETA . Net 


http^/www.oldgamesitalia.net/ 







000000 


BULLFR06 

hit p://ww w, bui I frog .co. uk/ 
Questo è il sito originale della 
BulUrog, e non quello all’interno 
del nodo delia Electronic Arts. 
Non c'è da meravigliarsi se 
quello che secondo alcuni è il 




miglior team di sviluppo del 
mondo» abbia uno dei migliori 
siti tra guelfi delle case di 
software videoludico, sìa dal 
punto dì vista grafico che di 
contenuto. In apertura c’è il 
“punto caldo” del mese, che 
quando ci siamo collegati era 
dedicato a Magic Carpe! 2 . Tra 
le altre cose ci sono le Guide di 
Alex Trowers (che è il responsa¬ 
bile del controllo qualità dei 


HUDSON SOFT 

http://www.hud son. co.jp 
Il sito delia Hudson Soft è, 
ovviamente» completamente in 
giapponese. Ad ogni modo se 
puntate il mouse sul testo in 
blu sottolineato potrete almeno 
leggere - in inglese - l'indirizzo 
a cui verrete rimandati. Non 
che questo significhi molto, ma 
ci si sente meno persi. 
Ovviamente ci sono le immagi¬ 
ni dei giochi della Hudson Soft, 
compresi quel titoli con ragaz¬ 
ze in abiti succinti - come 
Galaxy Frauleìn - che vanno 
tanto di moda in Giappone. Le 
schermate sono perè “pesanti” 
dal punto di vista grafico quindi 
se non avete un modem a 28.8 
rischiate di passare il vostro 
tempo a guardare le percentua¬ 
li di trasferimento che si 
aggiornano. Ad ogni modo un 
sito curioso che apre una fine¬ 
stra sullo strano mondo del 
software giapponese. 


HUDSON Elame Pi» 
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Nel numero dì settembre dì ZETA apparve uno spe¬ 
ciale sui siti World Wide Web delle casa di software 
vìdeoludico, Essendo la Rete in continuo divenire le 
cose In tre mesi sono molto cambiate e sono spun¬ 
tati nuovi siti. Così tanti che abbiamo pensato di 
dedicare la duo pagine di “Voci dalla Rete” di que¬ 
sto numero a un aggiornamento. Dalla Alias alla 
Sony, tutti i nuovi siti delle società che gravitano 
attorno ai pianeta video giochi. 


A LIAS/WAVEFRONT 


; .. , 


sa ma ormai decaduta casa 
americana. Purtroppo al 
momento c’è poco da consulta¬ 
re visto che entrambi i siti sono 
“under eonstruction”... 


giochi Bulffrog e quindi se ne 
deve intendere], consigli e sug¬ 
gerimenti su Hi-Octane e 
Theme Park, un’intervista-sag- 
gro a Peter Molyneux (che pub¬ 
blichiamo nella rubrica Ultima 
Parola a pag. 144) e f nel caso 
foste interessati, informazioni 
su come diventare Beta tester 
per la Bui (frog. 


http://www.al ia s.co m 
Le case che hanno stretto 
un'alleanza con la Silicon 
Graphics per lo sviluppo 
dell'Ultra 64 non potevano non 
avere un sito su Internet. Un 
sito peraltro molto frequentato 
dato che quando ci slamo colle¬ 
gati eravamo il visitatore nume¬ 
ro 147.501. A dire la verità» è 
dedicato quasi esclusivamente 
alla grafica sofisticata e alla 
tecnologia per produrla [e a 
come acquistarla), mentre c’è 
poco o niente sull’Ultra 64, 
come d’altronde bisognava 
aspettarsi visto che la Nintendo 
non delegherebbe a nessuno il 
compito dì diffondere informa¬ 
zioni sulla sua console a 64-bit. 
Merita comunque una visita» se 
non altro per le numerose 
immagini che sì possono ammi¬ 
rare. Nonostante l'alto contenu¬ 
to di grafica è veloce. 
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ATARI 

http :// w w w.ata ri .corri 
Anche se nominalmente l’indi¬ 
rizzo delFAtarì è quello riporta¬ 
to qui sopra, verrete spediti a 
http://zeus.atc on. c om/jagwf re, 
una pagina dedicata esclusiva¬ 
mente al Jaguar, dove è possi¬ 
bile scoprire tutti i segreti sulla 
console a 64-bit (?) della glorio¬ 
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THE LOGIC 
FACTORY 

htip://w w w. log icf actory.co mi 
Un tipico caso di sito tutto 
imperniato su un solo gioco ■ 
Ascendancy - che è al momento 
runico titolo realizzato dalla 
Logic Factory, Nonostante ciò, 


riesce a sfruttare al massimo la 
sola freccia che ha al suo arco: 
Ascendancy FAQ, Ascendancy 
Technical questiona, 
Ascendancy players commenta, 
Ascendancy antagonizer-modu- 
lo AL Quest'ultimo è sicuramen¬ 
te il boccone più prelibato: si 
tratta infatti di un modulo 



software da scaricare e utilizza¬ 
re per migliorare Pinteilsgenza 
artificiale del gioco e quindi ren¬ 
derlo più difficile ad uso e con¬ 
sumo degli strateghi più esigen¬ 
ti. Come ciliegina sulla torta, 
una lunga intervista a Jason 
Templeman e Thomas Btom, i 
programmatori-designer della 
Logic Factory, su Ascendancy, 
la Logic Factory e la produzione 
dei giochi in generate, tratta da 
un libro di prossima pubblicazio¬ 
ne negli USA. 


NAMCO 

ht tp://w w w.namco .c om 

Il sito della Namco, praticamen- 


■ 1 ■ J 1 'f '■ .m 



te, non è niente di più che una 
vetrina dei titoli della casa giap¬ 
ponese per la Playstation, 
peraltro graficamente mediocre. 
A differenza di quello della 
Hudson Soft è però iti inglese. 

Ci sono info e immagini di 


Tekken, Air Combat, Starblade 
Alpha e Ridge Racer (per 
Playstation) e di Weaponlord 
(per SNES). Nient’altro. 
Sinceramente un po’ poco per 
una casa del calibro della 
Namco. 

PHILIPS MEDIA 

http ://spi der.med i a. Ph i I i p s. c om 
Il sottotitolo del sito è "Online 
accesa lo thè entertainment 
worid”. Pochi videogiochi quindi 
ma musica, manga e cinema La 
parte del leone la fanno comun¬ 
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que le etichette musicali e gli 
artisti legati alla Philips: dalla 
Polygram alla Def Jam, da Ben 
Jovi ai ai Cranbemes. Per quan¬ 
to riguarda i giochi sono fermi a 
Burn:Cycle, mentre non c’è 
niente su Alien Odyssey. Per gli 
amanti dei manga c'è una sezio¬ 
ne dedicata ai video giapponesi 
con link a piu di venti siti sulle 
“anime", cioè il cinema d'anima¬ 
zione, che è probabilmente la 
sorpresa più interessante di 
questo sito. 

SILICON GRAPHICS 

http :Jwww. sgi .cotti/ 

Nel sito della Silicon Graphics 
ci sono immagini a profusione e 
informazioni su programmi lega¬ 
ti al mondo della grafica di alto 
livello, ma anche una raccolta 
di giochi freeware da scaricare 
e una collezione di “tools” per la 
navigazione di Internet, oltre ad 
una pagina in cui è possibile, 
secondo la Silicon Graphics e 
previa registrazione, navigare in 
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3D! Ovviamente visto che parlia¬ 
mo delta casa che produce i 
computer per il “graphic compu¬ 
ting” la densità di immagini 
pesanti è afta ed è quindi 
necessario un 28,8 se non sì 
vuole tirar tardi davanti a un 
monitor a tutto vantaggio della 
Telecom. 

SONY 

http://w ww, sepc. sony.c o mf 
Un gigante de 11 5 intrattenimento 
come la Sony non poteva che 
possedere uno dei siti più gigan¬ 
teschi di tutta la World Wide 
Web, C’è ovviamente dì tutto su 
tutte le divisioni deila Sony, da 
quella cinematografica a quella 
discografica a quella ludica. Il 
nostro interesse è stato ovvia- 
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mente catalizzato dalla pagina 
dedicata al mondo dell'intratte- 
nimento interattivo {è persino 
possibile downloadare degli 
screen sa veri) e, ovviamente 
della Playstation. C’è talmente 
tanta roba da vedere che potete 
pure progamma re un’intera 
serata per la visita di questo 
sito. Al suo interno, al sotto 
indirizzo 

SEPC/Psygnosisssisdex.tlm tro¬ 
verete anche la pagina della 
Psignosys. Il miglior sito tra 
quelli delle case produttrici di 
macchine dedicate. 



INFOSQUÀRE 

La redazione dì Zela utilizza per “naviga¬ 
re 11 sii Internet ì servizi di Info Equa re BBS. 
La possibilità di abbonamento sono: men¬ 
sile, semestrale e annuale. 

Irrf jsquare BBS oltre accesso Sprint, 




ondine e Tele gami mg. 

• Per informazioni Sei stonare al 
02/66013553 appuro col legarsi al 
02/66011588 ra 02/66DI 3303 ra 

• Web: H TT P;//www. infasquare.it 
•Web di ZETA: 

HTTP ://www. fnlosq ua r e, il/~zeia.fitm 
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Tecno 


Di recente ho raccolto indiscrezioni sul fatto che la Microsoft starebbe 
lavorando ad un nuovo progetto chiamato in gergo “Beirut 11 , Pare si 
tratti del nuovo sistema operativo a 42 bit (una vera bomba) destinato 
ai famosi “utenti di fascia alta'*, cioè coloro che indossano mutande 
ascellari, che potranno fare girare sul proprio computer i nuovi 
applicativi in grado di collegarsi ad internet senza bisogno di modem! 
Sempre secondo queste indiscrezioni (da non confondere col sudore di 
Indiana Jones , Ile indy-secrezioni), il nuovo sistema operativo si 
chiamerà “Windows 96 tr . Facendo i complimenti ai commerciali della 
Microsoft per la simpatica fantasia nel trovare nomi nuovi per i loro 
prodotti, diamo il benvenuto a tutti t Lorenzi e Lorenze adaTecno-Maii 
di ZETA! 

4 curo ài Luca Bonacìna 


Gelile Luca sana un ragazza <ji 15 anni che ha deciso di farà ii 
grande salto nel rnnndu dea Pentium sostituendo il mio bum vec¬ 
chio RBG 'cinese' col tasto TURBO 

Sto spendendo motto dei mio tempo libero s consultare listini e a 
confrontare prezzi, ma mi smarrisca quando nei Iistmi sono rioor 
tati particolari tecnici di cui in pochi mi sanno dare spiegazioni 
complete In particolare vorrei sapere 1) le differenze tra una 
schede madre PCI di tipo NEPTUNE e una di tipo TRITON; PI cosa 
hanno in piu le RAM di tipo EÒO rispetto alle vecchie SIMM; 3J in 
che cosa consiste la memoria virtuale. 4) se secondo te è meglio 
che l'aggiornamento del mio sistema avvenga anche per quanto 
riguarda l'aspetto sistema operativo, installando anche Windows 
95. Siete tutti bellissimi. 


Daniele Amisene [Ricengq - CR) 

Gerissi missini Zetiani, ciao! Innanzitutto lasciatemi dire che !a 
vostra rivista è semplicemente la piu migliore I le more grammati¬ 
cale è voluto] ogni aspetto di qualsiasi parte è perfetto, anche se 
mi piacerebbe poter leggere qualche informazione aggiuntiva sul 
['hardware presente sul mercato dal momento che le novità esco¬ 
no ormai ad un ritmo di una al giorno! {non esageriamo, NdRl. 
Veniamo a noi; leggo ormai da moltissime parti che sano presenti 
sul mercato diversi tipi di RAM: DRAM, SIMM VRAM. EDO RAM. 
WRAM... eccheddiavolosono? Non e che si possa dedicare un po' 
di spazio defta tecno mai! per spiegare tutto ciò? Fatalo per me. . 

Alberto Cavalli [Jesi ANI 

Entrambi chiedete spiegazioni so un tema, che è di particolare 
attualità, dui momento che l'ostila ti processori sempre piò 
potenti e ti sistemi operativi sempre più esigenti, la domanda ti 
mommin ",of-g rapidamente crescendo, 
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Avrete potato sicuramente come l'adozione di processori Pentium 
da una parte e di sistemi operativi come Windows S5 dall'altra, 
sbucano generato richieste hardware sempre più esose, infatti la 
configurazione minima di RAM per chi acquista un nuovo computer 
è passata in poco tempo da 4 Mb a 8 Mb, e per molti versi e già 
oggi consigliato possedere almeno 16 Mb. Sul mercato di oggi 
Iremmo diversi tipi di memoria RAM; le SIMM a 30 contatti 
(quelle più diffuse fino a un paio di anni fai stanno rapidamente 
scomparendo, sostituite dalie più moderne SIMM a 72 contatti. 
Entrambe appartengono alia famiglia delle DRAM (Dinamic 
Randcm Access Memory}, e sono caratterizzate dai fatto che. al 
loro interno , le informazioni registrate resistono per poco tempo, e 
devono essere 'rinfrescate " [traduzione letterale di M refresh"ì per 
mezzo di impulsi elettrici a ogni ciclo di clock. Più moderne sono le 
SRAM lStatìc RAM}, che riescono e mantenere più a lungo le 
informazioni ma per farlo consumano più energia e per questo 
motivo sono difficilmente utilizzate nei computer portatili. Le 
SRAM sono anche più costose delie DRAM e ciò scoraggia parec¬ 
chi assemblatori dallinduderie nei loro computer: 

L ultimo grido in fatto di RAM è rappresentato dalle EDO RAM 
(Exdended Data Output RAMI. Esse sono in grado di migliorare le 

prestazioni di un computer dal 5 ai 20 pai .cento, a seconda sìa 

presente o meno la memoria cache. Per semplificare il più possibi¬ 
le la spiegazione sul loro funzionamento, mi limito ad affermare 
che le EDO sono un tipo di RAM in grado di mantenere le informe - 
zinnì sulla porta anche nel momento in cui il successivo ciclo di 
richiesta è già in arrivo. Le EDO RAM sono naturalmente più 
costose sia delle DRAM che delle SRAM, in questo periodo non 
sono molte le schede madri che possono montare le EDO ! Solo di 
recente la Intel ha messo sul mercato le nuova schede PCI basate 
sul “chipsEt TRITON che, sebbene non sia ottimizzato par gestire 
le rati, supporta il formato EDO Questa caratteristica differisce 
dai precedente modello di “chipset" ti Intel , il NEPTUNE. che inol¬ 
tre non riusciva s spingere la potenza del canale dei bus PCI oltre i 
iOQ Mb per secondo, mentre il TRITON raggiunge ì 132 e. almeno 
teoricamente i 180! Occorre precisare che talvolta si trovano 
listini di commercianti che elencano schede madri TRITON o NEP¬ 
TUNE, tale dicitura è imprecisa, perché questi due nomi indicano il 
nome dei chipset, mentre le schede madri che h montano possono 
avere nomi differenti a seconda dei costruttori e possedere carat¬ 
teristiche talvolta diversissime tra loro. 

Per risponderà al terzo quesito posto da Daniele, occorre precisa¬ 
re che la memoria virtuale, proprio come si può intuire dal suo 
nome, non è una vera e propria memoria, ma s solamente una 
partizione delibarti disk che è usata quasi come fosse memoria 
RAM Windows 3.1 e Windows 3.11 permettono di dedicare una 
porzione a scelta di hard disk in modo temporaneo {ossia durante 
le sessioni dì Windows) oppure in modo fisso, mantenendo sem¬ 
pre la quota prefissala occupata. Tale soluzione è in ogni caso 
limitante, in quanto I)hard disk è lentissimo rispetto alla normale 
RAM a obbliga le applicazioni a usto rallentamenti. 

Per completare la panoramica sui vari tipi di RAM. non tralascia¬ 
mo quelle dedicate per scopi particolari come ìa grafica. Le appli¬ 
cazioni grafiche sono quelle che in assoluto pretendono un sistema 
veloce, dovendo trasferire m pochi attimi enormi quantità di bit 
come per esempio nelle animazioni tridimensionali o in particolari 
videogmhì fé qui le orecchie si drizzano}. Per queste particolari 
applicazioni vengono utilizzate le VRAM (Video RAM}, che possie¬ 
dono una doppia parta, una di entrata e una dì uscita.. In questo 

meliti.} le VRAM ì-'l a ’ :rr ' rtnr ' - 1 rinrtsrc a rcmffna nw’r nnoraTinn.' can?3 
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creare eccessivi stati di attesa Anche questo tipo di RAM ha Commenti & Conquèr e si verifica che durante la riproduzione dei 

conosciuto recentemente un evoluzione: la WRAM (la W dovrebbe filmati 3a parte video venga aggiornata piu lentamente di quelle 
stare per Wmdowl che pare abbia prestazioni notevolmente supe- audio, che periodicamente deve "tornare indietro", col risultata di 

riori rispetto aita VRAM . De! resto non avete che da consultare produrre un sonoro "balbuziente Ce una via di uscita o deve ter 

una qualsiasi pubblicità delie ultime schede videe 3D per rendervi nere al vecchio DOS? 
conto che orme! la maggior parte di esse vanta tre 1$ caratteristi¬ 
che i'impìementarione di questo tipo di RAM. Biagso Campo (Milano) 

Una delle caratteristiche tipiche di queste memorie è le presema 

o meno delle cosiddetta parità. In parole semplici è un dispositivo Cero Lorenzo, quello che ti é successo sarà probabilmente sve¬ 
che permette il controllo dell'esattezza dei dati ricevuti e trasmes- cesso a tutti coloro che possiedono un CD RDM e seno passati a 

si, tale implementazione è particolarmente importante in applica- Windows 95. Infatti, in fase di installazione, il processo di Setup 

zioti professionali, ma è relativamente inutiìe sui computer di analizza (hardware installato e, in presenza di periferiche non Plug 

casa: inoltre pare che riduce l'efficienza della RAM di un 4 59ò and Play, compie dei settaggi arbitrari de! sistema confidando che 

creando stati di attesa aggiuntivi. Se si aggiunge poi che il costo poi l'utente modifichi da sola teli settaggi. Nel caso dei CD ROM. i! 

delle memorie con perita è lievemente superiore a guelfo delle sistema riconosce fa periferica, riconosce anche te sua velocità di 

memorie don gassate" dubito che molti di voi sceglieranno la transfer rate, ma poi setta il flag della cache dedicata come 

parità s meno che non sia monista già sulla scheda madre. "Nessun Read alleati" e mette In guardia l'utente dal .cambiare tale 



Per quanto riguarda l'ultimo quesito posto da Daniele, il mio consi¬ 
glio è quello di migrare tranquillamente verso Windows 35, visto 
ohe già devi comprare un sistema nuovo. Rischi così di trovarti 
nella macchina ottime periferiche "fui! Plug and Play a tutto van¬ 
taggio della velocità di sistema 

Mitica redazione di ZETA, sono un ragazzo di diciannove anni Da 
quando ho montato Windows 35 è successo che le prestazioni del 
mio CD rìOM fa doppia velocità] sono vistosamente calate, a tal 


con figurazione. In realtà, più (a velocità del CD ROM e ella e più (a 
"cache" che necessita e ampia e va modificata in pochi passi: 

V Occorre aprire la finestra. "Pannello Pi Controllo ' [sotto il menu 
"impostazioni! e selezionare l'icona "Sistema". 

2) Nella finestra che viene aperta bisogna cliccare su "Prestazioni" 
e premere il pulsante in basse "File System". 

31 Si apre un ulteriore finestre dove occorre selezionare CD 
ROM D Finalmente accediamo alia finestre dove, nella scelta 
“Ottimizza per", possiamo indicare il tipo di unita che montiamo, 





t 


punto che filmati AVI che erano fluidissimi in DOS, ora vanno a nel tuo ceso "Unità a doppia velocità". 

scatti Ma non è solo questo; di recente ho acquistato il beassimo Infine chiose le finestre, occorrerà resecare il ststarna. 
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IL MEGLIO DEL 
DIVERTIMENTO 
ELETTRONICO... 

MIDI Professional 

La rivista che si fa 
seni ire sul serio 

POWER 

Probabilmente i 
migliori giochi per PC 

650 MEGÀ 

Unnica rivista con 
CD-ROM facile fi a usare 
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tre riviste, un’agenzia di pubblicità: 


LT AVANTGARDE viale Sarca 47 - 20125 Milano 
telefono 02-66103223 fax 02-66106513 
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Si 

conclude con 
questo numero il 
primo armo di vita di 
ZETA e abbiamo pensato di 
fornirvi un ìndice da consulta* 
re, per tutti quelli che non 
ricordano mai su quale numero 
è uscita la recensione del loro 
gioco preferito o la soluzio¬ 
ne dell'avventura in cui 
sono bloccati. 
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ZETA Speciale 


ZETA 1 FEBBRAIO 










RECENSIONI 



TERZA DIMENSIONE 







‘Speda le dedicato intera mente 
a qr*fic4 3D 


TITOLO 

CASA 

GENERE 

SISTEMA VOTO 

rXONTSI a AVVIGNA,TI 


Alone In thè Dark 3 

Imfogrames 

Avventura 

PC CD-ROM 

8 

InWviìiii con David Brdbert a 


Wing Conflmandez 3 

Electronic Arts/Qrigin 

Azione/Strategia 

PC CD-ROM 

B 

pTopòsrto della lavorazione di 


Oflsnnt 

Interplay 

Sparatutto 3D 

PC 

S 

- ryi Encounters 


Heretic 

id Software 

Sparatutto 3D 

PC 

7 

SCOMMETTIAMO CHE... 


Draga natone 

Core Design 

AVventu ra/Arcade 

AMIGA 

? 

. na p-uio remica e alcune indi- 


Wo3f 

US Gold 

Simulazione 

PC 

6 

umez-oni sui piM importanti 


Iran Assaull 

Virgin 

Simulazione 

PC CD-ROM 

7 

giachi in uscita durante II '95 


Zeewolf 

Empire 

Sparatutto 

AMIGA 

6 

WEmVOOD Al L'ATTACCO 


All New World of Lemmings 

PsygnoSis 

Rompicapo 

PC CD-ROM 

7 

Un'anteprima su Ctìmmèncf a 


Wingsof Glory 

EleCtronrc Arti 

Simulatore di Volo 

PC CD-ROM 

3 

Conquer, il gioco d» strategia e 


King's Quest 7 

5ie rra 

Avventura 

WINDOWS 

3 

l'Zòne dei Weilwaud Studio? 


Nell 

Gametek 

Avventura 

PC CD-ROM 

7 



Flashback 

Interplay 

Mattaformo 

MAC 

e 


Marathon 

Bun-gie Software 

Sparatutto 3D 

MAC 

e 

GABOLE 

' P. f ■: - zebe rranfén PC CD- R*0 M 

1 

Flight Cu-mmander 2 
ffoctiopulls 

Inlerplay 

Eledronlt Aru 

Strategia 

Avventura 

TUTTI 1 SIST. 

PC CD-ROM 

7 

6 


Panzer Generai 

SSI 

Warga me 

PC. PC CD-ROM 

7 

j L r 3iter of Magic PC 

Detroit PC 

; - . niurt PC CD-ROM 

KA-5C Hokum 

Virgin 

Simulatore di VdId 

PC 

5 

Oiscworld 

PsygnOSis 

. Avventura 

PC CD-ROM 

7 

Rise of thè Trìad 

Apogee 

Sparatutto ilD 

PC PC CD-ROM 

6 

Eick Hawk PC 

S m City 2000 PC 

M agic Carpe! PC CD-ROM 


Alone in thè Dark 

Infogrames 

Avventura 

MAC 

a 


Supensfci Pro 

Mindscape- 

Sportive 

PC CD-ROM 

6 

Detender of thè Empire 

LucasArts 

Simulazione 

PC 

7 

, -jlhillj AMIGA 

Quifc AMIGA 

Skeleton ICrew 

Core Design 

Sparatutto 

A12Q0 

$ 

Melai Marines 

Mindstape 

Strategia 

PC 

& 

Purty Squid AMIGA 

The Need far Spedd 

Eleittronlc Arts 

Guida 

3DO 

7 

L J 

Ridge Ra«r 

Namco 

Guida 

PLAYSTATION 

9 
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RECENSIONI 



VOCI GAI 1A Stf TE 







il Cyberpunk su internet 

(MACINA ’gij 


TITOLO 

CASA 

GENERE 

SISTEMA VOTO 

Uri reportage dsll'edrziune 


Dark Foncus 

LutasArts 

Sparatutto 3D 

PC CD-ROM 

3 

■nvérnale della mostra di com- 


Mortai Kombat 2 

Acdaim 

Picchi aduno 

PC, PC CD-ROM 

3 

puter graphic riservata agli 


FEight tìf thè Amazon Queen 

Renegede 

Avventura 

PC CD-ROM 

7 

s-ddetti ai lavori 


Football Pro '95 

Sierra 

Sportivo 

PC, PC CD-fiOM 

a 

LL TEMPO DELLA MELA 


5 u pe fka rts 

Virgin 

Guida 

PC CD-ROM 

a 

La storia del Macintosh, tlall.i 


Cyclones 

SSI 

Spara tutto 3D 

PC CD-ROM 

5 

nascila dsil'AppltS 1 fitto al 


Pinball llluslgns 

lisi Cento ry 

Flipper 

Al 200 

9 

Pìpptn 


2ephyr 

US Gold 

Sparato tto 3D 

PC CD-ROM 

A 

SONY REVOLUTION 


Guilty 

Psygnosis 

Avventura 

PC CD-ROM 

6 

Là Sony presentii la 


Bureau 13 

Gametek 

Avventu ra 

PC CD-ROM 

S 

?-ayStàtibn, b nuova pia-t- 


Star Tra li 

US Gold 

GdR 

PC 

7 

talorma a 32 bit 


Lost Eden 

Virgin 

Avventura 

PC CD-ROM 

6 

KLLK & PLAY 


Commende Blood 

P^ìndscape 

Avventura 

PC CD-ROM 

7 

Visita guidata a 1 l intemo del 


The Big Red Adventure 

Core Design 

Avventura 

PC, PC CD-flOM 

6 

piu versatile creatore di video- 


Dperation Bady Co uni 

US Coki 

Sparatutto 3D 

PC 

3 

giochi per Windows 


Sth Fleet 

Avaion Hill 

Strategia 

PC 

4 

TECNOLOGIA Ili VOLO 


Legione 

Mindscape 

Wargame 

PC 

5 

Là Origlia! Integrati-dm ci ripra- 


Toh Shln Oen 

Tu kara 

Picchia duro 

PLAYSTATION 

9 

va con un curatissimo simula¬ 
tore d i e Ikottero 


Virtua Fighter 

Sega 

Picchia duro 

SATURN 

B 




i Italia Bella: Firenze * >> CD Hardware 
GEI Guida « i : PC CD-ROM! « VOTO 7 


; Cinemarna 95 * SM Microsoft Nome 
« • Enciclopedia ■ 5I5T PC CD-ROM ■ ‘ ÌO 3 

r Encarta ss * Microsoft Nome 
&EN Enciclopedia * IM PC CD-ROM - VOTO 3 

T Satunday Night Uve » I Gametefc 
GE'i Intrattenimento ' ■ ' MAC CD-ROM 

VOTO 7 

jf 

I ! ' tutto il Milari in CD-ROM « 5H Mozart 
■i Enciclopedia- PC CD-ROM ♦ v ■ : • J 

T" Sciamo con Alberto Tomba * Philips 
GFN Educativo SIST * CD-I * . 115 

” : il Ballerino * SHPolygram Video 
GE r i Musicale 1 I i PC CD-ROM » v OTGfi 


SOS 

Little Etuj Adventure 
Kyrandio 3 ■ Malcolm'-s Revenge 
One Must Fall 



ì r Italia Bella: Firenze * !■ CD Hardware 
GE Guida * VIST PC CD-ROM * V< 0 7 


Bob Dylan Kigh-way 61 * Interactive 
Columbia * • ■ Musicale- PC CD-flOM, 
MAC CD-ROM* ITO 6 

TJT Gadget * H Synergy - ;':l -J Avventura 
P.1u Itime diale » i MAC CD-ROM ■ ■ ' 5 

Star Tre-k TNG Interactive Tech-nrcal Manual 
Simon 8, Schuster - (3EN Guida ■ SIS' MAC 
CD-ROM « VOTO 7 


GABOLE 


Ha retic PC 


j Skeleton Krew ÀIQOfl 
Descent PC 
Retti Aswult MAC 
I Barithee AMIGA, CD32 
Warcraft PC 
Tower Assault A12&G 
| Zeewulf AMIGA 
Ultijnate Domain PC CD-ROM 
Putty Squad AMIGA 

ì _ 


"I 


J 


ZETA 3 APRILE 

VOCI DALLA RETE 

L'universo di Star Trek a [torta¬ 
la di modem 

1 1 

i Bitmap Brothers realizzano il 
loro primo titolo auludvji- 
nvente per PC 
CUORE DI TENEBRA 
H "dietro le quinte' die svela i 
segreti di Hea rt of Oarkness 
NEL ELU DIPINTO DI BLU 
Uno speciale dedicato ai siflno- 
latori di volo, con una panora- 
irtica sul principali titoli 
ut DIVERTIMENTO BY VIRGIN 
L-j Virgin unisce cinematogra¬ 
fia e giocabilità 
INTERVISTA COL PROFESSORE 
Un viaggio nel fantastico 
rondo della trasposizione 
rideoludiu de "L'arteIlo dpi 
Nibelu:rvgibi H 


GABOLE 

. 

Jaiz Jack flabbrt PC 
Uegaract PC CD-ROM 
'luvasWrm PC CD-ROM 
0b* of theìriad PC 

i__I 


RECENSIONI 


TITOLO 

CASA 

GENERE 

SISTEMA VOTO 

Si^fortje 

Electronic Arts 

Avventura 

PC CD-ROM 

9 

All Tettali! Rating 

Team 17 

Co se 

AMIGA 

7 

B.C R-aters 

Care Design 

Guida 

PC, PC CD-ROM 

7 

Battledrame 

Sierra 

Simulazione 

PC 

6 

Tank Commander 

Damarle 

Simulazione 

PC CD-ROM 

fi 

U.S.S. Ticonderoga 

Mindscape 

Simulazione 

PC CD-ROM 

5 

Atari 2600 Actiqn Pa^k 

Àclivfìion 

Raccolta 

PC CD ROM 

6 

Evocatio n 2 

Mondadori 

Avventura 

MAC 

7 

Plaia Tycoon 

MicrOprose 

Simulazione 

PC 

6 

3DAGS 

Nomrssoft 

Aggiorn. Grafico ATP 

PC 

7 

Wacky Races 

Future Pirates 

Corse 

MAC CD-ROM 

4 

Loony Labyrinth 

Startplay 

FI i ppG r 

MAC 

7 

Return Fi re 

Silent Software 

Sparatutto 

3DO 

3 



flioforge EVOCfltion 7 


MULTIMEDII! 

! r Tedi no toòyai ■ Head On GEN GdR 
SIS PC CD-ROM, MAC CD-ROM - VOTO 7 


Monty Python’s Complete Waste of Time 
-H 7th Level- J Intrattenimento * I PC 
CD-flOM - VOTE 7 

TIT Cinendcl'opadie 2 * SU Édiltìl 

Enciclopedia * PC CD-ROM- 6 




King 's Quest 7 
Marathon 

The Secret of Monkey Island 


Marathon 


http://www.oldgamesitaiia.net/ 
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IT odissea ■ 'il lìditei * M Opera Culturale 
PC CD-ROM - 6 


TU The Grammy* * 5H Mindscape 

GEN Musicale * SIST PC CD-ROM VOTO 7 

Science Adventure 2 ■ Knowledge 
Advemure * Enciclopedia Scientifica 
5ISTFC CD-RQM * 01 5 

i Comptcm's Entydopedia of American 

HiStory * Compton's New Mèdia 

GEN Enciclopedia * 5lÌf PC CD-ROM * VOTO 7 


Bloforge 

Woodruff and thè SchnibbEe of Azimuth 
Mortai Kombati 
Legend of Kyrandi 



Bui forgi- 


Mortai Kombat 2 


MULTIMEDIA 

'iT Kiyeko e i Ladri della Notte * H Ubi Soft 
GEI Educational * PC CD-ROM* 17 

: Complete NflA Saettali 
Microsoft" . Guida Multimédialé 
Sii PC CD-ROM* VOTO 7 

The Louvre * ■ 6MG * Enciclopedia 

IS PC CD-ROM, MAC CD-ROM * 7 

:r Leonardo Da Vinci e il Segreto della 
Gioconda* il RCS New Media 

Educativo- : T PC CD-ROM • v i 6 

ili Ouattroruote tOQGAuta* SH Editoriale 
Domili* N Eneide pedia Automobilistica 

M AC CD-ROM, PC C D-RQM - 6 



DiscwDrld 

Guilty 

king's Quest 6 



53hfHbJ3TT.r3T 


Guiltv 


3D Atias * Electronic Arts ■ C r, Atlante 
• PC CD-ROM * n 6 

Frank Lloyd Wright ■ SH Microsoft 
Culturale - IST PC CD-ROM - ' C TO fi 

Ghost * Sony - Guida Multimediale 
MAC CD-ROM * •■• T> fi 

' ExplorapedSa ■ Microsoft 
- I ■ Educativo * • PC CD-RDM * i 6 



Full Throttle 

Super Street Fighter 2 Turbo 
X-CGM Terra-r of thè Deep 
Sani & Max Hit thè Read 



X-COM Terrorfrom of thè Deep 


TITOLO 

flight. Uniimited 

full Throttte 

First Incounters 

X-Cam: Terrtìr fróm thè Deep 

NBA Live 95 

Rum: Cyde 

f ighter Wing 

Jevvels of thè Oracle 

Football Glory 

Renegade: Batti? far J u(.ub Star 
LJnnecessary Ro ughness 95 
Slam City wìth Scottie Pippen 
Zorró 

Tu'bular Worlds 
Pyrotechnka 
The Daedalus Encounter 
King pi n 

Great Nevai BattléS 
Ha rd ba 11 4 

Super Street Fighter 2 Turbo 
jungle Strifee 
Daytona USA 
Panzer Dragaci n 


CASA 

(.coking tjl^-ss Technologies 

LutssArfs 

Gemete k 

Microprose 

Electronic Arts 

Philips 

Merit Software 
Discis 

Black Legend 
Mindscape 
Aet&tede 
Digital Pittura 
Capitone 
Donele Ware 
Psygn osìs. 

Virgin 
Team 17 
SS! 

Atcolade 

Gameték 

Gremlin 

Sega 

Sega 


GEMERE 

Simulatore di Volo 

Avventura 

Simulazione 

Strategia 

Sportiva 

Avventi! ra 

Simulatore 

Avvento ra 

Sportivo 

Azione/ Strategia 

Sportivo 

Sportivo 

Azione 

Sparatutto 

Sparatutto 3D 

Film Inter attivo 

Simulatore 

Simulazione 

Sportivo 

Pkchiatfuro 

Sparatutto 

Guida 

Sparatutto 


ZETA 


SISTEMA VOTO 


PC CD-ROM a 

PC CD-ROM B 

PC CD-ROM 6 

PC PC CD-ROM S 

pc cd-rom; a 

CD-I fi 

PC CD-ROM 5 

MAC CD-ROM 4 

AMIGA 7 

PC CD-ROM 8 

PC CD-ROM 0 

PC CD-ROM 5 

PC CD-ROM 5 

MAC fi 

PC CD-ROM 4 

TUTTI L SI5T 4 

AMIGA 5 

PC CD-ROM 7 

PC CD-ROM 7 

PC CD-ROM è 

PC. PC CD-ROM 7 

SATURA 7 

SATURN 7 


Speciale ‘ 


ZETA 4 MAGGIO 

VOCI DALLA RETE 

t| manda dello cellulosa 
IN RETE CON IL NEMICO 

l migliori giochi che supporta¬ 
no le modalità multipffly*r C i 
preziosi consigli per goderseli 
al moglie 

GRAFFITI A 200 ALL'ORA 

Un giòco di guitte f»r PC pres¬ 
soché perfetto dalla «sa ita¬ 
liana di Iron Assalili 


I 

["" G/UBO LE "j 

* UFO ■ Enerny Unkrvown PC 
I TFXPC 

Mortai Kombat 2 AMIGA 
I Dark Force* PC CD-ROM 





RECENSIONI 


TITOLO 

CASA 

Star Trek TNG: A Final Unity 

Speetrum Holobyte 

Vi roto p 

Renegade 

Prisoner of Ite 

Infqgrannes 

Ravenloft: The Stono Prophet 

Mindscap? 

FX Fighter 

GTE Interactive 

Warrlors 

Mindscape 

Sensibile Gólf 

Virgin 

Slip5tream 500C 1 

Gremii n 

Virtual Pool 

interplay 

flight tight 

Sublog ic 

Attion Socter 

Ubi Soft 

Super Wing Commando 

Origin 

Scottish Open: Virtual Gólf 

Core Design 

Domrnus 

US Gold 

Perféct General 2 

Miràge 

Shadow Fighter 

Gremlin 

Machiavelli thè PrinCe 

Microprcne 

Sim Tower 

MaxiS 

Syndìcate 

Mtndscape 

Tekken 

Namco 


GENERE 

SISTEMA VOTO 

Avventura 

PC CD-ROM 

9 

piattaforme 

AMIGA 

7 

Avventura 

PC CD-ROM 

B 

GdK 

PC CD-ROM 

7 

Pitch iaduro 

PC CD-ROM 

fi 

Picchi ad uro 

PC CD-ROM 

5 

Sportivo 

AMIGA 

6 

Guida 

PC CD-ROM 

fi 

Simulazióne 

PC CD-ROM 

7 

Sim. di Volo Civile 

PC 

fi 

Sportivo 

PC CD-ROM 

fi 

Ai io n e/Strategia 

MAC CD-ROM 

7 

Sportivo 

PC CD-ROM 

7 

Strategia 

PC CD-ROM 

7 

Wargame 

PC CD 

7 

Picchi ad uro 

AMIGA CD^ 

fi 

Strategia 

PC CD-ROM 

fi 

Si iti u 1 af o rè 

PC CD-ROM 

fi 

Strategìa 

AMIGA CD 18 

fi 

Pkchiaduro 

Playstation 

g 



ZETA 5 GIUGNO 

VOCI DALLA RETE 

Voci e testimonianze sugl: 
UFO 

AM16A: G U R(J MEDITAI 10M 
1985-95 

Vengono festeggiati i primi 
dieci anni deH r Amiga con un 
compendio di giochi memora¬ 
bili e non, programmatori 
geniali e versioni hardware 
più a meno riuscite 
UN LEMMÌNS'FN TESTURE. 
MA P RING 

i simpatici roditori dette 
Psygnosis acquistano una 
dimensione in più in un 
nuovo rompicapo 3D 


[~ GASOLE 

X-Com 2: Terror tram (he Deep 
I PC CD-ROM 
\ X-WlNGPC 
' lettiera PC, AMIGA 
Elder Stralli: ARENA PC 

t_-_l 



TITOLO 

CASA 

GENERE 

The Orìan Conspirary 

Dóntark 

Avventura 

Dungeon Master 2: 

1 n le r p 1 ày 

GdR 

Hi-Octane 

Bulltrag 

- Guida 

Last Dynasty 

Sierra 

Sim,/Avventura 

Terminal Ve locity 

Apogee 

Sparatutto 

Mitro Machines 2 

Codemasters 

Corse 

The Civil War 

Empire 

Wargame 

Bruta!: Pa ws of Fury 

Gametek 

Picchteduro 

The Stroli 

Psygnoiii 

Avventura 

Pitture Perfect Golf 

Empire 

Sportivo 

Silverload 

Psygnosis 

Avventura 

Alex Dampier Pro Hockey 95 

Merit Studroi 

Spartivo 

Return tó Zork 

Aetivijion 

Avventura 

fu in p i n cj Flash 

Sony 

Piattaforme- 


SISTEMA VOTO 


PC CD-ROM 7 

PC CD-ROM 7 

PC CD-ROM 7 

PC CD-ROM fi 

PC 7 

PC CD-ROM fi 

PC CD-ROM 7 

PC G 

PC CD-ROM 4 

PC CD-ROM fi 

PC CD-ROM 5 

PC CD-ROM 4 

PC CD-ROM 9 

Playstation 7 



Micro Machines 2 Hi-Otìane The S-trool 


ZETA 6 LVG1RGQST 

VOCI DALLA RETE 

Una vacanza virtuale 
Ufi SALTO Hit NÉRO 
La Delibine Software ritorna 
in grande stile con il Seguita di 
Flashback in tre dimensioni 
LE ALI DELLA LIBERTÀ 
Top Glin fa Is SUA apparizioni? 
oeI mondo dei videogiochi 
FANGO SULLA PISTA 
Un promettente gioco di 
motocross. 

IL DECOLLO DELLA DiD 

I creatori di TFX sviluppano 
F.i-2000 avvalendosi di unirvi 
dlobife supporla tecnica 
GIOCHI DA COLLEZIONE 
Una Completa panoramica dei 
cinquanta migliori gioch- per 
PC in circola z ione 


!” GABOLE " 

itone Prophet PC CD-RUM 
Jungle Strike PC CD-ROM 
beath Mask AMIGA 
Baule Iste 2 PC CD-ROM 
Wlng Comm. 3 PC CD-ROM 


n 

! 

ì 

1 

I 

J 
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ZETA Speciale 


ZETA 7 SETTEMBRE 

¥Cvi DALLA RETE 

TytTj ttei pallone 

GEOF? A TUTTA BIRRA 

•i nturno di Geoff Cramttìond e 
dei simulatori; di guido 
PC p -j a o prezzato. F1GP2 
fte«JftK£2fGNE CIRERNE' UCA 
r eage eterna la fortuna 
iti» of thè Rotoots l 
: .SCESA DELL'GSCURIT 
f-lm interattivo 
dasf Electronic Arti e 
da^Origin 
EiAUESJHET 

Um (unwamJu sul mondo 
de viÒMjgiOsiticsu Internet: le 
-■-rr-e coge delle principali 
rase di software, gli indirizzi 
c-u interessanti e alcuni consi¬ 
gli unii 



Spate Quest fi 

7 bght oT thè Amazon. Queen 
The secret of Monkey 
hi and 2 


TITOLO 


HECUNSIONI 

CASA GENERE SISTEMA VOTO 


Camma nd A Conguef 

Virgin 

Strofe g i a 

PC CD-fiQM 

3D Lemrnings 

PSygnósis 

Rompicapo 

PC CD-ROM 

Apache Longbow 

Digita! Integration 

Simulatore di Volo 

PC CD-ROM 

Networks 

Integrarne! 

Simulazione 

PC CD-ROM 

Rugby World Cup IS^E 

Electronic Arts 

Sportivo 

PC CD-ROM 

M etbwarrior 2 

Attivi sion 

Simulazione 

PC CD-ROM 

Space Quest 6 

Si&rra 

Avventura 

PC CD-ROM 

jpgyeci AHI ance 

Sir Tech 

Strategia 

PC CD-ROM 

Player Manager 2 

Anco 

Simulazione Spartiva 

AMIGA 

The Lurds of Midnighl 3 

Damark 

GdR 

PC CD-ROM 

f/A 10 Home! 2.0 

Graphic Simulation 

Simulatore di Volo 

POWER MAC 

Doghi 2 

id Software 

Sparatutto 3P 

MAC 

Combat Air Pattol 

Rsygnoiis 

Simulatore di Volo 

PC CD-ROM 

Paparazzi; Tale; of Tinsr-llown, 

Adivlslo-n 

Avventura 

PC CD-ROM 

The Ultimate Doom 

GT Interattive 

Sparatutto 3D 

PC CD-ROM 

Or. Drogo'i Mudcap Chase 

Blue Byte 

Eoardgame 

PC CD-ROM 

Dark Fortes 

Lucas Arts 

Sparatutto 3D 

MAC CD-ROM 

Wing Commander 3 

Electron io Arts/Gmgin 

Simulazione 

3 DO 

Àce Combat 

Namtc 

Siimi lazione/Arcade 

Playstation 


9 

fi 

g 

7 

fi 

7 
s 
fi 
6 
6 

8 
9 
1 
fi 

10/7 

8 

a 

B 

7 



ZETA 3 OTTOBRE 

VOCI DALLA RETE 

^•uoni in rete 

•AwiNtufli p 1 altri tèmpi 

Uno sguardo ai titoli di p*ossh 
ma pubblicazione della 
Legend urt'avventuia spaziale 
in grafica SVG A renderizzata e 
un gioco ispirato alia saga fan- 
tisy di Sha nn ara di lerty 
Srooks 

DA WOLFENSTElfJ 3D A 
QUAKE 

: attesa de’ nuovo 5paratutta 
30 delia id Software, uno spe¬ 
dale dedicato ai titoli del 
genere phj riusciti & osannati 
FERMARE L'ATTIMO 
Una guida sulla “catturazione 
del movimento" utilizzala 
ritmai in tutte le principali pro¬ 
duzioni videoludiehe: iJ 
motiort catture in ogni sua 
forma e uso 



Alone In thè Dark 3 
Death Gate 
Magic Carpet 



TITOLO 

CASA 

GENERE 

SISTEMA VOTO 

Fa de to Black 

Éleclronic Am 

Avventura Arcade 

PC CD-ROM 

a 

Scnzamer 

Virgin 

Guida 

PC CD-ROM 

9 

Phanlasmagoria 

Sierra 

Avventura Ho rror 

PC CP-FtOM 

B 

A iryow-i-r 

Mindscape 

Simulatore di Volo 

PC CD-ROM 

7 

1944: Aerasi thè fonine 

Microprose 

Simulator* Strategico 

PC CD-ROM 

1 

Pittali: The Mayan Adventure 

Activislon 

Piattaforme 

PC CD-ROM 

a 

Al Dnser \t. Arcade Racing 

Mindscaué 

Ccns-e 

PC CD-ROM 

5 

Fury J 

Microsoft 

Sparatutto 3D 

PC 

7 

Patrie Beasi 

7lh Leve! 

Picchiaduto 

PC CD-ROM 

fi 

Magic Carpet 2 

Electronic Arts 

Sparatutto 3D 

PC CD-ROM 

B 

Euried in Time 

Sanctary Woods 

Avventura 

MAC CD-ROM 

7 

The Need fo-r Speed 

IJectroric Art? 

Guida 

PC CD-ROM 

fi 

Crusader; Mg, Remorie 

Electronic Arte 

Sporatutto/Arcade 

PC CD-ROM 

fi 

Werawolf VS Comanche 

Nova Logic 

Sparatutto 3D 

PC CD-ROM 

7 

Aicendancy 

Virgin 

Strategia 

PC CD-ROM 

ì 

The Jungle Bnc-k 

Virgin 

Piattaforme 

PC CD-ROM 

5 

Darker 

Psygnosis 

Sparatutto 3D 

PC CD-ROM 

5 

Voshi's Islard 

Nintendo 

Piattaforme 

Super Nintendo 

9 


nri t' 

«Js 

Phantasmagorfa 





UT Wings: Karea ta Vietnam * Mi Maris 
FN Enciclopedia * S PC CD-ROM, MAC CD 
ROM * VOTO 7 

T Animali da Scoprire ■ SH Microsoft Home 
Enciclopedia - S ST PC CD-ROM * VO I O & 


r 


GABOLE 


Terminal Velocity PC 

Slif»tr«am -5000 PC CD-ROM 

Jungle Strike AMICA 

Theme Park AMIGA 

Mortai Kombat PC 

The Deadaìus Encounter PC CD-ROM 


H 



il" Acquane di Genova ■ SH Editti 

GEN Enciclopedia » SI ST PC CD-ROM - VOTO 6 



GABOLE 


Cydones PC 

A'Trflin PC CD-ROM 

Ultimate Soccer PC 

Lem ritingi 3D PC CD-ROM 

Sim Tower PC CD-ROM 

Marvin's Marvellous Adventure AMIGA 

Batttedran» PC CD-ROM 

Wlng Gommanti er ì PC CD-ROM 


n 



GABOLE 

I Crusader PC CD-SOM 
I ^«tfalhTbs Mayan Adventure 
PC CD-ROM 
Syncfkate PC, AMIGA 

I Corridor 1 PC 
V.echwarrior 2 PC CD-ROM 
[ Ee!rayal at Krondor PC 
3-iìmiif Manager fi AMIGA 
Super kart* PC CD-ROM 


1 


TITOLO 

CASA 

GENERE 

SISTEMA VOTO 

TU Laurie Anderson » SH Macromedia » GE‘-J 
Arie Mullirn, - S'ST MAC CD-ROM - OTO 8 

EFZQQD 

Ocean 

Simulato re di Vaio 

PC CD-ROM 

B 


Sensi bie World of Soccer 

Ti nifi Warner Interactive 

Sportivo 

PC CD-ROM 

7 

TIT Voodoo Launge » SH Virgin * .i l Musicale 

Fife Soccer 

Electronic Arts 

Sportivo 

PC CD-ROM 

a 

Siili PC CD-ROM ■ VOTO fi 

Steel Pànthert 

Mindscap-e 

Strategia 

PC CD-ROM 

9 


Mortai Romba13 

GT Interactive 

Picchi sdoro 

PC CD-ROM 

e 

ni Civiltà Antiche * 5H Microsoft 

Primal Rage 

Time Warner 

Piedi ioduro 

PL "D-fiOM 

7 

(Vi r, Eucitlppedia * ST PC CD-ROM - VOTO 7 

Warm.5 

0 eoa n 

Strategia 

PC CD-ROM 

B 


Virtual Karting 

OTM 

Corsa 

AMIGA 1200 

7 

T T In Brèd with RedNex ■ SH BMG 

Wheelupin 

Ètack Legend 

Cùrie 

AMIGA 1200 

b 

GF7J Musicale ■ SI&T PC CD-ROM, MAC CD-ROM 

NHL 96 

Electronic Arts 

Sportiva 

PC CD-ROM 

fi 

VOTO 6 

The Legend of Stonekeep 

Interplay 

GdR 

PC CD-ROM 

7 


Alien Odissey 

Philips 

Azione/Avventura 

PC CD-ROM 

6 

■ file Cranberries: Doors and Wrndows 

Destruction Derby 

PsygnD5Ìs 

Sportivo 

PC CD-ROM 

e 

: ■ Philips * GEN Musitele ■ 1 T PC CD-ROM. 

Gatti e Isle 3 

Blue Byte 

Strategia 

PC CD-ROM 

fi 

MAC CD ROM. CD-I * VOTO 5 

Simon thè Sorcerer 2 

Adventu reSoft 

Avventura 

PC CD-ROM 

7 


PowerHouse 

Sierra 

Strategia 

PC CD-ROM 

7 


Colc-nlzatìon 

Microprose 

Strategia 

MAC CD-ROM 

S 


Power Peto 

MacPlay 

Arcade 

MAC CD-ROM 

7 

Dungeon Master 2 


The Orion Conspiracy 
The Day of The Tentade 


ZZ’T 





... 11 .j 


Worrris 
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Power Pete 


Sensibili 


The Orion Conspiracy 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


























































lUm j programmi aggi limavi par 
r IIgn i Bimuteifcor/Afp 


r iJ tuo di /intentò 


hriBlrnsiórar/OH prodiios/BiJrjocjrp 



NOVITÀ’ SONY PLAYSTATION 

Disponibile la nuova consolle della Sony al 

fantastico prezzo dì 

Lit.850.000 

Ridge Racer Compreso nel prezzo 


ECCEZIONALE OFFERTA 
PENTIUM 

Monitor 14" 0,28 Pitch N I. 1024x768 MNPR2 
Mainboard Pentium Cpu 256K Zif con 8MB di Ram 

Cpu Pentium 75Mhz 
Hard Disk 850MB Ide Conner 
Scheda Video Sis 1 MB Pei 
Controller Ide At Bus per CD Rom 
Disk Drive 3" 1.44 Sony 

Tastiera Italiana 102 tasti + Mouse Primax 3 tasti 
Windows 95 Prein stallato 

Lit.2.990.000 


http://www.oldgarriesitalia.net/ 


Assemblati il tuo pc 



CABINET 

DESKTOP 

PREZZO 

79.000 

tu 


MINITOWER 

89.000 

fD 


TOWER 

179 000 

O- 


ACER DESK/MINITOWER PLASTICO SCHERMATO 

150 000 

B 


SCHEDA MADRE 

486 256 KB CACHE PCI 

PENTIUM 75/90/100/133 PCI CHIP SET TRITQRN 

299 000 
451.000 

o 

o 

ra 

> 


PROCESSORE 

DX2 66 IBM/SGS 

189.000 

1 


DX4 100 AMD 

223.000 

k 


PENTIUM 75 INTEL 

390.000 

D_ 


PENTIUM 90 INTEL 

690.000 

L 

ed 


PENTIUM 100 INTEL 

760.000 



PENTIUM 120 INTEL 

1 213.000 

L |_ 


PENTIUM 133 INTEL 

1.439.000 

o. 

o 


SCHEDA VIDEO 

CIRRUS LOGIC 5430 PCI 1MB 

229.000 

CL 

c 


TRIDENT9400 PCI 1MB 

215.000 

.E 

ite* 


ATi-MATCH 64 2MB 

429.000 

■E 

cn 

o 


ET4000 W32 PCI 1MB 

272,000 


HARD DISK 

540 MB 

357.000 

ra 

o 


050 MB 

430.000 



1200 MB 

718.000 

o 

o> 


1600 MB 

990.000 

c 

<D 

A3 


MONITOR 

14" 0.28 PITCH INTERLACCIATG 1D24X7G8 

430.000 


14" 0.28 PITCH NT 1024X76& MNPR2 

488.000 

1—L_ 

CL 


15" 0.28 PITCH NT 1230X1024 MNPR2 

718.000 

ra 


17"0.2fì PITCH NT 1280X1024 MNPR2 

1.437.000 

2 

ra 

E 


TASTIERA MOUSE RAM ECC. 

SIMM 4MB 72C 

319.000 


TASTIERA +■ FDD 1,44 + MOUSE 

160.000 



CONTROLLER E/O + ASSEMBLAGGIO 

100.000 



DOS 6.22 + WINDOWS 3.11 OEM 

250.00D 

É 


WINDOWS 95 OEM 

_ 250.000 

1 
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e mouse L 600.000 Venda interfaccia 
Midi x PC compatibile Roland MPU 401 
(VartJ ottima per musicisti, compiete di 
software e cavi L. 100.090, 

Alessandra tei 079/951027 dopo le 22 


Mortai Kgmbat II [CD-ROMi L 6Q.0QG 
Bioforge [CD-ROM] L. 50.000, Striker 95 
[CD-ROM) L SC ODO. Rugby 95 [CD- 
ROM) L. 50.000 ed altri. 

Marco te!, 06/78345109 ore serali 


VENDO Al ari Lyi ix - 4 gsodii (Gafifomia 

Games Btae Lighting, ZarI or Marcenary, 
Kfexl ad un prezzo bomba; vendo inoltra 
parecchi giochi originali per Amiga tra cui 


tutte le avventure Lucasfilm. 

Marco - tei. 9471/979371 ore pasti 

VENDO raccolta completa di K a L. 

5D ODO e di TOM a L 50.DDD. vendo snol 
tre per CD-ROM Fede tu Black a L 
100.000. 

Luca - tei. 0302/26642 

VENDO Kit Thrust Master Formula TI. 


VENDO i seguenti giochi originali per PC 
CD-Rom: Mechwarrior 2. Apache 
Longbow, Flight Unlimited. The Civii War, 
Cammand & Gonquer. Tutti completamente 
nuovi 

□avide tei. 0423/83379 

VENDQ/scambio i seguenti giochi originali 
per PC: Wing Gommsnder L 15.000, 

Euro Soccer L 15.000 r Oylan Dog L, 


VE NP O/s cambio seguenti giochi originali 
per PC CD-ROM- King Quest. 7 (60.0001. 
Under a Killing Mocn (80.000), Woodruff 
and thè Schnibbie Est, 65,0091, Kirandts 3 
(60.900), Tìe Fighter (it. 45.000), 
Strambali [flipper 35.ODDI ed altri. Cerco 
in modo particolare Virtual Pool o Pianali 
Illusione. 

Sergio • tei 9521/207302 ore pasti 


completo di volante, pedaliera a cambio 
perfettamente funzionanti, ancora in 
garanzia a L. 300.000 trattabilissime. 
Bimane tei 02/26022195 ore serali 


15.000, Battìo Bugs L, 20.000 Indiana 
Jones L 12.000. Hill Street Blues t, 
12,000. In ottima stato, tutto nriginele 
tranne la scatola. 

Leonardo - tei 050/543697 ora pasti 


VENDO Commodore Amiga 500, buonissi¬ 
mo stata con istruzioni, guida alluso, gio¬ 
chi mouse alimentatore 220 ww L 
500.000' trattabili. 

Elena B a ssani ni via Moli netta di 


VENDO seguenti componenti iti b!Liceo 
[4BB 0x2 66 Mhz): scheda madre + sche¬ 
da video + CFU + Porri (B Mbl a L 
1 . 000 . 000 . 

Vladimir - tei. 02/2571609 

VENDQ/scambio i seguenti giochi originali 
su CD Magic Carpet L. 60.ODO, Zool 2 L. 
40.000. Corri dar 7 L. 15.990, Rebel 
Assault L. 35.0QQ, Doam Mania 1 L 
20.000, Doom Mania 2 L. 20 ODO, NHL 
Hockey L. 30.900, Lost-Eden L. 70.000 
ed altri. 

Federico - tei. 02/8134547 

VENDO per PC CD-Rem Magic Cai^pet e 
Under a Killing Mcon a L. 50.000 l'uno. 
Simone - tal. 02/9051037B dopo le 19 


VENDO m confezione originale per floppy i 
seguenti giochi; Wing Commander Armacfa 
L. 60.ODO, Tie Fighter L. B5.000, Space 
Quest IV L. 50.000. Day of thè Tentatile L. 
50 900, Per CD-ROM: Rebel A&sauit L. 
40.000, Dart Forces L. 70,000 U S 
Navy Fighter L. 90 ODO, Wing Commander 
1(1 L 90.000. 

Emiliano - Lei. 06/9079354 tire serali 

VENDO tutte in biacca Amiga CD32 carri 
pietà + 30 giachi [tra cui Tower’ Àssault, 
Microcosm, Litil Divi! The me Pari, Ufo], A 
sale L 5OD.ODO non trattabili. Sola zana 
Brianza e provincia Como. 

Angelo - te!. 02/96329940 


Loranteggig. i 5 - 20094 Corsica - tal 
4400165 

VENDO i seguenti giochi per PC J NFL 
Strike Commander e 9u n Aldrin: Race 
into Space (39 DOD cgd.1; Thsma Pat'k CD 
(35.000) Tutti + Tornado e Rampart. a 
10D 000. 

Luciano Gemme - tei. 0143/65947 ore 
serali email: 1.gemme@agora.stm.it 



CERCO a prezzo conveniente 4 moduli Simm 
da 1 mega con 3D contatti. 

Matteo - tei 02/9680166 dalle 15 alle 19 


VENDO le seguenti cartucce per Sega 
Maga Drive: Bugsy a L. 2B.00D, Wonder 
Boy a L BB.OOO, Fredator II e World of 
lllusinn a L. 52.000. 

Andrea - tei. 030/2701822 

VENDO Al200 con 2 joystick, Amos Pro 
originale + altro software, completo di cavi 


VENDO console Sony Piay Station in ottimo 
stato coma nuove piu memory card e f gio¬ 
chi Toshiden e Dirige Racer a L. 70LLOOQ. 
Carlo tei 041/40002B dalie 12 alle 
14.39 

VÉNDO i seguenti giochi originali (con 
manuale] per PC IBM compatibile; 

Mi croniachmes II ECD-ROMl L. 60.000, 


CERCO di spera Lamenta i seguenti titoli 
Heroes of thè Lance, Dragona of Flame, 
Shedow Sarce re rv Millennium 1.1 a Deuteros 
per Amiga e Oarfc Queert al Krynn e 
Sorcerian per PC. Se qualcuno possiede, 
ancora questi giochi mi contatti! Annuncio 
sempre valida Dopo le 20 
Fabio Franchsllo - c.so Divisioni Alpine, 37 - 
12974 Cortemitie (CN) - tei. 0173/81615 
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Videolandgames 

Via Rismondo n. 4 34133 TRIESTE - TEL. 040/369993 FAX 040/7600157 


Hardware Software da intrattenimento 

IL PIÙ VASTO ASSORTIMENTO DI VIDEOGAMES DELLA REGIONE!!! 

VENDITA DIRETTA IN NEGOZIO E PER CORRISPONDENZA DI TUTTO IL SOFTWARE 
PER: SUPER NINTENDO • SEGA MEGA DRIVE • GAME BOY • GAME GEAR 
TUTTE LE ULTIME NOVITÀ PER PC • CD-ROM • CD-I PHILIPS • NEO GEO CD 

SONY PLAYSTATION 

AL PREZZO DI LIRE 790.000. - {IVA INCLUSA) 

IN OMAGGIO AVRAI LA MEMORY CARD II! 



SOFTWARE HOUSE 

VIA BROSETA, 1 - BERGAMO 

TEL. 035/248.623 


G/ °Cni 

ScoLio 


Pc 


VENDITA PER CORRISPONDENZA 


TUTTI I MARCHI E I NOMI RIPORTATI APPARTENGONO Al LEGITTIMI PROPRIETARI 
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L’ULTIMA Parola 
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Peter Molynem , 35 
unni, co-fondatore 
della Bulifrog, parla 
in questo "saggio 
scaricato dalla Rete 
della direzione in cui 
sta andando l'indu¬ 
stria dei videogiochi, 
<ielìa spirate dei costi 
di sviluppo e dei film 
interattivi. 


ome efHjirettore della 
Bulifrog e reapnnsabile dello 
sviluppo di giochi della 
società, mi domandano spes¬ 
so cosa ci riserva il futuro? 
Per rispondere, si possono 
consultare degli indovini, pregare il proprio 
Dio o cercare di predire il futuro voltandosi 
indietro a guardare I passato 
Nei primi anni BG cerano due soli computer, 
la gamma Commodore e la gamma Alari (s 
8-bit., Ndfl) Furono le basi per moltissimi 
giochi con scarso contenuto grafico ma 
tento, tanta giocabifità Questi giochi furono 
creai: da giocatori' ed erano sufficientemen¬ 
te semplici da essere programmati da gente 
senza alcuna conoscenza di programmazio¬ 
ne.. Poi si pag-so all'Amiga, af Altari ST e al 
PC e noi programmatcn g designer decidem¬ 
mo dì riempire ii grande spazio d? memoria 
disponibile n queste macchine con grafica ed 
effetti sonori Ciò significò che dovemmo 


impiagare grafici e musicisti, ma essenzial¬ 
mente la giocahilità restò uguale A seguito 
di cuesta rivoluzione, il monda fu invaso da 
una nuova ondata di macchine dedicate e la 
parola Minuendo divenne d uso comune, 

Le console a cartucce alzarono in modo enor 
me la posta Bisognava produrre migliaia di 
cartucce e pagare in anticipo e la produzione 
di giochi diventò un enorme rischio finanzia¬ 
ri]. Spuntarono cosi le divisioni PR e marke¬ 
ting per "are in modo che quegli enormi inve¬ 
stimenti dessero dividendi, Ore siamo alle 
porte di una nuova rivoluzione, quella de he 
conscie a 33 bit con grafica 3D. Il tipo d; 
persona di cui oggi abbiamo bisogno è cosi 
diverso dai programmatori-giocatori degù 
ann 'SD che hanno poca se non nessuna 
somiglianza tra di loro 
Il team di sviluppo di The Indestructibies, un 
nuovo gioco a cui stiamo lavorando è cosi 
formato: un programmatore creativo, un pro¬ 
grammatore di supporto un art director, un 
programmatore per :a ricerca e lo sviluppo 
un fisico e un matematico. 

Per realizzare The fndestructibtes ci varranno 
di Peter Molyneux tra 0 e 12 anni uomo e quando sarà finito le 
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divisioni PR e marketing dovranno far si cr.e 
tutti siano a conoscenze del gioco, Quindi, se 
guardiamo quello che è successo ai team di 
sviluppo che producono giochi sempre più 
sofisticati, vediamo che stanno diventando 
sempre più numerosi e richiedono sempre 
oiù perizia e naturai mante sempre più soldi. 
Ma alla fme tutti questi soldi e questi sfarzi 
producono giochi giocati li? 

E facile credere .gl concetto che ss un gioco 
costa tot so!eh deve per forze essere un buon 
gioco. Chris Roberto ha avuto molta lungimi¬ 
ranze par miscelare giocahilità e visualizza 
zinne in Wing Commander IH così da farne un 
gioco di successo, ma fi':' realtà è il primo e 
unica esempio di una produzione m hard ari a 
che ha pagato anche in termini ci giocatiti ita. 
Questa nuova rivoluzione hardware porterà 
inevitabilmente a giochi più grandi e più 
costosi ma penso che entro un paio di anni ci 
sarà un rinasci menta dei giachi fortemente 
orientati verso la giocatoti tà 
Inevitabilmente! l'industria dèi- giochi sta cer 
rendo di faro il possiti lo nor stane al passo 
con 'a fantasia tecnologiche ce media, Il ter¬ 
mine film interattivo ne è un perfetto esem¬ 
pio. Nessun sviluppatore sano di monto 
affermerebbe che sia possibile creare un film 


interattivo con la tecnologia attualmente a 
disposizione. I film interattivi seno una fanta¬ 
sia dei media che vorrebbero vederci spe-n 
dora anni e anni di sviluppo nel cercare di 
risolvere problemi delicatissimi, care ad 
esempio creare personaggi con personalità 
complesse. Questo non significa che team 
come la Bulifrog e altri non stiano provando¬ 
ci ma sono convinto che ci vorranno almeno 
albi tre anni prima di avere esempi di veri 
film interattivi. Certamente molti prodotti 
saranno definiti film interattivi, ma nessuno 
raggiungerà le vertiginose vette di quello ohe 
i media suggerì sconci coma passibile. 

Avremo invece giochi basati su concetti di 
giaco poveri ma pieni zeppi é sequenze video 
che faranno da specchietto per le allodole. 

Mi chiedo quanto ci vorrà prima che cto com¬ 
pro i giochi capisca che una grafica stupenda 
non è necessariamente sinonimo di un pro¬ 
dotto stupendo. Motta gente afferma che gli 
sviluppatori di giochi diventeranno sempre 
più come dai cineasti. Penso che questo sia 
■.•ero fino a un certo punto, ma credo anche 
che i giochi stupendi sismi rari quanto i film 
stupendi, e tutto questo senza contare che il 
regista non deve preoccuparsi de! fatto che il 
pubblico deve interagire col prodotto, Voglio 
dire che sviluppare un gioco è infinitamente 
più complesso che realizzare un film Un 
giorno guarderemo indietro e capiremo quan¬ 
to sia Stupefacente che così poca gente 
abbia creato giochi così incredibili con cosi 
poche risorse prnonn come nre guardiamo ai 
pionieri de! cinema muto in bianco e nero e ai 
firn che hanno prodotto, Quando Cfiarfie 
Chaptin andò a Hollywood faceva 40 film alla 
settimana. Ora cj sono voluti parecchi mesi e 
150 milioni di dollari per realizzare 
"Wcterwdrld ". Ss può dire lo stesso desia pro¬ 
duzione d: gioch la stessa escalation di 
costi e ore uomo. 

Alla fine stiamo parlando di un'industria che 
e ancora cos primitiva in confronto a quello 
che sarò un giorno - anche se è proprio que¬ 
sto che la rende affascinante e fa sì che qui 
alla Bulifrog si faccia di tutte par spingere ai 
mèssimo il processo di sviluppo 
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MILANO VIA SAN PROSPERO 1 


MILANO VIA ALDROVANDI 




LUGANO (CH) Q. MAGHETTI 20 


Point 


MONZA VIA CAIROLI 5 

ITA TELEFONICA 
R TUTTA L'ITALIA 
TEL. 02 / 29524256 


,r 


VIDEOGAMES CD ROM 
CONSOLEGAMES PLAY 
MAGIC CARDGAMES 2 
MINIATURE CITADEL 2 WÀ 


floppy shareware 
STATION SONY 
GIOCHI DI RUOLO 
R & BOARDGAMES 
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AlCUNI "HiAB OH CLUB": 

ANCONA: C.I.S., ASU: Dinomika; BARI 
Computer Shop barletta), DMC (friggiamo]; 
BERGAMO: Megabyie 2; BOLOGNA: Broin 
Puma, EC5 Computer, QE Sufi, Tilt, La Litio Del 
Computer {Imola], PC Power fluida); BRE$< IA: 
Master, Megabyte (Desenzaun del Garda]; 
BRINDISI: Irfoprogram; CATANIA: Green Soft 
jGiorre}; CUNEO: Rossi Computer, Pei sartoI Sah 
Service [Borgo S.Dalmozzo); FIRENZE Abaco, 
ri/permedia, LOGtCA Forniture, New Computer 
Service, Logìaad [Sesto Fiorentina]. FORLÌ 1 : 
Computer Video Center; GENOVA; A.B.M. 
Computer:,, Foto Mauro [Rivorolo], IMPERIA 
Centro Hi-Fi Video [Som Remo]; LIVORNO: Futura 
2; LA SPEZIA: Lineo Ufficio, Computermanio 
(Co porcina f; LECCE: Oasi Computer; LUCCA. Il 
Computer (Lido di Camajore); MANTOVA: 
Megabyte 3; MILANO: Atlantide, Libreria Hoepli. 
Libreria Mandodori, Per Gioco, Virludo, Àugusteo 
Service [Monza); PADOVA: Computer Shop C/C 
Giotto, Nortel; PALERMO: Delta Inform; PISA: 
Soflkit; PISTOLA: Futura 2 (Marlecatini Tarme); 
PORDENONE: Menhir Informatica; ROMA- 
Gariskop, New Flotter Center. Per Gioco; 
REPUBBLICA DI S.MARINO: Computer Time 
(Serrava Ile); SAVONA' Affieno Informatica; 
SIENA: Trust [Montepulciano]; TARANTOj Libreria 
Mondadori; TORINO; Marchisio, Sohol; TREVISO: 
Computer Shop C/C I Giardini del iole; TRIESTE. 
Munisciti; UDINE. Eurojapan; VERONA: 
Megabyte 4, Nicoli! Neri no [VilbFronca) 
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distribuito dn: 

ITALSEL 

Tel. OSI-«2562 Fax 051-45027 t 
Email ìialscl@Ltakel.dsneUt 



11 primo vero gioco di ruolo completa mente assistito dal computer. . . . 

r.rttn nilAiin rhtii dprve al Game-Master per dirìgere ore ed ore di gioco mozzafiato tenendo sempre sul filo del rasoio i giocatori, 
‘Chac Tears” è la prima avventura della serie ‘Techno Mayas", basata su una sceneggiatura originale appositamente scritta per i gioco. 


ALCUNE FUNZIONI DI “TECHNO MAYAS”: 
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vomì 


Archivi interattivi di un 
movi menici di liberazione 
americano. 


Costruzione dei 
personaggi in modo rapido 
ed eflìcace. 


Gestione rivoluzionaria e 
totale dell’ a lini* raggio del 
Game-Masler. 


Centinaia di informazioni 
sulla cultura Maya. 


Una plancia di cornando 
multi funzione per il GM1 


lina vera rivoluzione nei giochi di ruolo’ 

Macoe distintivi tabelle dei PG e dei PNG. centinaia di informazioni e di azioni, un’avventura avvincente per neofiti e per giocatori avanzati. 

Mappe, atsuruivi, HN0 A 8 giOCATOR! 


©1995 Italsel s.r.l. - Mado in Haly 


All Rights Re&crved. 
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